Piiprava na 11. cviceni

Na jedendctém cviceni budeme probirat PBR (Physically-based rendering) a
IBL (Image-based lighting). Pro hladky prubéh cviceni si zopakujte a piipravte:

e Zopakujte si 10. cviceni, hlavné Cook-Torrance model.
e Aktualizujte si textures.zip, pridali jsme texturu Mask.png.

Projdéte si projekt Cv1l ve studijnich materidlech. Zaméite se zejména na:
e Scéna obsahuje miizku objekti s riznymi materidly. Nic slozitého.

e Ve scéné se pouzivaji depth-prepass a early fragment tests. Bude vysvétleno
na prednésce.



