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Uvod

» Cil dobrého rozhrani:
» Hrd€ ma pocit, Ze kontroluje herni zdzitek
»Epic Kinect fail video

I hrad€ nevnima:
,Good design is not easy to create

idne ovlivhuje game-play:

avesnici a myse



http://www.youtube.com/watch?v=57NbsAwFhZI
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Uvod — mapovani

» Vztah mezi vstupem a jeho vyznamem
» Fyzickd vrstva:
» Vstup: stisk tlacitka

kliknuti na element virtudlni rozhrani




Uvod — mapovdni

GAME CONTROLS

GROUCH SHO0T
RELOAD | - -SPRINT

TAUNT

MELEE ATTACK

- EXAMINE/ACTION
JUMP

STATUS SCREEN SELECT WEAPON AIM PAUSE
AGCEPT ~ BACK ~ SHOW KEYBOARD CONTROLS

Deadlight (2012)
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Taxonomie — vstupni zarizeni

» Digitalni, binarni
» KlGdvesnice

. 7

joysticku

etr, GPS, ...
Leap Motion, ...,

» Kombinace
» MysS
» Volant, le

» Herni ov,
» Dotyko

» Brain-com
AN Selelale
» EEG




Taxonomie — vystupni zarizeni

» /obrazovaci zarizeni:
» Hodinky, mobilni telefony, tablety
» Monitory, televize, projektory

d, dolby atmos, ...

bok, sluchdatka, repro-soustava




Vstupni zarizeni — klavesnice

» Jednoduchd implementace (stavy on/off)

» [dedIni k:
» Prepindni stavu (stfilim / nestrilim)
Ctyr-smérném prostredi (mapa, sklepeni)

elkého mnozstvi akci:

hrace zndmée mapovani (WASD, ...




Vstupni zarizeni — kldvesnice - .
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Vstupni zarizeni — gamepad

» Kombinace digitalniho a spojitého vstupu:
» Digitdlni: tlacitka, smerove paky

» Spojité: spouste, paky
> 1

fimo pro hry

pohybu nez u mysi
, presnych a velkych, rychlych pohybu je problém

pU — riziko Spatného ndvrh rozhrani, mapovi' ni




Kvalita mapovani...

Assume Stone Form F + EEA ﬂ Fire

Repair The Vectron-7

m Summon Galdabrast
Damage Vectron-7

Saute
Hold: Sear

Ollie
Hold: Display Partial Menu

Jump
Hold: Leap

A Walk/Run/Crouch/Remove Curse
Hold: Unused

Move Einheriar
Press: Feel Remorse
Hold: Select Primary/
Secondary/Tertiary Hargir

START
Pause Game

/ | | | a Hold: Super Pause
A O Shift Reticle
) ( Press: Stealth Mode On
v Hold: Double Crouch

Cycle Through Choke Pixie Examine Blue Unclose
Mandibles Chests Hyper Menu




Vstupni zarizeni — gamepad

DualShock (1997)



Vstupni zarizeni — gamepad

DualShock 2 (2000)



Vstupni zarizeni — gamepad

DualShock 3 (2007)



Vstupni zarizeni — gamepad

DualShock 4 (2013)



V(y)stupni zarizeni — dotykovy displej
» Pimé mapovdani pohybu prstu na akci
» |[dedlini pro hry typu:

» Tapping (flappy bird)
adventrury, puzzle

ck, dual stick),
game-padu

h fyzické velikosti dostupnych zarizeni

|ddacich prvkd .




V(y)stupni zarizeni — mobilni herni konz
» Kombinace game-padu a (dotykoveho) displeje:

» Nintendo 3DS, WII U, Nintendo Switch

» Playstation Vita

» Vyho

bilni konzoli

konzoli, televizi




Vstupni zarizeni — snimani okoli

» Telefony, tablety:

» Gyroskop, akcelerometr, gps
»Zhruba: aktudini orientace zarizeni
»7/mena orientace zarizeni

up, jedna, maximalné dve osy
i mechaniky:
e, Ne simulace)
vani),

(augmented reality games):
youtube.com/watchev=BTbYd hn-J8#{=34
e hrach?

e realité: https://www.youtube.com/watch2v=yNYfkx



https://www.youtube.com/watch?v=BTbYd_hn-J8
https://www.youtube.com/watch?v=BTbYd_hn-J8
https://www.youtube.com/watch?v=BTbYd_hn-J8
https://www.youtube.com/watch?v=yNYfkxqiB6g

Vstupni zarizeni — snimani polohy

» Konzole, PC
» Microsoft Kinect, Nintendo WII, Playstation Move, ...

zického pohybu na herni akce

ké propriety (volant, zbran, tenisova

do hry




Vstupni zarizeni — snimani polohy

» Konzole, PC
» Microsoft Kinect, Nintendo WII, Playstation Move, ...

ni mezi hrdci, rzné generace snimacy
[ hracu
t, spolehlivost snimani

herni ,,asistenty” (fizeni, mireni, ...)
olerantnéjsi

it nGvrh game-play

(obzvlast multiplayer) :
woutube.com/watch2v=dGdNr82Cf3Q



https://www.youtube.com/watch?v=dGdNr89Cf3Q

Vstupni zarizeni — specifické

» Volant, leteckd pdka, kytara
» Pouze pro specifické herni zanry
» Mdlo rozsirené, spise u ,,profi* hracu

|| f

kce
| hraci

uset':
voutu.be/FI35QCbMi-c21=13s
/www.youtube.com/watchev=3-mRW1tBGsA



https://youtu.be/Fl35QCbMi-c?t=13s
https://youtu.be/Fl35QCbMi-c?t=13s
https://youtu.be/Fl35QCbMi-c?t=13s
https://www.youtube.com/watch?v=3l-mRWtBGsA
https://www.youtube.com/watch?v=3l-mRWtBGsA
https://www.youtube.com/watch?v=3l-mRWtBGsA

Guitar Hero (2005)



Vstupni zarizeni — exira

Guitar Hero



Vstupni zarizeni — extro




Vstupni zarizeni — extro

ey

Rocksmith (2012)
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Vystupni zarizeni — obraz

» Zajimd nds — ovliviuje navrh, pouzitelnost GUI:

» Fyzickd velikost
» Rozliseni
» B : elelall
INnost:
Zl Na hernim zanru...




Vystupni zarizeni — obraz

» U mobilnich zarizeni navic:
» Viditelnost na slunecnim svétle

h displeju navic:

ickou hru na ctvercové mrizce. Jak velkd

Sachy, Go
rky, Reverzi, ... podle Ceho zvolite
hry — Numerus ... podle ceho zvolite




Vystupni zarizeni — obraz

Numerus (Android)



Vystupni zarizeni — hudba

» Zajimda nas:
» Kde vzit
» Kolik, jak to prehrat, michat

alitni sluchatka)




Vystupni zarizeni — vibrace

» Obsazeno v:
» Hernich oviadacich

» Mobilnich zarizenich

e pro hrace:
, izda mimo asfalt, strelba, vybuch, dop

rumble puzzle*




Vystupni zarizeni — rozsirend realita

» Mobilni zarizeni:
» Vyurziti existujiciho HW — mobilni telefony, mobilni konzole
» Kombinuje zndme herni principy s obrazem redalného svéta:

. Nitps://www.youtube.com/watchev=1sgalLdAICHS8

[ objekty, ...



https://www.youtube.com/watch?v=1sqaLdAiCH8

Vystupni zarizeni — rozsirend realita

» Bryle — Google Glasses, Holo Lens a dalsi:

» Lukostrelba: hitps://youtu.be/3uHfgKOOOSQ<21=32s
» AR FPS: hitps://youtu.be/-sSsRINVYB421=20s



https://youtu.be/3uHfgK0OOSQ?t=32s
https://youtu.be/-sSsRIhVYB4?t=20s
https://youtu.be/-sSsRIhVYB4?t=20s
https://youtu.be/-sSsRIhVYB4?t=20s

Vystupni zarizeni — virtudlni realita

» Helma zcela zakryvaijici vyhled na rediny svét:

» Cardboard VR
» Samsung Gear
T




Vystupni zarizeni — virtudlni realita

,,Cardboard VR"



Vystupni zarizeni — virtudlni realita

T g
-

Samsung Gear VR



Vystupni zarizeni — virtudlni realita

\-:-‘r. .‘. ', I'
t Morpheus (realny prototyp)



Vystupni zarizeni — virtudlni realita

Sony - Playstation VR



Vystupni zarizeni — virtudlni realita

Oculus Rift — vizualizace



Vystupni zarizeni — virtudlni realita

Oculus Rift — Developer Kit 1



Vystupni zarizeni — virtudlni realita

Oculus Rift — Developer Kit 2



Vystupni zarizeni — virtudlni realita

Oculus Rift — Developer Kit 2
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Virtualni rozhrani / GUI

» Jaké informace hrac chce / potrebuje védéte
» Kdy je poirebuije:
» Neustdle?

Ccl kola@¢

O hrou, fizeno hracem)

y to nenarusovalo hracovu infer
zhrani se nejlépe hodi ke zvoleném fyzickému

ani Ndm muze pomoci vylepsit ndvrh celé hry,

edostatky v ndvrhu I




Virtualni rozhrani / GUI

» Jak zobrazit zdravi hlavni postavy?
» Health-bar
» kam s nim?@

do kterého?

t vs. third person cameraq)

of Many)

ev, ztrata barey, tres
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Typy menu

» Hlavni menu (front-end)
» Herni menu (in-game, pause menu) — vyvolano hracem
» Pop-up menu — vyvoldno hrou
ucasti HUD
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L.A. Noire (2011)
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Bioshock Infinite (201 3)




Enable/disable a graphical effect around |tems that are lmnurlanl to
game progression.
BRIGHTKESS SETTINGS RECONFIGURE

LOCK FRAMERATE ON
FIELD OF VIEW < ] L
ART SUBTITLES
ENEMY HEALTH BARS
HIGHLIGHT SEARCHABLE OBJECTS
HIGHLIGHT IMPORTANT OBJECTS

-

Bioshock Infinite (2013)




Pop-Up menu

» Pouzifi:
» Zobrazeni dodatecnych informaci

» Vhodné pro futoridl

tdje na Uroven 62 Bude vas to stat ... zla
je, chcete si koupit dalsig*

, hebo bude pozastavenas
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Text — staticky

» Pribéh,
» Tutoridl,
» Popisky




Text — dynamicky

_D][e]lele)Y,

» Klasicky
» Fade-out ,,pouzitych' moznosti




Text — dynamicky

_D][e]lele)Y,

» Klasicky
» Fade-out ,,pouzitych' moznosti
|
jednotlivych moznosti




Text — dialogy

The only thing that hurts is the fact that I'm still trapped in this junk yard.
So, what's up with Goal? F

Goal needs to return to Elysium!

I want to report an emergency.

Could you leave me alone with her for a moment?

I'll'be back.

Deponia



Text — dialogy

\'74

-

-
» -
Clerk Bosker: Hello again, Commgnder. Can | help you?
Mhistisn't night: - Please help Samesh.
Investigate ?"— Goodbuye.
I'm releasing the! body. Release the body. Nowv.

Mass Effect




Text — dialogy

fAdvanceslon

[Changeajthelcurrent EndslConversation
topicloflconversation)

(Discussithelcurrenttopicion Negativel jHostile| Response
e L [Renegade pointsllikely)




Text

» Zaddavani textu:
» KIdvesnice

»Fyzickd

le gamepadu




Text — virtudlni klidvesnice

(4)

Sony Playstation




Text — virtudlni klidvesnice
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Steam (Big Picture) — ,,Daisy Wheel* ‘




Osnova

» Uvod

» Fyzickd rozhrani
» Vstup




Typy in-game rozhrani

Je rozhrani vykresle
ve 3D hernim svété

Ne ANO

Non-diegetic Spatial

=

ANO Meta diegetfic




Typy in-game rozhrani

» Non-diegetic (statické)

» Vykreslovdno mimo herni svét; viditelng, slysitelné pouze hracem,
nikoli hernimi charaktery

» HUD display

Sabotage
Sabotage weapani and ha

Compromised synthetics fi
Affected weapons overhea
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World of Warcraft



Typy in-game rozhrani

» Diegetic (dynamické)

» integrované do herniho svéta (to, co mUzou vidét a slyset herni
charaktery:

Assassin’'s Creed



Typy in-game rozhrani . l

» Spatial (prostorové): vykresleno v 3D prostoru herniho
sveta, nejsou ,,béznou” soucdasti tohoto svéta:

WHEEL SI1ZE

\ 20”
Juoy

08 CENTIMETERS

Forza



Typy in-game rozhrani

» Meta: patfi do herniho svéta — svazané s aktudlni herni
sifuaci, vykreslovano mimo 3D prostor herniho svéta,

e | e
| .:. adly .ﬁhg-‘“‘-‘\_

i .9 L
e

(4 GTA4 NET

THE ETA NE}

GTA




Typy in-game rozhrani .

» Non-diegetic:
» Tradicni, hraci jsou na to zvykli
» ,,hraC nehraje hru, hrac hraje rozhrani*

entaci)
ofeni* (immersion) hradce do hry... VR

e mezi imerzi a funkcionalitou — funkcionalita




Out-of-game rozhrani .

» Interakce s vypnutou hrou — notifikace
» . Your base was attacked.”

» . Upgrade completed.”
> .
LY bored, come back and take them to the
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NAvrh rozhrani — grafika

» Jednotny styl rozhrani a zbytku hry

» Sci-fi, medivial, minimalistic, ...

hu herniho rozhrani:
ipU komunikace Clovéka s pocitacem (PV




NAvrh rozhrani — grafika — barvy

» Barvy v pocitaCové grafice... viz:
» PV182, PV097, PV215, ...
» Edward Tufte

~

ky: Tedria a psychologia farieb v internetovej ko

v ve hrach i v rozhranich:
finuji styl, naladu (horror, retro, cartoon, .

mace na barvu
oven hluku, radiace, prehrdati zbranég, ...




Navrh rozhrani — text .

» Je treba myslet na:
»Fonty
»Lokalizace / internacionalizace

Nirast

=ne je nékdy vice:
ext" omezen na 511 znakd.

e need fo stop writing a fu***ng book in our game,
because nhobody wants to read it."

Jeffrey Koplcm,.—ploy director



NAvrh rozhrani — hlavni herni menu

» Postupy ndavrhu:

» Vyvojovy diagram, graf toku (,,flow chart")
irove prototypy
e, Photoshop




NAvrh rozhrani — hlavni herni menu

» Pro hry typickéeé prvky:

» Novd hra

» Pokracovat / nacist hru
>
Cr

nderované
zet 60fps




NAvrh rozhrani — hlavni herni menu
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Armikrog. (2016) .



Title Screen

New Game
Load Game
Options

Credits

New Game

NAvrh rozhrani — hlavni herni menu

Play Now
Single Game

Tournament

Back

Location

Options

Location #1
Location #2
Location #3
Location #4

Location #5
Back

Auto save
SoundFX
Music
Difficulty
Back

Load Game

Game #1
Game #2
Game #3

Back

Choose Team

Credits

Play

Team

Team Description

Back

Loading

Scrolling Credits

Back

Tournament

Loading Bar

Tournament #1
Tournament #2
Tournament #3
Tournament #4

Tournament #5
Back

Bracket

Display Bracket

Choose Team

Back

Brent Fox: Game inferface design




Title Screen

New Game
Load Game
Options

Credits

Options

Auto save
SoundFX
Music
Difficulty

Back

New Game

Play Now
Single Game

Tournament

Back

A

NAvrh rozhrani — hlavni herni menu

Location

Load Game

Game #1
Game #2

Game #3

Back

Credits

Scrolling Credits

Back

Tournament

Tournament #1
Tournament #2
Tournament #3
@ Tournament #4

0 Tournament #5

Back

Location #1
Location #2
0 Location #3
@ Location #4

@ Location #5
chk

Choose Team

Play

Team

Team Description

Back

Loading

Loading Bar

Bracket

Display Bracket

Choose Team

Back

Brent Fox: Game inferface design




Navrh rozhrani — HUD

» Metoda ndvrhu: wire-frames

./ INOTES

This is a conceptual HUD Ul design for
a team-based first person shooter.

All Ul is 100% original vector art created
in Adobe Illustrator CSé.

Background image © Valve, 2005 (from

Half-Life 2).
Ul elements © Joanna Stringer, 2014. -
-
-~
- £ F PBY
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>Fr*
3

O 59 i

ey
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Navrh rozhrani — HUD

» Originalita, ale s mirou
»RPG hry — jaky tvar a barvu maji health/mana ukazatele?
»ProcC?

Diablo Il




Navrh rozhrani — HUD

» Metoda ndvrhu: wire-frames

» Originalita, ale s mirou

zatel mnozstvi vzduchu pouze, kdyz je hra¢ pod vodou)

hrani

Jsta drobného textu...




Navrh rozhrani — HUD

» Mira detailU:

» Priklad - Health-bar:

» Prouzky (hvezdicky, lebky, ...)
- Tri, pet, desete




NAvrh rozhrani — prvky ve hre

1. Sepsat vie, co by se mohlo hraci hodit

2. Seradit podle priority

3. Roziridit — podle casu:

idét porad - HUD

toridl, uddlost) — popup Mmenu
tar) —in-game menu

U.
ic, meta, spatial, HUD
stovani
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we've engaged the enemy!

[Reward] Skill Point +1

[System] [CombatAlert] Captain,
our enemy's facing shields are
down!

[Reward] Skill Point +1
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Osnova

» Uvod

» Fyzickd rozhrani
» Vstup




Rozhrani pro virtudini realitu

» Snaha o maximalni ponoreni hrace do virtudalniho prostredi — immersion
» Vstup — optické snimani uzivatele — hlava, ruce (ovladace)
» Vystup — helma (HMD, Head Mounted Display)

i a technologické viny, nepourzitelné v praxi
pesnda reseni

e-rate, hmotnost, kabely, snimdani uzivatele (presnost, rychlost)

pncCetin
Simulation sickness)




Rozhrani pro VR — mapovani

» Mapovani mezi akcemi hrace a jejich vyznamem pro hru — snaha o maximalni imerzi
» Mdame k dispozici:
»Snimdani polohy a orientace rukou
afickou kameru* — hrac vidi to, co chce vidét

byt) mnohem prirozenégjsi
ne




VAR A 4

Rozhrani pro VR — herni zanry, mechan

» DUlezitd je sprdvnd volba zdnru, hernich mechanik:
» OK - Strelba, reload
» OK — Lukostrelba (vyuziti obou rukou)

atform jumping

bat

stfredi — teleportace




Rozhrani pro VR — menu, in-game ele

» Co je lepsi pro VR?
» Jak na to?

Je rozhrani vykresleno

ve 3D hernim svétée » Main menu

Ne ANG » Diegetic
» The Gal

Spatial » Fantastic
https://youtu.b

Non-
diegetic

Meta diegetic

» Inventar?
» Jak jej vyvolate
» Jak jej ve VR vykreslite



https://youtu.be/NKoEiSteixY?t=53s
https://youtu.be/YUKV7RPJ6uE?t=9m16s
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