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Osnova

e organizace cviceni

e studijni materialy

e seznameni s vyvojovym prostredim
e zaklady Pythonu

o zelvi grafika




y

Organizace cviceni

e cviceni jsou povinna

o na zacatku zapisovana ucast

o povolené maximalné 2 neomluvené absence
e prednasky nepovinné, ale:

o predpoklada se znalost
(kontrolni otazky na zacatku cviceni)

o videa nemusi byt spolehliva/vcas



https://docs.google.com/document/d/19VeL15P5s8rv-YoCMwpIiQD34ptn6bevJKsV7mBD-Uo/edit#

Kontrolni otazky

Jaké jsou podminky zakonceni predmeétu?
Je nezbytné vyresit vSechny doméaci ulohy?
Proc je dobré umét programovat?

Co je to algoritmus?

Je dulezité rozlisovat Python verze 2 a verze 3? Kterou
verzi pouzivame v tomto kurzu?

Ktery z ndsledujicich pojmu se v tomto kurzu
pravdépodobné nebude prilis vyskytovat: faktorial,
kombinacni Cislo, prvocislo, jmenné Cislo, logaritmus,
binarni soustava, logické operace?




Prihlaseni na pocitace

e fakultni login (seznam)

e fakultni heslo (defaultneé sekundarni)

o nastavitelné zde

e vlastni notebook je mozny
(nainstalovat Python 3.x a IDLE)



https://fadmin.fi.muni.cz/auth/people/seznamy.mpl?typ=student
https://is.muni.cz/auth/system/heslo_fi.pl

Hodnoceni predmeétu - vnitra

https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=hodnoceni

“ e Dve vnitrosemestralni zkousky u pocitace
(140 bodu): programovani v Pythonu v ramci
dvou cviceni (40+100 bodu), zadané ulohy jsou
variace na priklady ze cviceni, je povoleno
pouzivat podklady.

e Alespon 70 bodu za vnitrosemestralni zkousky. »



https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=hodnoceni

Hodnoceni predmétu - ukoly

https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=hodnoceni

“ o Domaci ukoly (160 bodu): celkem 5 tloh v
prubéhu semestru (25, 25, 30, 40, 40 bodu).
odevzdani vsech 5 domacich uloh (alespon 5
bodu za kazdou).

e Alespon 100 bodu za domaci ulohy. 5



https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=hodnoceni

Studijni materialy

e Studijni materialy v ISe:
https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2017/1B111/um/sku

pina 20 lachman/

e Harmonogram cviceni:
https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=cviceni

e Sbirka prikladu:
https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/

e DalSi zdroje:
https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=zdroje



https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2017/IB111/um/skupina_20_lachman/
https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=cviceni
https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/
https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=zdroje

Zaklady programovani ukazané na Pythonu




Python

e Pouzivame Python 3.x (hekompatiblini s 2.7)

e Jest:

Python 2.7.13 (default, Aug 16 2617, 12:56:26)

[GCC 7.1.1 206170802 (Red Hat 7.1.1-7)] on linux2

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more
>>> 2/3

0

<

Python 3.6.2 (default, Sep 1 2017, 12:03:48)

[GCC 7.1.1 20170802 (Red Hat 7.1.1-7)] on linux

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more
>>> 2/3

0.6666666666666666

<




IDLE

e jednoduché vyvojové prostredi pro Python
e shell

o restart shellu ()

o ukonceni dlouhého/nekonecného behu

(CTRL+C)

e editor souboru ([EN; spusténi pomoci [§)

o nepojmenovavat soubory stejné jako nazvy
modull (napr. [sICAYd) => chyby v importech
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Formatovani

e bloky kédu odsazujeme mezerami (4)
(editory maji vetsinou nastavené nahrazeni
tabuldtoru patricnym mnozstvim mezer)

():

for i in range(5):

print("Hello!")
print("Bye!")
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Dokumentace

e pojmenovani proménnych je anglicky a smysluplné
(ne jednopismenné a matouci nazvy)

e kod je rozumné komentovany

print("Hello")

def (person) :

Function description.
:param person: description of parameter

print("Hello", person)




Zakladni operace

print(2 + 3)
print(2 * 5)
print(16 / 3)

print(10 % 3)
print((5 - 3) * (7 - 4))

(

(

(
print(16 // 3)

(

(

S
10
g SeisideiEidsigsie
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Promeéenneé

X 2

y 3
print(x + vy)

print(type(x))

7
<class 'int'>

15




Opakovani

(podrobnéji pozdéji)

for i in range(5):
print('Hello!', i)

Hello! ©
Hello! 1
Hello! 2
Hello! 3
Hello! 4

16




Funkce

def (side):

perimeter = 4 * side
print(perimeter)

print_square_perimeter(50)

print_square_perimeter(side=100)
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Knihovny

from math import sqrt, pi

print(sqrt(4))
print(pi)

<

Pripadné import modulu:

import math

print(math.sqrt(4))
print(math.pi)




Dobré praktiky

Psat Citelny, prehledny kod.
Pouzivani [Qiky/ [SiEad zavani Spatnym navrhem.
Nevytvaret "dlouhé" metody.

Podrobneéji bude zminéno na nékteré z prednasek.
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Zelvi grafika

from turtle import Turtle, done

julie = Turtle()

julie.forward(160)
julie.left(90)
julie.forward(50)
julie.right(135)
julie.forward(25)

done()




Zelvi grafika - dopliujici metody

speed(10)
tracer(False)
clear()

reset()

bye ()
exitonclick()
done()

Dokumentace:
http://docs.python.org/library/turtle.html
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http://docs.python.org/library/turtle.html

Priklady:

Predlohy obrazku:

cvikoO1-zelvi-grafika.pdf

22



https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2017/IB111/um/skupina_20_lachman/cviko01/cviko01-zelvi-grafika.pdf

Priklady (1):

Sbirka 1.1 Rozcvicka

e 1.1.2. Ctverec:

Vyuzijte for cyklus pro nakresleni ctverce o délce
strany 100 pixelu.

e 1.1.3. Obecny Ctverec

Napiste funkci pro vykresleni ctverce s danou délkou
strany.
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https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/01-zelvi_grafika.html#rozcvicka

Priklady (2):

Napiste obecnou funkci pro vykresleni libovolného
pravidelného n-uhelniku.

ANEIO®
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https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/secret/01-zelvi_grafika.html#pokrocile-kresleni

Priklady (3):

1.2. Pokrocilé kresleni

e 1.2.2. Hvezdy

Napiste obecnou funkci pro vykresleni hvezdy. Hvézda je
zobecnénim pravidelného n-uhelnika, kde Zelva nenavstévuje
bezprostredneé sousedni vrcholy, ale “preskakuje”. Délka skoku
je dana parametrem step, ten je napr. pro pro prvni, péticipou
hvézdu roven 2 a pro druhou, sedmicipou hvézdu roven 3. Pri

step = 1 pujde o n-thelnik.

S 3¢ Rk
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https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/secret/01-zelvi_grafika.html#pokrocile-kresleni

Priklady (procviceni):
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https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/secret/01-zelvi_grafika.html#spirala
https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/secret/01-zelvi_grafika.html#kytky

