Druha domaci tloha

e Deadline: 20. 10. 2017 23:59

e Odevzdani do odevzdavarny v |Se:
Skupina 20 [Lachman]/Doméci ukol 2

e Jeden soubor WM s hlavickou:

uco: 123456
jmeno: Jméno Prijmeni

hw: 2
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Druha domaci tloha
Ukol 1:

Vytvorte simuldtor zjednodusené hry "Clovéece nezlob se".

e Hraje se na hracim planu o n polich.
e Figurka zacind najedné strané hraciho planu.

e Haze se kostkou (fI-B), kdyz padne B, hazi se znovu. Pokud
padne lichy pocet Sestek, figurka zustava stat.

e Figurka se posunuje o soucet hodnot z kostek, zustava stat
ocitla-li by se za cilem.

e Hra konci kdyz figurka dorazi na posledni pole.
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Poznamky:

e Pridélce hraciho planu < 1 skoncete funkci a
vypiste nejakou smysluplnou hlasku.

e Figurka se posunuje bud’ o celkovy soucet hodu na
kostkach, nebo vubec (v situacich, kdy by presla
domecek, nebo padl lichy pocet Sestek).
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e Vytvetleni predchoziho prikladu:
o Zacindme na prvnim poli.
1. Padlo [, posun o jedno misto.

2. Padl lichy pocet [ a B, stojim na misté.

3. Padl sudy pocet [ a |, posun o 13 poli.

4. Padlo B, preskocili bychom cil (posledni pole),
zUustavame stat.

5. Padlo |}, sko¢ime na posledni pole
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Ukol 2:

Vytvorte funkci FELLEINEER], ktery analyzuje jaka je
prumeérna délka (vrati typ [fled) hry pro zadany
pocet poli a pocet her.
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Ukol 3:

Vytvorte funkci FELE I I e, kterda pomoci
funkce z Ukolu 2 zjisti prumérné délky

her pro plany o velikostech 1-50 (do reseni
prilozte/zkopirujte vypis).
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Kostra

from random import randint, random

def (length, output = True):
pass

(length, count):

(count):




Druha domaci tloha

e rozumné mnozstvi rozumnych komentaru
e vhodné clenéni kédu na funkce

e bez zbytecnych vypisu

e spravné nazvy funkci

e Uprava kodu:

ol oy codestyle ()

0 (prisnéjsi nez PEPS, ale lehce
prehlednéjsi vystup)




