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1. Napiste objektovou implementaci zakladu Zelvi grafiky s vykreslovanim do SVG (na zakladé koda
uvedenych ve slajdech k prednasce). Ddle implementujte metody pro otoceni smérem k zadané
Zelvé a pro vykresleni spojnice se zadanou Zelvou. VyuZitim téchto metod vytvorte niZe zobrazené
obrdzky. Levy obrazek pfedstavuje Zelvi honicku, kdy nékolik namodralych Zelv honi jednu cervenou.
Pravy obrazek vznikne tak, Ze dvé Zelvy jdou po kruznici, pficemz jedna z nich jde rychleji nez ta
druh3, a pravidelné se vykresluji spojnice mezi nimi. Barevnost obrazk( resit nemusite, ale mizete.
VSechny implementované funkce uloZte do souboru du05 01.py a nahrajte do pfislusné
odevzdavarny v ISu.

(15b)

2. PfiloZeny soubor jmena . csv obsahuje ¢etnosti kiestnich jmen lidi narozenych na Uzemi soucasné
Ceské republiky v obdobi od roku 1897 do roku 2015 véetné. Po jednom nacteni dat z tohoto
souboru a jejich uloZeni do vhodné datové struktury napiste funkce pro vypis:

e Nejoblibenéjsich kfestnich jmen pro kazdy rok v zadaném rozmezi (od roku X do roku Y
véetné)
e Kfestnich jmen, ktera zaznamenala nejvétsi absolutni narlst a pokles v oblibenosti v daném
roce
e Poctu lidi, ktefi dostali kfestni jméno zacinajici danym pismenem v daném roce.
V3echny implementované funkce uloZte do souboru du05 02.py a nahrajte do pfislusné
odevzdavarny v ISu. (10b)

3. PfiloZzeny soubor christmas.png obsahuje tajny program, jehoZ instrukce jsou zakéddovany

v obrazové podobé nasledujicim zplsobem:

e Obrazek je tvoren souvislou posloupnosti poli o rozmérech 30 x 30 pixeld, které maji stejnou
barvu. Posloupnost zac¢ina v levém hornim rohu, postupuje smérem vpravo po fadcich a po konci
fadku pokracuje o radek nize opét zleva. Nad touto posloupnosti poli je zaveden pojem
predchoziho a nasledujiciho pole, cozZ jsou pole, ktera bezprostfedné predchazeji a nasleduji
v dané posloupnosti poli. Prvni pole tedy nema Zadné predchozi pole a posledni pole zase nema
zadné nasledujici pole.



e Barvy poli kdduji instrukce udavajici sméry a délky skokd na pole s dal$imi instrukcemi
programu. Z hodnot barevnych slozek se urci nejnizsi bity a podle ndsledujici tabulky se zjisti
smér pohybu:

R G B Smér pohybu
1 1 1 Vlevo nahoru
1 1 0 Vpravo doll

1 0 1 Vlevo doll

1 0 O Vpravo nahoru
o 1 1 Dol

0O 1 0 Nahoru

0O 0 1 Vlevo

0 0o 0 Vpravo

e Vzdalenost skoku v daném sméru pak udava predchozi pole, pokud existuje, a to ndsledovné:

- Je-li hodnota ¢ervené slozky licha, pak se sko¢i o G mod 4 + 1, kde G je hodnota zelené
slozky a mod oznacuje operaci zbytku po celociselném déleni.
- lJinak se skoci o 1 (tj. i v pfipadé, zZe predchozi pole neexistuje).

e  Prvniinstrukce programu je kédovana barvou prvniho pole zavedené posloupnosti, pficemz
program skondi v pfipadé skoku na neexistujici pole (tj. na pole pred za¢atkem nebo za koncem
zavedené posloupnosti). Vystupem programu je obrazek s totoZznym rozlozenim poli jaké ma
vstupni obrdzek, ktery obsahuje modré pozadi a Zluté popredi urcené témi poli, ktera byla
navstivena béhem interpretace programu.

Napiste funkci, kterd nacte pfiloZzeny soubor christmas.png, vykona program v ném uloZeny
a zobrazi jeho vystup. Funkci uloZte do souboru du05 03.py a nahrajte do pfislusné odevzdavarny
v ISu. (15b)



