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Ganttuv diagram

Ganttuv diagram je druh pruhového diagramu pojmenovany po H. L.
Ganttovi, prumyslovém inzenyrovi, ktery byl za prvni svétové valky
prukopnikem jeho pouzivani.

Ganttuv diagram se vyuziva pri rizeni projektu pro grafické znazornéni
naplanovani posloupnosti Cinnosti v Case.

V zakladni podobé neobsahuje Ganttuv diagram vztahy mezi ¢innostmi,

ale moderni softwarové nastroje pro planovani projektu do néj tyto
zavislosti obvykle zakomponovavaiji.



Ganttuv diagram
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Uvodni studie

Globalni analyza
Detailni analyza a navrh
Implementace
Testovani

Predani zakaznikovi

Ukonéeni projektu




Ganttuv diagram s vice urovnemi, WBS,

L] / / L] [] [
milniky a zavislostmi mezi cinnostmi.
Nazev dkolu Doba | Zahdjeni g5 211105 26105 41vV.05 111v.05 181v.05 251V.05 2V.05 av.05
‘ - - »twar" e S]C]P]S{N P[U]S]C{PIS[N P[U[SIC[P[S]N P[U]S[CIP[S{N P]U[S[C[PIS[N PIU]SlC]P[SIN P]U|S]C[P]S[N P[U]S|ClP[S]N P[U[S]CIP[S{N
1 Zahajeni projektu Ddny 17.3.05 ¢ 173, : e : : :
2 Uvodni studie 15dny 17.3.05
3 Deklarace zaméru 2dny 17.3.05
4 Odborny clanek Sdny 21.3.05
5 Harmonogram préace 2dny 23.3.05
6 Matice zodpovédnosti 1den 253.05
7 Katalog pozadavki 2dny 283.05
g Model jednani 4dny 283.05
9 Pozadavky naHWaSW  2dny 283.05
10 Rozpocet 3dny 303.05
11 YWypracovani prezentace 3dny 44.05 : : :
= 12 | Prezentace Gvodni Gésti Odny 84.05 § : ¢ 84
ZIRE Analytické studie 15dny 11.4.05 : ’ P
® 14 | Datovy model ddny 11.4.05
15 Datovy slovnik 2dny 154.05
= 16 Funkéni model d4dny 11.4.05
& 17 Scenare pouZiti 2dny 19.4.05
18 Dynamicky model Sdny 184.05
19 Yerze uZivatelské prirucky 4 dny 254.05
20 | Konec analytické studie Odny 29.4.05
21 Architektura + GUI 10dny 25.05
22 Dekompozice na moduly Jdny 25.05
23 Reprezentace dat 2dny 55.05
24 MNévrh GUI Sdny 55.05
25 | Plén reslizace 3dny 105.05
26 Dokonceni projektu Odny 135.05




Sitovy diagram

AOA (aktivity on arrow) milniky mezi etapami projektu
prestavuji uzly, prechod mezi nimi je znazornén Sipkou
s orientaci ve sméru prechodu. Tato varianta se
vyskytuje méne.

AON (aktivity on node) milniky mezi etapami projektu
zde predstavuji Sipky mezi hranami, zatimco jednotlivé
cinnosti jsou znazornény jako uzly grafu. Prechod mezi
hranami ma nulovou dobu trvani.
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Vztahy mezi Ulohami

* Finish-to-Start (FS)
- B nemuze zacit, dokud A neskonci.

« Start-to-Start (SS)
- B nemuze zacit, dokud nezacne A.

 Finish-to-Finish (FF)

- B nemuze skondcit, dokud neskondi A.

« Start-to-Finish (SF)
- B nemuze skondcit, dokud A nezacne.




