ArchiTour
mobilna aplikacia




Problem

Chcem poznat
mesto jeho archi-
tektaru.

Chcem aby to bol
zabauny naucny
vglet, ktorg sa mi
nechce zlozito pla-
novat.

Pocas vyletu sa
chcem €o najkom-
fortnejSie a najza-
baunejSie stravit
¢as na poznava-
com vylete.



RieSenie
Produkt

Mobilna aplikacia
ktora bude fungo-
vat na mobilngch
zariadeniach 10S
a Android.

Interakény sprie-
vodca mestskou
architektudrou

Systém naurhne
podla osobnost-
nych preferencii
vylet.

Pocas vgletu sys-
tém inteligentne
naurhuje doplnko-
vé moznosti.



Cielova skupina

Produkt

Domaci
a zahranicni turisti.

Studenti humanit-
nych odborov.

Obyvatelia Brna so
vztahom ku kulta-
re a historii.

Siroka verejnost

S pripojenim na in-
ternet a mobilngm
zariadenim.



Popis projektu

- inteligentna aplikacia pre jednoduché planovanie vgletou
za Ucelom poznavanie urbanizmu a architektury Brna

- aplikacia je encyklopédiou architektlry Brna (fotografie
a strucng textouy popis) a zaroven interaktivnou mapou

- na zaklade preferencii uZivatela (zvolené Gzemie, chrono-
logické uymedzenie, architektonicka typologia) uygeneruje

Popis projektu okruh po pamiatkach Brna

- Je zabaunym sprievodcom, ktorg ponuka hrav( alternativu
skupinouych prehliadok s peune stanovengm programom

- kombinacia moznosti rjchleho vyhladavania informacii
a ich okamzité zobrazenie v priestorouych stvislostiach

- Ceska a anglicka mutacia



Popis projektu
Ciele projektu

- popularizacia architektary v okruhu SirSej verejnosti
- rozuijanie cestouného ruchu

- uzbudenie zaujmu o mestsky priestor u samotnych obyva-
telov Brna

Ciel projektu
- pouzivana aplikacia generuje pohyb vo verejnom priestore

a pomaha rozvijat vztah ku konkrétnemu miestu

- aplikacia ma edukativuny charakter, aktivuje poznavanie
urbanizmu, architektary, historie a celkovej identity mesta



Popis projektu
Benefity projektu

- vghoda spociva v moznosti personalizacie:
1. Kazdg uZivatel méze do vyhladavacich poli zadat svo-

je preferencie: a) geografické uymedzenie podla mestskej
Casti, b) chronologické uymedzenie (napr. baroko, secesia,

funkcionalizmus a pod.) a ¢) konkrétnu typologiu (napr.

Prinos projektu kostoly, vily, cintoriny, parky, industrialna architektara

a pod.).

2. Na zaklade preferencii aplikacie sa uZivatelovi zobrazi
zoznam konkrétnych objektou (ktorj je mozné dalej upra-
vovat) a nasledne vyznaci trasu na mape.



Mapa

- mapa uZivatela informuje o vzdialenostiach medzi
jednotlivymi zastavkami

- mapa uzivatela informuje o celkouej dlzke zuoleného

okruhu i o dlzke medzi jednotlivymi zastaukami
Mapa

- na mape je mozné zobrazit body, kde sa nachadzaju

reStauracie, kaviarne a iné sluzby v blizkosti zvolené-
ho poznavacieho okruhu.



Popis objektou

- foto objektu

, , - textova info o objekte
Popis objektou

- zuukova stopa



Vstupy
UZivatel

1. Kolko éasu mam
2. Vyberiem si tematicky celok - baroko, secesia, funkcionalizmus
3. V\yberiem geograficke vymedzenie - Veveri, Staré Brno

4. lyberiem pamiatky podla typologie - cintorin, zelef, vily

5. Uréim druh presunu / pripadne mi ho urci aplikacia - peso,
auto, MHD, bicykel



Vystupy
Mobilna aplikacia

UZivatel dostane je- UZivatel si pozrie
den kon,kretny Uy- informacie a obsah
let podla preferen- vyletu.

cil.

UZivatel moze z na-

vrhovanych des-
tinacii niektoru
vyradit a tgm modi-
fikovat trasu.

UZivatel ma moz-
nost si zmenit za-
Ciato¢ny bod trasy
vyletu.



Vystupy
Mobilna aplikacia

UZivatel si precita
VVybratim spdsobu

Systém prepoci- - UZivatel je na ug- kratky textoug po-
repravy nacita tra- . : v .
tavgleta naurhne __ P p. d J — Startugletu. lete a dostal sa pis alebo vypocuje
) su a ide sa k prué- ’ ) o — hrauk hiek-
spbsoby preprauvy. k pruému cielu. nanrauku o oDje

mu cielu. to



Doplnkouvé moznosti vystupovu
Mobilna aplikacia

UZivatel je lokalizovany podla GPS a systém mu
dava moznosti, uzhladom na jeho lokaciu, napr. na
tomto mieste sa nachadza kaviaren, restauracia.

!

UZivatel mozZe dostat dalie info o miestach, ktoré ho
mozu pocas vyletu zaujimat, ako napr. kde moze ist na
toaletu a pod.

UZivatel je pocas
vgletu navigovang.

!

Ma aplikacia aj navigouvat?

Alebo len ukazat trasu na
mape a uzivatel bude na-
vigovany cez inu aplika-
ciu?



Vstupy
¢ Tematicky Geograficke Typologia Druh
as : :
celok vymedzenie objektou dopravy
10 min Baroko Zaboutesky Vily Pe3o
30 min Secesia Cerna pole Kostoly Bicykel
2 hod Funkcionalizmus Staré Brno Parky Auto
3 hod Moderna Pisarky Sochy MHD

Vystupy

Mapa



Vstup

GPS
Lokalizacia

Vystupy

Jurkovicova vila

Vila Low-Beer

Vila Tugendhat

Vila Stiassni

Detail objektu

Tato zasadni pamatka secesni architektury ma v Brné podobny vgznam jako
funkcionalistické vily. D0m umistén( ve suahu nad Ffekou Suratkou v brnénsk{ch
Zaboufeskach ptedstauuje ujuojou( posun v architektoué tuorbé, kdy upousti od
napodobovani drevénych lidougch staveb. Jeho reSeni se odviji od Ustredniho
prostoru. Schodistova hala propojuje spoleCenskou €ast v pfizemi se soukromgmi
pokoji v patre. Pri projektovani ulastntho domu se architekt inspiroval

nejmodernéjSimi vilougmi staubami Josepha Marii Olbricha v Darmstadtu nebo Josefa

Hoffmanna ve Vidni.

Vila Low-Beer je jednou z nejzasadnéjSich realizaci v nové vilové cturti, ktera od
Sedesatich let 19. stoleti uznikala na suvazich Cern{jch Poli. V roce 1903 si ji nechal

na zakladé projektu videniského architekta Alexandera Neumanna postavit tovarnik
Moritz Fuhrmann. Po jeho smrti koupil objekt v roce 1913 textilni magnat Alfred Low-
Beer, ktery v roce 1929 daroval ¢ast pozemku sué dcefi Greté ke staubé rodinného
domu - budouci vily Tugendhat.

Vila manzel( Grety a Fritze Tugendhatou{ch byla vybudouvana v letech 1929-

1930 podle naurhu architekta Ludwiga Miese van der Rohe. Poprué v déjinach
Ceskoslovenské architektury byla v privatnim domeé uzita ocelova nosna konstrukce
zaloZena na sloupech s padorysem kfize. V interiérech jsou pouzity uzacné materialy,
jako je onyx ze severnitho Maroka, italsky travertin ¢i dghy z dfevin pochazejicich z
jihouychodni Asie, napfiklad z palisandru, zebrana a makassarského ebenu. Zcela
vgjimecné je technické zazemi domu: teplouvzdusné vytapeéni ¢i elektrické spousténi
oken.

Dam, kterg naurhl architekt Ernst Wiesner pro rodinu Zidouského textilniho
pramyslnika Alfreda Stiassniho, predstavuje jednu z nejujznamnéjSich obytn(ch
staveb mezivalec¢ného obdobi. Wiesner vyuzil pfikrg terén pozemku ve prospéch
vily. Pfizemi propojil s prostorem zahrady pomoci lodzie a obytnych pfirodnich teras
umisténgch pred jiznim a vgchodnim pricelim. Rodina bydlela ve vile pouh{ch
devét let, v roce 1938 odesla z obav pred blizici se okupaci do Londgna a pozdéji se
prestéhovala do amerického Hollywoodu.

zuukova stopa

zuukova stopa

zuukova stopa

zuukova stopa



INSPIRACIE
mobilné aplikacie




Podobny projekt
Brnénsky architektonick( manual

- projekt mapuje architektonické pamiatky mesta Brna

Podobnost - projekt riesi okruhy architektonickjch pamatiok podla geografic-
kého uymedzenia - Vevefi, Cerna pole

- projekt rieSi vymedzené obdobie od 1918 do 1945

- projekt neponuka moznost personalizacie jednotlivgch objektou
v ramci okruhu

> ; . - ma webovul verziu, ktora vsak nie je responziuna
Co projekt neriesi

- webova verzia obsahuje interaktiunu mapu, ktora nie je uZivatel-
sky privetiva

- CastejSie sa vyuZziva printova verzia



Podobny projekt
Brnénsky architektonicky manual
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http://www.bam.brno.cz
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ukazky mobilngch aplikacii




Kod Salomon
https://kodsalomon.ostrava.cz

Mobilna aplikacia o poznavani mesta
Ostravy formou hry.

Projekt integruje:

- ikony

- mapy

- kratke animacie

- textové informacie

- profil uZivatela

- odmenovanie uZivatela
- interakciu uZivatela

- fyzickd aktivitu uZivatela

Ma edukativny charakter.



Kod Salomon
https://kodsalomon.ostrava.cz

INSTRUCTIONS

SCENARIOS

KOD SALOMON

Hi, Philip here. This app took me
ages. The recording which my
grandfather made gives you all the
necessary info to solve the mystery
of the Rothschild talisman. |"ve
jotted down all of granddad’s notes.
Just follow the instructions.

CODED LETTER
Find both parts of the

coded letter.

SHORT / 6 TASKS

6 stops (Landek Park, City
Centre, Ostrava Museum,
Ema Heap and 2 others) / 8
- 12 hours

SHORT / 6 TASKS
6 stops (Fire Brigade
Museum, City Centre, New

Town Hall, Zoo and 2
others) / 8 - 12 hours

ENTIRE / 15 TASKS

15 stops ( Al and A2 areas
and 5 others) / 2 - 4 days

CODE
Collect all the letters of the

code.

START GAME




Kod Salomon

https://kodsalomon.ostrava.cz

Ostrava Museum

ADDRESS

Masarykovo namésti 1, Ostrava

DETAIL OF LOCATION

The museum is situated in the city
centre on Masaryk Square. Last
admittance to the museum is 30
minutes before closing time,
wheelchair access, closed on
public holidays unless stated
otherwise.

ublic holidays unless stated
therwise.

TRANSPORT

Tram 6, 9, 10, 11, 13 (stop
"Vystaviste")

Tram 1. 2. 4.8 12 (stop "Elektra”™)
Buss no. 29, 30, 38, 71, 99 (stop
"Most MiloSe Sykory™)

Trolleybus 101, 105, 106, 107, 108, 111
(stop "Most MiloSe Sykory™)

PARKING

Paid and free parking places (city
centre)

OPENING HOURS
Off Season

Monday to Friday: 9am to 5pm.
Saturday: 9am to 1pm.
Sunday: 1pom to 5pm.

Last admittance to the museum is
30 minutes before closing time.
Wheelchair access.

1 Ostrava Museum
no position




Kod Salomon
https://kodsalomon.ostrava.cz

1 Ostravske muzeum
TABLE OF CONTENTS SLIDE FINGER LEFT OR RIGHT
TO VIEW CHAPTERS.

Vasim ukolem je v tomto pripade
najit informaci, ktera je umisténa na
budové muzea.

SALOMON’S CODE

@ Popis tikolu

1. Ukol (nutny pro ziskani:
¢asti kédu a 10 bod):

Za jednim z oken v pfizemi
muzea je umistena mosazna
tabulka s vyobrazenim
parona Salomona Meyera
Rothschilda. V jeho
podobizne je ukryto nekolik
Clislic. Napis je do kodoveho
zamku od nhejmensiho cCisla
po nejvetsi,

CHARACTERS

USER PROFILE

LOGBOOK

SLIDE FINGER UP OR DOWN

SCOREBOARD TO SCROLL THROUGH
CHAPTERS.

ZADAT KOD




Kod Salomon
https://kodsalomon.ostrava.cz

SALOMON S CODE

The coded sentence reveals the
location of the talisman,

CRACK THE CODE

The coded sentence describes
vour destination.

¥ R AXKY

o Ao
%

3
K o+ oK XK
2 X

s
o~
>K
X
o
“o

SALOMON'S CODE

. Thé location of the talisman is

hidden in the secound part.

This part of the code has yet to be
unlocked.

A description of the talisman’s

whereabouts is hidden in the first part.

This part of the code has yet to be
unlocked.

Oscar Federer

The managing director of the
Vitkovice steel works in the years
1932 - 1939. A very competent
manager and a significant art
collector. Graduating from Business
College he worked himself up to the
leading post at the largest pre-war
engineering and steel enterprise of
the country. He emigrated to London
prior to World War IlI, taking and thus
saving many of his paintings. He
would not risk his life for paintings
that he left behind, but would he do
so for the talisman?




Sound Walk Strazky
http://soundwalk.sng.sk

Mobilna aplikacia, ktora uZivatela
sprevadza po kastieli Strazky s vuzitim
zuukouej stropy.

Projekt integruje:

- ikony

- mapy

- zuukove stopy

- informacie jednotlivgch

- fyzickd aktivitu uZivatela

Ma edukativny charakter.



Sound Walk Strazky
http://soundwalk.sng.sk

Park

Kastiel

Portréty

Izba s balkénom

Vezicka

Napdjadlo s vranami

Vianoce v kniznici

Detskd izba

Kastiel

Intro

Sochy

Balkén

01:11
d
LR R——

03:00




Pilsen 2015 - Hidden City
www.skrytemesto.cz

Mobilna aplikacia, ktora uZzivatela
sprevadza po meste Plzen pomocou
9 sprievodcov.

Projekt integruje:

- ikony

- mapy

- video

- trextova informacie

- fyzickd aktivitu uZivatela

Ma edukativny charakter.

http://www.gameleon.cz
http://mapa.skrytemesto.cz



Pilsen 2015 - Hidden City
www.skrytemesto.cz

http://www.gameleon.cz
http://mapa.skrytemesto.cz

PLZEN 2015

Evropské hlavnFmeésto kultury

Mapa

Pravodci a trasy

Program

Praktické informace

NER eV

City Walks Pilsen Local

VACLAV

EREWER - COOPER

Beer, barrels and football, that s me!

SELECT GUIDE

VERONIKA

A DESIGNER

Life must have style!

1 :;:_'\-r.l.'.r:l. ...\_.1_‘.:_\.- :_'i if i.-,;.. _;
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Pilsen 2015 - Hidden City
www.skrytemesto.cz

Carrier & Carrier =

¢ ¢

Priavodci

Pilsen Local Events

CITYWALK ¥ % % %

_‘llr

KVASINKY PRO PLZEN

4 KM, 1,5 HODINY / PRUVODCE VACLAV

@ 11 Trasa na téma plzenské pivovarnictvi,

podnikani a sportu.
PROUD BREWER'S WALK

VYBRAT TRASU
4 KM, 1 H 30 MIN / GUIDE VACLAV

pilsen brewery, business, sport = : ; .
\ . KOMIXOVA TRASA.  d % % % %
CHOOSE CITY WALK I - . .

/i

http://www.gameleon.cz
http://mapa.skrytemesto.cz



