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2. [2 body] Méjme abecedu X = {a, b}.

Kazdy z nasledujicich jazykt popiste pomoci jednoprvkovych jazyka {a} a {b} s vyuzitim konec-
ného poctu operaci sjednoceni (U), priniku (N), rozdilu (\), doplitku (co—), zfetézeni (-), mocniny
(9,2,3,...), iterace (*) a pozitivni iterace (*), mimo operaci, které jsou zakazany u konkrétniho

jazyka. Navic miZete pouZivat pomocné jazyky rovnéZ zadefinované odpovidajicim zptsobem.

a) {a,b}" bez pouiti iterace (*) a pozitivni iterace (1)

¢) jazyk tvoreny pravé slovy s lichym poctem znaki a

)

b) ({a}*\ X) bez pouziti doplitku (co—) a rozdilu (\)
)
)

d) {aa,b}* N{a,bb}* bez pouziti priniku (N)

Pro kazdou ¢ast této tlohy uvedeme jedno z moznych feSeni.

a) Jediné slovo, které jazyk {a,b}™ neobsahuje, je prazdné slovo, proto lze tento jazyk zapsat jako
doplnék jazyka obsahujiciho prazdné slovo: {e}. Ten sice v nabidce nemame, ale mizeme jej
vyjadriit pomoci nulté mocniny:

Lo = {a,b}" = co— ({a}?).
b) Po odec¢teni abecedy {a,b} bude vysledny jazyk obsahovat prazdné slovo a slova tvofena dvéma
a vice znaky a:
Ly = ({a}*\ %) = ({a} - {a} " U{a}").
c) V jazyce budou (mimo jiné) v8echna slova obsahujici pravé jeden znak a:

Ley = {b}" - {a} - {b}".

Pokud po prvnim znaku a nésleduji jesté dalsf znaky a, zajistime jejich vysledny lichy pocet tim,
ze dovolime rozsitovat slovo vzdy pravé o dva znaky a. Na poctech znakt b mezi nimi nezalezi:

Le = {0} - {a} - {b}"- ({a} - {b}" - {a} - {0}")".

d) Prvniiterace umoziuje tvofit pouze slova, kde se vyskytuji znaky a ve dvojicich, nikdy samostatné
(na znacich b nezalezi), obdobné druhé iterace jenom slova s dvojicemi znaku b. Jejich prunikem
tedy bude jazyk slov tvorenych libovolnym poctem zretézeni dvojic aa a bb:

L = {aa,b}* N {a,bb}* = ({a} U {b}2)".

Alternativné mizeme vyuzit De Morganova pravidla:

Lar = ({a}* U {})",
Laz = ({a} U {b}*)",

l = co—(co—Lgy U co—Lgs).

Oblast strojové snimanijch informact, nezasahujte. Druhd strana se neskenuje.



