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Organizacné info

* 500 bodov:

— 160 bodov 5 domacich uloh (min. 100)
— 160 bodov 2 vnitrosemestralky (min. 70)

— 200 bodov skuska (min. 110)

* Cvika povinné (max. 2 neomluvené neucasti)

* Moznost opravnej vnitrosemestralky, ukoly iba v zavaznych
odovodnenych pripadoch



°rogramovanie

* Cotoje?

“Proces spracovania algoritmu a zakddovania do notacie
(programovacieho jazyka) tak, aby pocitac vedel algoritmus
vykonat.”




Algoritmus

* Cotoje?

“Presny navod, ¢i postup, ktorym je mozné vyriesit dany typ
ulohy.”




Python

* Pouzivame Python 3
* Vlysokourovnovy jazyk, interpretovany, imperativny

* Da sav nom programovat objektovo-orientovane

 Jednoducha syntax, vhodny jazyk na naucenie
programovania

* Oproti inym jazykom je nevyhodou zla typova kontrola
(dynamické typovanie - za behu)

* Vlyvojové prostredie: IDLE




Zelvi grafika

Prvé riadky kodu:

from turtle import *

myTurtle = Turtle()

Korytnacka (zelva pre ludi so slabsou slovenskou slovnou
zasobou :D) je dana svojou poziciou a otocenim.

+ Je mozné nastavit farbu, hrdbku pera a pod.




Zakladné prikazy

* forward(x) - posunie korytnacku o x pixelov v danom
otoceni

* right(x) - rotacia korytnacky o x stupnov doprava

* left(x) - rotacia korytnacky o x stupnov dolava

* foriinrange(3):

forward(20)
— Zopakuje trikrat prikaz forward(20)




/bierka prikladov

* https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/
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