Domaca uloha 2

Maximalny pocet bodov: 25

Odovzdanie: Do 20. 10. 20:00

Pokyny

Domacu dlohu odovzdavajte do odevzdavarny:

https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2018/IB111/ode/skupina 34 bojnak/domaca uloha 2/

UstraZte si termin odovzdania, odevzdavarna sa v danom case zatvara a tlohu potom nebude mozné
odovzdat'.

Prosim, davajte si pozor na odpisovanie, ktoré sa tvrdo tresta. MoZete si pomahat’ internetom,
akurat pokial nejaky kéd odniekial’ skopirujete, budem poZadovat, aby ste mu rozumeli (m6Zem od
vas pozadovat, aby ste svoj kéd vysvetlili). Odporic¢am vam ale, aby ste tilohu pre vase dobro robili
sami, tak sa najlepSie naucite programovat’.

Znovu si nezabudnite precitat’ pokyny na adrese https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=dupokyny a

riadit’ sa nimi pri odovzdavani.
V pripade akychkol'vek nejasnosti ma nevahajte kedykol'vek kontaktovat'.

Opét prajem vel'a St'astia :)

Zadanie

Rozdelovanie sladkosti

Majme n sladkosti, ktoré chceme rozdelit' medzi m deti. Rozhodli sme sa to medzi ne rozhodit’
nahodne (aby sme boli Skodoradostni a mohli sa smiat’ na det'och, ¢o nedostanti nahodou nic).
Budeme to robit pomocou klasickej kocky, kde vysledok hodu je ndhodné celé ¢islo od 1 do 6.

Uloha 1: Simulator rozdelovania sladkosti


https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2018/IB111/ode/skupina_34_bojnak/domaca_uloha_2/
https://www.fi.muni.cz/IB111/?p=dupokyny

Naprogramujte funkciu game (sweet_number, children, output = True), ktora bude

simulovat’ nahodné rozdel'ovanie sladkosti. Rozdel'ovanie ma nasledujtce pravidla:

V hre je n sladkosti a m deti (deti si pomenované Cislami 1 aZ m)
Zacina dieta s menom 1, pokracuje sa postupne dietatom 2, 3...n
KaZdé diet'a hadZe kockou (1-6), ked’ hodi nejaké diet’a 6, tak hadzZe eSte raz

KaZzdé diet'a ziska v kazdom kole bud’ tol'ko sladkosti, kol'’ko je stiet jeho hodov (CiZe ak v
jednom kole hodilo diet'a 6, nasledne zas 6 a nasledne 3, tak dostane 15 sladkosti), alebo
nedostane nic, ak pocet sladkosti je mensi ako sticet jeho hodov a nasledne pokracuje d’alSie
dieta

Hra konci, ked’ dojdu vSetky sladkosti

Pokial pocet sladkosti, alebo deti je menSie ako 1, skoncite funkciu hned’ na zaciatku a
vypiSte na vystup nejaku primeranu hlasku

Ak uz kazdé diet'a hadzalo, hadzZe sa od zaciatku

Pokial je vo funkcii output nastaveny na true, bude priebezny stav hry (tak ako je to na
ukazkovom vystupe programu niZsie) vypisovany na vystup, inak sa nebude vypisovat’ nic,
funkcia bude iba pocitat'.

Ukazkovy vystup programu:

>>> game(10,3)

1. Child: 6 1 -> Gets: 7 -> Remaining sweets: 3

2. Child: 1 -> Gets: 1 -> Remaining sweets:
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Child:

. Child:

-> Gets: 1 -> Remaining sweets:

-> Gets: @ -> Remaining sweets:
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. Child: 5 -> Gets: © -> Remaining sweets: 1
5 1

1

. Child: 2 -> Gets: © -> Remaining sweets:

. Child: 6 3 -> Gets: © -> Remaining sweets: 1
. Child: 3 -> Gets: © -> Remaining sweets: 1

. Child: 6 1 -> Gets: © -> Remaining sweets: 1

. Child: 1 -> Gets: 1 -> Remaining sweets: ©

All sweets distributed to children in 10. round

Uloha 2 — Analyza priemerného po¢tu tahov

Vytvorte funkciu game_analysis(sweet_number, children, count), ktora ako typ vrati float a

ktora analyzuje, kol'’ko priemerne poctu t'ahov rozdel'ovania je potrebné pre zadany pocet sladkosti,

pocet deti a poCet opakovani hry.



Uloha 3 — Vypis priemernych po&tov tahov
Pomocou funkcie z predchadzajicej dlohy vytvorte funkciu game_average_length(children,

count), ktora pre zadany pocet deti a pocCet opakovani hry vypiSe na vystup jednotlivé vysledky
analyz postupne pre 1 az 50 sladkosti.

Poznamka 1: SnaZte sa dodrZiavat’ programovaci Styl PEP8, ktory je Standardnym Python
programovacim Stylom. Precitajte si napriklad clanok pep8 a riadit’ sa nim. Body za to strhavat’
nebudem, od budticich tloh sa to ale m6Ze zmenit', preto pozor na to.

Poznamka: Nebojte sa vytvarat' vlastné funkcie a vyhybat’ sa tak opakovaniu kédu. Zakladna kostra
ulohy vyzera takto (namiesto pass piSte svoju implementaciu tlohy, toto kl'icové slovo sa pouZiva,
ked’ je funkcia prazdna):

from random import randint, random

def game(length, output = True):

pass

def game_analysis(length, count):

pass

def game_average_length(count):

pass


https://www.meccanismocomplesso.org/en/pep8-python-coding-style-guide/
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