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Interakény diagram

e Popisuje spolupracu medzi skupinami objektov systému
(triedy, pripady pouzitia, .. .)
e Viac typov, najCastejSie sa pouziva:
@ Sekvenény diagram (Sequence Diagram) — déraz na
Casovil postupnost zasielania sprav
® Komunikaény diagram (Communication Diagram) — déraz
na vztahy medzi objektami (,kto s kym komunikuje*)



© Sekvencny diagram
® Komunikacény diagram
© Ulohy

O Visual Paradigm: tipy



©® Sekvencny diagram



Sekvencny diagram — intuicia

e Majme triedu Monster s atribltmi name a level a
verejnymi metédami setName () a setLevel ()

e Uvézte dalSiu triedu MonsterController, ktora
zodpoveda za uchovavanie vsetkych aktualnych priser

public class MonsterController {

private List _monsters = new List();
public void spawn(String name, int
level) {
Monster monster = new Monster () ;

monster .setName (name) ;
monster.setlLevel (level) ;
_monsters.add (monster) ;

3



: MonsterController

I
1:spawn(name : String, level : int) : void |
.

.................. 5

1.2: setName(name : String = name) : void

_monsters : List

monster : Monster

1.3: setLevel(level : int = level) : void

1.4: add(monster)
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Sekvencny diagram

e Zachytdva komunikaciu medzi objektami s dérazom na
¢asovl postupnost zasielania sprav
e Spravy st vymienané medzi tzv. klasifikatormi
(classifiers) — aktér, trieda alebo objekt
e 7 kazdého klasifikatora vedie zvisl4 €iara Zivota (lifeline) —
reprezentuje jeho Zivot pocas komunikacie
e Sprava (message) je poziadavka objektu o vyvolanie
operacie druhého objektu
e Sipka medzi &iarami Zivota
e Objekty moZu zasielat spravy aj samy sebe
e Poradie zasielania sprav urcuje v diagrame os Y
e Cas plynie zhora dole



Sekvencny diagram — ukazka

sd prihlasitStudiurz

‘ SpraveeUziv kPraojekt : Kurz sRehar : Student

Lektor

1: prihlastStudiura)
2: sRehor = vyhledatStudental)

3 kProjekt = vyhledati ural)

|
[IF ([kProjekt = nil) AND (sRehor |=‘n\|))]

e
L

4: prihlasitStudenta()

2]
c
=

avitldaje()

T Aktualizuje seznam kurz
U | do nichZ je student piin|

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007 /um/sem/cz_£iles/09/09_Sequence_
prihlasitStudKurz-1.jpg
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sd prilasitStudicu rz)

‘ kPraojekt . Kurz

sRehor : Student ‘

.gju%dgﬂ'u UML Stanciant mmw ‘ : SpraveeUziv
Lektor

1: prihlasitStudiura() N klaSIfikétory
4D
2 sRehor = vyhledatStudental) D[El
iz
i sprévy
|

ojt {
o

[IF {(kProjekt 1= nil) AND (sRehor !=‘m|))]

4: prinlasitStudental)

w
I
b1

navitl dajel)

.. .. kombinovany fragment, g
Ciary Zivota b dalei 1 i
L | P ] do nichZ je student pfinlasen.
Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/sem/cz_files/09/09_Sequence_
prihlasitStudKurz-1.jpg
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Sekvencny diagram — kombinovany fragment

e Oblast vnutri sekvencného diagramu s odliSnym chovanim
e Kazdy kombinovany fragment tvori:
e 1 operator
e 1 alebo viac operandov (skupin sprav v ramci fragmentu)
e 0 alebo viac podmienok
e Operatory:
e opt (option) — ma 1 operand, ktory sa spusti, len ak je
splnena definovand podmienka
e alt (alternatives) — ma aspon 2 operandy; spusti sa ten,
ktorého podmienka sa vyhodnoti na true
e loop — opakované vykonavanie 1 operandu
e break — ma 1 operand, ktory sa spusti v pripade splnenia
podmienky a ukonci vykonavanie cyklu



Sekven

¢ny diagram — opt

‘Watalogiurau : Spraveelziv

L

—

kProjekt : Kurz

sRehor : Student

2: sRehor = vyhledatStuderta()

3: kProjekt = wyhledathural)

[IF {{kProjekt !=nil) AND (sRehaor !=nil))]

e

4: prihlastStudertal)

5 upnavitU clajel)

i

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/sem/cz_files/09/09_Sequence_

prihlasitStudKurz-1. jpg
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Sekvencny diagram — alt

£ === ]
Admin

|
smazatLektoral). void

e
lektor = wyhledatLektora()

[IF (lektor IS Externilektor]]

i | il |

[a]

smazat\ykaz()

< <destroy=>
U !
<<destroys=

>

[ELSE]

<<destroy=»

"
done X

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/sem/cz_files/08/08_Sequence_odstranitLektora.png
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Sekvenény diagram — loop

lektor = wwhiedatLektoral)

[FOR {lkurzy pro nez je lektor wyucujicim]]

upravitUdaje)

Zdroj: https:
//is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/sem/cz_files/08/08_Sequence_odstranitLektora.png
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® Komunikaény diagram



Komunikacny diagram

e Zachytava komunikaciu medzi klasifikatormi s dérazom
na vztahy medzi nimi

o Ciara Zivota reprezentuje klasifikator (ako obdiznik)

e Sprava — ako v sekvenénom diagrame, ale musi byt
Cislovana

e Spravy putuji po linkach (link) — obojsmerny spoj medzi
dvoma ciarami Zivota



Komunikacny diagram — ukazka

sd OdstranitLektora - Communications)

1: smazatLektora(): void

_[>

2: lektor = wyhledatLektora()

_D

Uziy

] 5 smazat\ykazl >

e 9 done

7. ==destroy==

Admin

& ==destroy==

v

¢ 3: upravitUdaje()

¢ 4: upravitUdaje()

_[>

¢ B <=destroy==

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007 /um/sem/cz_files/08/08_Comm_odstranitLektora.png
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Komunikacny diagram — ukazka

sd OdstranitLektora - Communications)

2: lektor = wyhledatLektora()

_D

Eiary Zivota

1: smazatLektora() void
- < smazatvvkaz
. Ui smazat'Vykaz() _D . ;
e 9 done 7. ==destroy== _[>
Admin
& ==destroy==
¢ ¢ 4 upravitUdaje() . Spra\fa
linka
klasifikatory oz Kz vykaz: Eracovnivvkaz

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007 /um/sem/cz_files/08/08_Comm_odstranitLektora.png
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Komunikacny diagram — vetvenie

e Komunikac¢ny diagram je syntakticky slabsi — neobsahuje
konstrukcie pre tvorbu podmienok a cyklov

e Mozete si dopomoct pseudokédom

ConfirmRegistration
2: customer = retrieveCustomer(id)
1: confirmCustomerRegistration(id) *
_’ : CustomerManager
(anonymny objekt)
<«
Agent 4: [found] : error()
3: [found] : setRegistered(true)

found = (id = null) && (customer = null)
customer : Customer




Komunikacny diagram — iteracia

e Komunikacny diagram je syntakticky slabsi — neobsahuje
konstrukcie pre tvorbu podmienok a cyklov
e lteraCny vyraz: * [loop min, max [condition]]

iteration specifier
\

sd PrintCourses ) \iteration clause

. N
r N

1.1 [fori=1ton] :.printCourse(i )
N

:ReqistrationManager

1: printCourses() —

‘Registrar l 1.1.1: print()
il:Course

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/07-Implementation.pdf
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(3] Ulohy



Ulohy

Pre vdetky UC! si rozmyslite interakciu objektov, ktoré sa
podielajd na realizacii UC

Vyberte 5 zaujimavych (dostatocne zlozitych) UC

2 jednoduchsie z nich namodelujte pomocou
komunikacného diagramu

(Zvy3né 3 budete budiicu hodinu modelovat pomocou
sekvenénych diagramov)

Pocas modelovania aktualizujte diagram tried

e Vygenerujte PDF report a vlozte ho do odovzdavarne
»Week 10" (skupiny 09, 10)
e Nazov v tvare priezviskol-priezvisko2-priezvisko3.pdf

e Odovzdava jeden Clovek za svoj tim
e Deadline: 29.11. 23:59

1Use Case(s)



Tipy pre modelovanie

Nazvy klasifikatorov zodpovedaji nazvom objektov v inych
diagramoch (Use Case Diagram, Class Diagram)

Nazvy sprav zodpovedaji nazvom metédd v diagrame tried

= Modelujte podla diagramu tried!

Klasifikatory st radené podla poradia zasielania sprav

e Spravy s Cislované podla poradia

U komunikaénych diagramov ma kazda sprava smer



O Visual Paradigm: tipy



Sequence ==
&9 Lifeline -
—= Message =

4 Duration Message

3! Create Message

|F Self Message

F‘ Recursive Message

&> Found Message
—# Losk Message
p Reentrant Message

] Alt. Combined Fragme ~

] Interaction Use

] Frame

! Actor




Sekvencny diagram — vyber triedy

e Nazvy klasifikatorov zodpovedaji nazvom objektov v inych
diagramoch (Use Case Diagram, Class Diagram)

a Open Specification... Enter
Stereotypes 3
ACtOI' Model Element Properties 3
] Select Class U Select Class...
D Create Class...
Sub Diagrams 3
u Edit
4 Cut
1: Copy »
’ Delete 3
Duplicate Ctrl+E
Selection 3
Order 3
Grouping »
- . Chiles and Farmattinna L3




e Nazvy sprav zodpovedaji nazvom metdd v diagrame tried

Actor

[ .
addCourse(courseName : string)




@Cormmeﬁon o

= Lifeline -
— Link
—— Message -

~ Reverse Message -

* Ackor




e Nazvy klasifikatorov zodpovedaji nazvom objektov v inych
diagramoch (Use Case Diagram, Class Diagram)

1:

> :
Open Specification... Enter
Actor2

Stereotypes 3
Madel Element Properties 3
| Select Class 4 | | Select Class...
Initialize Attribute Link 4 Create Class...
Sub Diagrams 4 Create Class "LifeLine"
|- Edit
A oo



e Nazvy sprav zodpovedaji nazvom metdd v diagrame tried

1
% — Open Specification... Enter
Actor2

Stereotypes 3
Model Element Properties 3
| Type Unspecified) P[] Unspecified
- Edit i Call ¥ ‘ LL Call
x Cut Uninterpreted | Select Operation...
Copy ' Send
“ Delete Return
Duplicate Ctrl+E Destroy




e Na jednej linke méze byt viac sprav

1.
— .
Open Specification... Enter
Actor2

Stereotypes 3
| Add Message from "Actor2” to "Lifeline”
Add Message from "LifeLine” to "Actor2”

Sub Diagrams
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