Efektivni implementace rychlé konvoluce v Matlabd%

Hlavnim cilem prace je naimplementovat funkci v Matlabu, ktera bude provadét vypocet
konvoluce nad velkoobjemovymi daty. V Matlabu je nyni dostupna funkce pro konvoluci, ale
neni pfili§ efektivni pro velkoobjemova data. Proto je dalsi cilem prace provadét konvo]ucils_
pomoci pfistupi ,,overlap-save* a ,,overlap-add®, které umozni rozdélit data na mensi Casti,
které se nasledn¢ mnohem jednoduseji se Vypoéitévajgl dispozici, mam %is upravené
konvaluce a také zdrojovy kod této konvoluce z programovaciho jazyka C++. Mimo
nastudovani problematiky konvoluce a vytvofeni vhodné funkce v Matlabu je dale cilem

vystavit hotovy zdrojovy kod na strankach spole¢nosti mathworks.com.

Webova aplikace pro motivaci k praci

Cilem bakalafské prace je vyvinout webovou aplikaci, ktera bude motivovat studentylk_
dodate¢né praci ve vyuCovanych predmétech, za kterou budou nasledné odménéni. Bude
propojena s Informacnim systémem Masarykovy univerzity, pfi¢emZ bude zachovana
moznost jednoduché integrace do jakékoliv instituce, kde muze slouZit jako motivace
zaméstnanciim k lepSim vysledkiim. Aplikace bude vyvijena na platformé ASP.NET Core

kviili nezavislosti na opera¢nim systému.

VyhPadavanie podobnych podsekvencii v ¢asovych radach

Hlavnym cielom tejto prace je vytvorenie aplikacie, ktord bude schopnd v zozbieranych
datach vyhladavat najpodobnejSie podsekvencie. Pre ich vyhladavanie aplikdcia yyuzije
algoritmus zalozeny na technike Dynamic Time Warping, ktord sa pouziva na meranie
podobnosti sekvencii liSiacich sa napriklad v rychlosti. Algoritmus by .mal_ byt dalej
optimalizovany pre maximalizaciu vykonnosti vo vyhladavani. Dalsia Gast’ prace je zamerana
na vysledky testovania implementovaného algoritmu z pohladu vykonnosti a kvality na
redlnych datach a porovnanie aktudlne existujucich technik pre vyhl'adavanie podsekvenciilv_

casovych radéch.

Implementicia Elasticsearch enginu do projektu KYPO

Ciel'om tejto bakalarskej prace je implementovanie Elasticsearch enginu do projektu KYPO.
Tento engine predstavuje odlisné uloZenie dat, ako pozname z klasickych databaz (napr.
MySql, Oracle, PostgreSQL...). Vd’aka ukladaniu objektov v JSON formate a pomocou
indexovania, sme schopni k tymto objektom pristupovat’ konstantnou r}'/chlost’ou%sledny

efekt bude plynulejsi beh programu a kratSia doba ¢akania pre uzivatela.
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Reactive Blocks Library — C++ kniZnica pre programovanie formou udalost’ - reakcia

Predmetom prace je navrh, implementicia a dokumentacia C++ rozhrania umoziujuceho
zapis programu ako graf funkénych blokov prepojenych asynchronnymi komunika¢nymi
linkami, v kontraste s tradinym imperativaym pristupom, vyuzivajucim najmi spitné
volania.%l) prace je taktiez zahrnutd analyza a porovnanie so%}iasn}?mi moznost'ami
asynchronného programovania, S poukazanim na ich nedostatky a moje rieSenia. Kniznica je
sucastou projektu distribuovanej robotickej platformy RoFI laboratoria ParaDiSe, avsak
navrhovo vSeobecne pouzitelnd v T'ubovolnej doméne, kde je rozdelenie kodu do volne
prepojenych funkcii rozumné. V téchto pripadoch je prinosom lepSia Citatelnost’ kodu,
flexibilita a podpora Specializovaného ladenia. MoZnou padstaybou, na,tito pré@e graficky
nastroj na vizualizaciu a profilovanie behu programu, alebo nastroj na generovanie

uzivatel'ského kédu pomocou grafickych sablon.

Automatizované testovani softwaru nastrojem Selenium WebDriver

Cilem bakalarské prace je zautomatizovat testovani softwaru ve spole¢nosti Monet+ pomoci
nastroje Selenium WebDriver. Teoreticka ¢ast prace se zaméii na obecné informace o
testovani softwaru a poroynd nejpouzivanéjsi nastroje na automatizované testovani webovych
aplikaci. V praktické ¢asti bude vytvofena sada funkénich testti schopnych testovat webovou

aplikaci v nejpouzivanéjSich webovych prohlizecich.

Serializace a C++

Cilem prace je nejprve obecné predstaveni problematiky serializace, jakozto zplisobu
uchovani stavu objektu pievodem do posloupnosti bitd, a zaroven predstaveni jeji
implementace v riznych programovacich jazycich. Déle pak analyza dostupnych knihoven
pro podporu serializace v C++, vyhodnoceni jejich pfednosti a nedostatkd, a zhotoveni

manualu pro doporuceni jednotlivych knihoven na zaklad¢ specifikace pozadavki uzivatele.

Vysledkova listina bezpe¢nostnich capture-the-flag her
Nazev Capture the Flag (dale CTF) v informatice oznaCuje interaktivni hry Ero tymy i
_iginotlivca slouzici k vyuce informaéni bezpe¢nost#f* Cilem prace je vytvofit prehlednou

vysledkovou listinu pro prostfedi, které umoziuje hrani CTF her a je vyvijeno Kybernetickym
polygonem Fakulty informatiky Masarykovy univerzity. Vysledkova listina bude realizovana

v javascriptovém webovém frameworku Angular.
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Mobilni aplikace pro inventarizaci majetku Masarykovy univerzity

Cilem prace je vytvofit aplikaci pro mobilni zatizeni se systémem Android, ktera bude slouzit
k provadéni inventury majetku Masarykovy univerzity. V prvni fazi probéhne seznameni
s aktualn¢ pouzivanym systémem inventarizace. Vystupem této cCinnosti bude piehled
pozadavkl na novou aplikaci. Druha faze bude vénovana vyvoji samotné aplikace. Tate bude
poskytovat veskerou funkcionalitu soucasnych inventarizacnich nastrojii, navic vSak svym
uZzivatelim nabidne ptivétivejsi grafické rozhrani a moZnost synchronizace dat se serveremlv_

realném cCase diky ptipojeni mobilniho zatizeni k siti Wi-Fi.

?7?

Cilem této prace je vytvofit webovy simulator Turingova Stroje. Pro implementovani jsou
povoleny technologie HTMLS5 a Javascript, které jsou podporovany vétSinou modernich
webovych prohlizecii. Implementace by,meéla byt uzivatelsky piivétiva, s rozumnymi
funkcemi jako je interaktivni editor tabulky pfechodd, nac¢itani a ukladani stroje do souboru,
moznost simulace krok po kroku (v€etné grafického znazornéni aktualni konfigurace stroje).
Tento simulator by mél podporovat jak deterministicky, tak i nedeterministicky Turinglv

stroj, s jednou ¢i vice paskami.

File System Benchmark

Cilem této prace je vytvofit software pro benchmark souborovych systémi. Nejprve nastuduji,
dokonceni tohoto prizkumu vytvofim vlastni program, ktery bude schopny méfit rychlost
zapisu/Cteni ve 3 modech - jednovlaknovy, %vléknoyz’ a vicevlaknovy na vice strojich (pro
piipad, Ze je souborovy systém pfipojen na vice strojich zaroven). Po dokon¢eni programu jej

vyuziji na porovnani riiznych souborovych systému a uloznych zatizeni.

Modelovani a korelace bezpe¢nostnich udalosti v kolaborativnim prostiedi

Hlavnym cielom prace je preskimat modelovanie utokov v kolaborativnom prostredi
v redlnych sietiach. Daliim cielom je viest diskusiu o ich grafickom reprezentovanil_s_
vyuzitim rozsirenych metdod ako napriklad E]iho siete, Markovové modely alebo
Bayesovské siete. Nasledne vybranou metédou vymodelovat’ najviac vyskytujiice sa itocné

vzory. Vyskumné déta buda cerpané z platformy SABU.


INOVA.CZ
Polyline

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Strikeout

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Highlight

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Highlight
vysvětlit, co to je? neexistuje český ekvivalent?

INOVA.CZ
Strikeout

INOVA.CZ
Insert Text
a toto

INOVA.CZ
Squiggly

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Note
v kom/čem - 6. pád

INOVA.CZ
Polyline

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Underline

INOVA.CZ
Note
s využitím koho/čeho - 2. pád

INOVA.CZ
Highlight

INOVA.CZ
Insert Text
bylo mým úkolem

INOVA.CZ
Underline


Simulacia palubnych leteckych radarov z 2. svetovej vojny

Ciel'om tejto prace je analyzovat’ sicasny stav a funkénost modulov v syst¢éme SMWeb a
implementovat’ chybajuce moduly palubnych radarov z 2. svetovej vojny. Veduci prace
vyzaduje, aby boli funkéné nasledujuce typy radarov: nemecky systém Lichtenstein, britsky
Airborne Intercept radar, britsky Air to Surface Vessel, rusky radar Gneis, navigacny radar
H2S a H2X. Pre kazdy typ radarov je nutné mat’ samostatny vypoctovy modul beziaci na

serveri a Specifické uzivatel'ské rozhranie.

»Analyza zac¢ate¢nickych programii v Pythonu*

Tato prace se tyka strojového zpracovani uzivatelskych programii napsanych v Pythonu ze
systému Tutorl. Cile této prace se daji rozdé€lit na dvé €asti. Prvni je zaméfena na nalezeni
vhodné techniky pro automatické vyhodnocovani podobnosti jednotlivych programovacich
uloh. Z vysledki ziskanych doporucenym zptisobem by mélo byt patrné, jaké skupiny tloh se
v systému nachazi. Druhd ¢ast prace se tyka nalezeni vhodného postupu pro automatického
vyhodnocovani raznych skupin uzivatelskych feSeni. Po aplikovani tohoto postupu by mélo
byt na prvni pohled patrné, jakymi moznymi zpusoby uzivatelé ptistupuji k jednotlivym

uloham.

Simulace pohybu modularniho robota ROFI

Cilem prace je nasimulovat pohyb modularniho robota ROFI vyvijeného na Fakulté
informatiky Masarykovy univerzity. Jednotlivé moduly budou v pocatecni konfiguraci
pospojované za sebou do tvaru &erva. Ukolem robota bude piimy pohyb vpied, piipadné
piekonani piekazky. Soucasti prace bude vyzkousSet riizné zpiisoby pohybu. V praci bude
vyuzit jiz existujici program, ktery bere na vstupu textovy soubor s popisem aktualni
konfigurace robota, konfiguraci ovéfi a pokud je validni, vykresli 2D staticky obrazek robota.

Vystupem této prace bude animace, kterd vznikne seskupenim nékolika takovych obrazki.
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