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Organizacia cviceni

Pravidla:
Zaciname presne, kon¢ime :40 (100 mindt)
Citajte materialy, e-maily a diskusné féorum
Otazky: hlavne férum v 1Se, osobné/tajné veci e-mail/osobne
Venujte pozornost cvi¢iacemu (“v tichosti po¢tivam”)
“Ste uz velki”

Studijne materialy
https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2019/IB111/um/trojak/
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Prednasky a cvi¢enia, hodnotenie

Prednaska: nepovinnd, ale doporucovana
Cvicenia: povinné; max. 2 neospravedlnené absencie
Hodnotenie: 200 bodov, z toho 100 pocas semestra
Vnutrosemestralka: 14 b (viac info dam vopred)
Velké domace ulohy: 75 b (5 aloh: 8, 8, 10, 12, 12)
- automaticka aj ru¢na kontrola
Malé domace ulohy: 11 b (odpovednik v ISe kazdy tyZden)
- automaticka kontrola, zverejneny vzdy v pondelok rano, deadline je v
utorok dalsi tyzden
Podmienky: http://www.fi.muni.cz/IB111/
Splnena dochadzka
Aspon 5 bodov za malé domace ulohy
Aspon 3 body z automatickych testov z kazdej velkej domacej tlohy
Aspon 3 body z vnitrosemestralky
Aspon 60 bodov zo semestru celkom
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Programovanie - motivacia

Uloha: nakreslite $tvorec s obmedzenymi operaciami.

Povolené operacie

dopredu(n)
oto¢_doprava(a)

oto¢_dolava(a)

n - dizka; a - uhol
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Programovanie - motivacia

Uloha: nakreslite osemuholnik s obmedzenymi operaciami.

Povolené operacie
dopredu(n)
oto¢_doprava(a)
oto¢_dolava(a)

n - dizka; a - uhol

Matej Trojak IB111: Cvicenie 1 - organizacia & korytnacka 5/20



Programator - tvor lenivy



Programovaci jazyk Python

Jednoducha syntax

Minimum kédu (takmer pseudokadd)
Dobra citatelnost kédu

Rozsiahla Standardna kniznica
Platformova nezavislost

Multiparadigmovy: imperativny, proceduralny, prvky OOP,
funkcionalne prvky
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Programovacie prostredie - PyCharm

PyCharm - profesionalny Integrated DeveLopment Environment (IDE)

pre Python
Interaktivny interpret prikazov (shell): jednorazové, pre kratke rychle

vypocty
Tvorba a spustanie skriptov (.py): uloZenie prace, opakované spustenie
programu

pouZivajte ¢o chcete... (napr. akykolvek textovy editor + shell)
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https://www.jetbrains.com/pycharm/download
PyCharm

Shell - interpreter

Cakanie na prikaz: > > > (,¢o mam spravit teraz?")
Vyhodnotenie jedného riadka prikazu: Enter

PoslUzi aj ako kalkulacka

~ § python3.6
6 fault, M
60689] on 1i

yright", "credits" or "license" for more information.
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PyCharm - spustenie

Matej Trojak

zapneme PyCharm

vytvorime novy projekt (File — New Project... | Python 3.6+ !)
vytvorime novy subor (File — New... — Python File)

do textového editoru napiseme kod

spustime kod (Run — Run... | alebo pomocou Shellu...)

IB111_1 - [-/PycharmProjects/IB111_ test.py - PyCharm Community Edition 2016.3

Eile  Edit Help

181111

7] Terminal ZRun %
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Korytnacia grafika



Korytnacia grafika

Korytnacka ma:
Poziciu (suradnice)
Otocenie
Vlastnosti pera (farba, hrubka ¢iary, . . .)

Ovladanie
from turtle import Turtle
- Spristupni prikazy pre ovladanie korytnacky
fred =Turtle() - vytvori nova korytnacku, pripravenut na prikazy
fred.reset() - nastavi korytnacku na pociatocnu poziciu
fred.forward(x) - pohyb o x pixelov vdanom smere
fred.right(x) - rotacia o x stupriov v smere hodinovych ruciciek
fred.left(x) - rotacia o x stupnov proti smeru hodinovych ruciciek
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Korytnacia grafika

Pokrocilé ovladanie

Matej Trojak

speed(x) - rychlost x vykreslovania

tracer(False) - vypne postupné vykreslovanie
clear() - vymaze kresliacu plochu

reset () - vymaZe plochu a vrati korytnacku doprostred
bye() - zavrie okno

exitonclick() - zavrie okno pri kliknuti

done () - ukondi vykreslovanie a okno staci zavriet
pendown () - reZim aktivneho kreslenia

penup () - rezim neaktivneho kreslenia
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Trojuholnik - sekvencia prikazov (level 1/5)

>>>

>>>

>>>

>>>

>>>

>>>

>>>

>>>

from
fred

fred.
fred.
fred.
fred.
fred.
fred.

turtle import Turtle
= Turtle()

forward(100)
left(120)
forward(100)
left(120)
forward(100)
left(120)
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Trojuholnik - prikazy v skripte (level 2/5)

Shell je jednorazovy: ked ho vypneme, program sa strati
Prikazy ale nechceme zakazdym pisat znova

Ak si vytvorime skript, da sa ulozit a spustit neskor

from turtle import Turtle, exitonclick
fred = Turtle()

fred.forward(100)

fred.left(120) /&
fred.forward(100) / N\

fred.left(120) /// i
fred.forward(100)
fred.left(120)

exitonclick()
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Trojuholnik - definicia vlastnej procedury (level 3/5)

Chceme skryt postupnost 6 prikazov pod 1 novy prikaz

Piseme do nového skriptu

Dvojbodka a zanorenie (odsadenie!)

def triangle():
fred.
fred.
fred.
fred.
fred.
fred.

forward(100)
left(120)
forward(100)
left(120)
forward(100)
left(120)

Skript spustime a potom napiseme v shelli:

[
‘>>> triangle()
L

Matej Trojak
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Trojuholnik - opakované prikazy v cykle (level 4/5)

Prikaz for i in range(3): spodsobi 3 opakovania

Pozor na odsadenie

def triangle(): /N
for i in range(3): /

fred.forward(100) /
fred.left(120) /
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Trojuholnik - nastavitelna dizka (level 5/5)

Parameter funkcie

def triangle(length):
for i in range(3):
fred.forward(length)
fred.left(120)

>>> triangle(200)
L |
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Zhrnutie prikazov

e reset() nastavi korytnacku na pociatocnu poziciu

e forward(x) pohyb o x pixelov v danom smere

o left(x) rotacia o x stupnov proti smeru hodinovych ruciciek
e right(x) rotacia o x stupnov v smere hodinovych ruciciek
e speed(x) rychlost x vykreslovania

e tracer(False) vypne postupné vykreslovanie

e clear() vymaze kresliacu plochu

e reset() vymaze plochu a vrati korytnacku doprostred

e bye() zavrie okno

e exitonclick() zavrie okno pri kliknuti

e done() ukonéi vykreslovanie a okno staci zavriet

e pendown() rezim aktivneho kreslenia

e penup() rezim neaktivneho kreslenia
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Precvic¢ovanie na doma

http://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/
https://www.umimeprogramovat.cz/python-zelva

https://www.umimeprogramovat.cz/programovani-v-pythonu
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