4. doméca uloha

Uloha 1 (0.5b). Uvazujme nasledujiicu hru. Hra¢ hadZe kockou tak dlho, dokial nepadnu
dve hodnoty Sest v dvoch po sebe idtcich hodoch. Nech ndhodna veli¢ina X udava celkovy
pocet hodov kockou. Ur¢ite pravdepodobnostnt generujicu funkciu ndhodnej veli¢iny X a
pomocou nej urcite charakteristiky £(X) a D(X). Rieste za predpokladu, Ze kocka je férova
tj. kazda z hodnot 1 aZ 6 moZe padnut s pravdepodobnostou ;.

Uloha 2 (0.5b). Hra¢ mé k dispozicii n identickych kociek, kde n je pevné prirodzené &islo, a
hodi kaZdou kockou préve raz. Urcite pravdepodobnostnu a distribu¢nti funkciu ndhodnej
veli¢iny X, ktord idava stucet hodnot na vsetkych n kockadch. Aplikujte pre pripad n = 6 a
X = 16. Rieste za predpokladu, Ze kazda kocka je férova t.,j. kazda z hodnét 1 aZ 6 moze
padnut s pravdepodobnostou :.

Hint: PouZzite generujicu pravdepodobnostnt funkciu ndhodnej veliciny.

Bonusové tloha pre tych, ktorym prisli tilohy jedna a dva jednoduché.

Uloha 2019. UvaZzujme nekoneéne vel'ky hraci stol tvoreny nekonecne vela za sebou idticimi
polickami o¢islovanymi vzostupne prirodzenymi ¢islami. Postavime figtrku na jeho pocia-
tok (hodnota 0) a v kazdom tahu hodime kockou a posunieme figtrku o hodnotu na kocke.
Nech b, oznacuje pravdepodobnost, Ze sa niekedy dostaneme na policko k. Urcite b, a
limy_, o0 by (nie je to %). Rieste pre klasicka férova kocku.



