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@ zakladné informécie su dostupné na wiki
@ na rieSenie nejasnosti pouZivajte diskusné férum

e cibulova vyuka — €o sa nau&ime jeden tyZdeh pouZijeme v tom dal$om
@ predmet je &asovo naroény
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https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/pb162-course-info/wikis/home

@ spustenie termindlu: Ctrl + Alt + T
@ doporuéeny shell je zsh s oh-my-zsh:

e https://github.com/robbyrussell/oh-my-zsh

e prikazy na zopakovanie: man, cd, Is, grep, ssh, vim/gedit, ...
e vediet %o su to prepina&e, napr. -h —-help

@ Pre Windows uZivatelov: naindtalujte si Cygwin alebo Git Bash
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https://github.com/robbyrussell/oh-my-zsh
https://www.cygwin.com/
https://git-scm.com/download/win

(a) Co je to Git?
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https://github.com/
https://about.gitlab.com/
https://bitbucket.org

(a) Co je to Git?
Distribuovany systém spravy verzi.
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(a) Co je to Git?
Distribuovany systém spravy verzi.

(b) Co znamend sprava verzii?
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https://github.com/
https://about.gitlab.com/
https://bitbucket.org

Pdar otdzok na ujasnenie

(a) Co je to Git?
Distribuovany systém spravy verzi.

(b) Co znamend sprava verzii?
Zaznamendvanie zmien stiborov v €ase. UZivatel sa tak moze vidy
vratit k pdvodnej verzii, pozriet si ¢o sa odvtedy zmenilo, atd'.
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Pdar otdzok na ujasnenie

(a) Co je to Git?
Distribuovany systém spravy verzi.

(b) Co znamend sprava verzii?
Zaznamendvanie zmien stiborov v €ase. UZivatel sa tak moze vidy
vratit k pdvodnej verzii, pozriet si ¢o sa odvtedy zmenilo, atd'.

(c) A &o je potom ?
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Pdar otdzok na ujasnenie

(a) Co je to Git?
Distribuovany systém spravy verzi.
(b) Co znamend sprava verzii?
Zaznamendvanie zmien stiborov v €ase. UZivatel sa tak moze vidy
vratit k pdvodnej verzii, pozriet si ¢o sa odvtedy zmenilo, atd'.
(c) A &o je potom ?
Webovi sluZzba, ktord poskytuje webhosting gitovych projektov, takze

sa k nim dostanete odvgadial (ak mdte pripojenie na internet).
Podobnou sluzbou je napriklad alebo
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Pdar otdzok na ujasnenie

(a) Co je to Git?
Distribuovany systém spravy verzi.
(b) Co znamend sprava verzii?
Zaznamendvanie zmien stiborov v €ase. UZivatel sa tak moze vidy
vratit k pdvodnej verzii, pozriet si ¢o sa odvtedy zmenilo, atd'.
(c) A &o je potom ?
Webovi sluZzba, ktord poskytuje webhosting gitovych projektov, takze

sa k nim dostanete odvgadial (ak mdte pripojenie na internet).
Podobnou sluzbou je napriklad alebo

(d) Na & nam to je?
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(b)

r otazok na ujasnenie

Co je to Git?
Distribuovany systém spravy verzi.
Co znamena sprava verzii?

Zaznamendvanie zmien stiborov v €ase. UZivatel sa tak moze vidy
vratit k pdvodnej verzii, pozriet si ¢o sa odvtedy zmenilo, atd'.

A o je potom ?

Webovi sluZzba, ktord poskytuje webhosting gitovych projektov, takze

sa k nim dostanete odvgadial (ak mdte pripojenie na internet).
Podobnou sluzbou je napriklad alebo

Na &o nam to je?

Na bezpeéné prepisovanie kddu, na paralelné timové programovanie,
zéloha, na zistenie kto napisal tak hrozny kéd vo velkom projekte...
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Zakladné prikazy

git

commit

sliZi na vytvorenie kontrolného bodu/snapshotu, ku ktorému sa mézme
kedykolvek vratit

e bod je vytvoreny (iba) na lokdlnom potita&i
e kazdy commit ma svoju spravu, ¢asovl znamku a unikdtny hash
e commit ma v sebe uloZené zmeny oproti predoslému commitu

git

git

push

nahrd commity do vzdialeného repozitaru (ktory sa nachddza napriklad
na GitLabe)

pull

stiahne zmeny (commity) zo servera do lokdlneho adresira
nie¢o podobné ako git clone, ale nevytvdra novy priecinok, iba ho
aktualizuje so serverovym
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Sledovanie suborov

Pri vytvarani novych siborov ich git automaticky nesleduje. Stbor
zahrnieme do sledovania prikazom git add <file>.
Ak chceme pridat vietky stbory, mdéZme pouZit prepina& -A alebo --all.

Poznamka (RTFM)

Strdcate sa v prikazoch? Na zistenie informdacii o prikaze pouZite
man git-<prikaz>
napr.

man git-commit
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Vetvy (branches)

Chceme paralelne vyvijat rézne &asti na jednom projekte.

master

o Q >~ Q o ~Q >~Q

\ nice_feature /
o o
\ very_nice_feature

o -9

time
LS

KaZd4 vetva m3 vlastné commity, medzi vetvami sa d4 [ubovolne prepinat.
Vetvy mdZme rozdelit (vytvorit novii vetvu) alebo spojit (merge).

Hlavna vetva sa vold master.

Vetvu vytvorime prikazom git branch <ndzov> a prepiname sa medzi
nimi pomocou git checkout <nézov>.
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Integrated development environment — IDE

5 Netk
! Netseans

| IntellijIDEA
s eclipse
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# we need to add jdk and idea module
module add jdk-11-loc

module add idea-16-1loc

# run idea on background
idea.sh &

Wiki pre nastavenie IDE. Viac informacii ndjdete na GitLab wiki s popisom
ako si rozbehat prostredie aj doma.
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https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/pb162-course-info/wikis/working-with-ide
https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/pb162-course-info/wikis/home

pracovat.

Motivacia: chceme rozumne ukladat $truktiry, aby sa s nimi dalo lepie

Chceme vytvorit /popisat objekt pes. Co vietko by mal obsahovat?
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Uvod do OOP

Motivacia: chceme rozumne ukladat $truktiry, aby sa s nimi dalo lepie
pracovat.

Chceme vytvorit /popisat objekt pes. Co vietko by mal obsahovat?
to, ¢o pes ma: hlavu, odi, 4 nohy, meno, ...

to, o pes robi: Stekanie, behanie, vrtenie chvostom, ...
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Uvod do OOP

Motivacia: chceme rozumne ukladat $truktiry, aby sa s nimi dalo lepie
pracovat.

Chceme vytvorit /popisat objekt pes. Co vietko by mal obsahovat?
to, ¢o pes ma: hlavu, o&i, 4 nohy, meno, ... atribaty

to, o pes robi: Stekanie, behanie, vrtenie chvostom, ... metody
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class Dog {

String name;
int age;

String welcomeMaster () {

return "Woof I am " + name;
}

String barkOthers () {

return "Wrr HAF HAF";
¥

¥
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Pseudopes — intuicia

class Dog {

String name;
int age;

String welcomeMaster () {
return "Woof I am " + name;

}

String barkOthers () {
return "Wrr HAF HAF";
¥
}

Co ak

@ chceme overit, aby sa
vek vZdy nastavil na
nezaporné &islo?

@ nechceme zverejnit meno
nasho psa?

@ chceme obmedzit
viditelnost metéd?
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Pseudopes — pokralovanie

ublic class Dog { . . ., v 1.
P & Trieda je verejnd — kazdy

private String name; méze vyrébaf PSov.
private int age;

public String welcomeMaster () { AI”bUty su pnvatne,lba

return "Woof I am " + name; metddy v triede mdzu s nimi
} pracovat.
public String barkOthers () { , , L, .
return "Wrr HAF HAF"; Metédy na pracu s atribitmi
} nazyvame gettery a settery.

public void setAge(int newAge) {
if newAge > 0 . ;
age = newAge; Ako vSak vytvorime

} konkrétneho psa?

public int getAge() { return age; }
¥
<viditeInost’> <navratovy typ> <nazov>(<parametre>)
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Konstruktory

© Konstruktor bez parametrov (vytvori sa sdm, ak neexistuje Ziadny)

public Dog() { } // v triede Dog

Dog staryDunco = new Dog(); // v inej triede
staryDunco.setName ("Dunco");
staryDunco.setAge (13);

© Konstruktor s parametrami

public Dog(String ourName, int ourAge) {

name = ourName;

age = ourlAge; // privatne atributy su name a age
}
Dog staryDunco = new Dog("Dunco", 13);

Premenna staryDunco sa nazyva instanciou triedy Dog.
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Vytvaranie primitivnych typov vs. vytvaranie objektov

Primitivne typy

@ int, boolean, char, double, ...

@ premennd mdZe byt vytvorend “ihned”

@ kazdy typ ma defaultnii hodnotu: int ma 0, double 0.0, atd'.
Objekty

@ zvylajne si vytvarame vlastné — Dog, Car, Wheel, Main, Math, . ..

@ premennd musi byt najprv skonstruovana, napr. auto si musi najprv
vytvorit kolesd

@ objektova premennd ma defaultne hodnotu null

@ premenné su prakticky ukazatele, null hovori “ukazuj na ni¢”

Poznamka

Objekt za&ina na rozdiel od primitivnych typov velkym pismenom.
Dog vs. int
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Komentare su uzZito¢né

*le coding® Enough for today, saving time!

@Q
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Javadoc

/

*

*
*
* Method used to return reference to dog with given id.
*
*

@param id an id of the dog we want to get
* Q@return the dog we were looking for
*/
public Dog findDog(int id) {
return dogs[id];

}

public findDog(int id)}

Method used to return reference to dog with given id

FParame

[m] = = =
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