
Př́ıprava na 2. cvičeńı

Na druhém cvičeńı budeme prob́ırat techniky pro vytvářeńı st́ın̊u. Pro hladký
pr̊uběh cvičeńı si zopakujte a připravte:

• Zopakujte si Phong̊uv osvětlovaćı model, budeme ho upravovat a přidávat
do něj st́ıny.

• Zopakujte si souřadnicové systémy, budeme kreslit z pozice světla a trans-
formovat do tohoto souřadnicového systému objekty při kresleńı z běžné
kamery.

• Zopakujte si framebuffery, budeme kreslit scénu do textury.

Projděte si projekt Cv2 ve studijńıch materiálech. Zaměřte se zejména na:

• Pro kresleńı z pozice světla jsou zde připravené proměnné LightCame-
raProjection (projekčńı matice), LightCameraView (pohledová matice) a
LightCameraData ubo (UBO s daty pro OpenGL).

• Budeme kreslit celou scénu v́ıcekrát, všimněte si, že kresleńı je rozdělené
do funkćı render scene once (kresĺı jen objekty ve scéně) a render scene
(kresĺı jeden celý sńımek).
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