[B113/03 — Domaci tikol 05
Blokovani

Deadline — 9.12.2020, 12.00

Pokyny

e Paty doméci ukol odevzdejte do odevzdavarny nasi semindrni skupiny
nejpozdéji do 9.prosince do pravého poledne (12.00).

e Sva TeSeni piSte piimo do 8ablony, kterou naleznete ve studijnich ma-
teridlech. Odevzdaviate jediny soubor pod ndzvem du05.py. V Sabloné
neménte ndzvy funkci ani jejich argumenty.

) Ukoly vypracovavejte samostatné. Dotazy k zadani piste vefejné do Dis-
cordového vldkna, nebo se na stejné platformé obracejte ptimo na cviciciho
predmétu.

e Za cely kol muzete ziskat az 40 bodi.

Rady

1. Otestujte si, ze program korektné funguje na obdélnikovych planech.

2. V Pythonu muzete preddvat jako parametr i jméno funkce. Muzeme tedy
mit:

def play_game(width, height, strategyl, strategy2):
kterou nasledné volame naptiklad:
play_game(6, 4, strategy_random, strategy_maxblock)

kde strategy_random, strategy maxblock jsou jména funkci implemen-
tujicich strategie.


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2020/IB113/ode/skupina_03/domaci_ukol_5/

1 Blokovaci hra (20 bodi)

Implementuj vSechny potiebné ¢asti blokovaci hry, kterou muzou hrat dva
hra¢i proti sobé. Funkce block_game je jiz hotova a pfijimé jako argumenty
ruzné strategie hry. V zédkladnim maédu hraji dva lidst{ hraci proti sobé. Napiste
funkci human_player, kterd bude komunikovat s uzivatelem a umozni mu hrat
manudlné hru. Pripravte ji tak, aby byla hra pro uzivatele pfijemnd. Osetfete,
aby pfi nezodpovédném chovani hrace hra nespadla. Daéle je tfeba napsat
zbyvajici funkce print_board, end_of_game, write_symbol a is_empty. Funkce
jsou popsany piimo v kostie tukolu.
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2 Automatické strategie (20 bodu)

Implementujte alesponn ¢tyii automatické strategie pocitace. Ke pfi imple-
mentaci navrhnéte vhodné podfunkce. Nésleduji navrhy moznych strategii:

e Postupna strategie Hraje na prvni volné pole, které najde pii system-
atickém pruchodu planu.



Nahodna strategie Hraje na nahodné zvolené prazdné pole.

Maximalné blokujici strategie Hraje na takové pole, které zablokuje
co nejvice ostatnich poli.

Minimalné blokujici strategie Hraje na takové pole, které zablokuje
co nejméné ostatnich poli.

Inteligentni zakonéova¢ Pokud méa k dispozici tah, kterym zablokuje
vsechna zbyvajici pole (a tudiz vyhraje), tak tento tah zvoli, jinak hraje
nédhodné.

Lichy chytrous Na planech, kde vyska i sitka jsou licha ¢isla a kde zac¢ina,
vzdy vitézi, protoze hraje optimalni vyherni strategii (hrdt doprostied a
pak symetricky). Na ostatnich pldnech hraje nahodné.

Vzdy vitéz VaSe vlastni stratgie, kterd vzdy zvitézi.
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