Cviéna zkouska
Cykly a podminky

1) Napiste funkci sumTuples :: int — int, kterd vytvori nové Cislo zretézenim souctti dvojic Cisel v
pivodnim cisle. Vstupni ¢islo bude mit vzZdy sudy pocet cifer, prenosy do vyssich radi ignorujte.

sumTuples(11223344) - 2468
sumTuples(23561191) — 5120

2) Napiste funkci chooseZip :: (string — string — string) — string, ktera vytvori novy retézec
zazipovanim dvou vstupnich fetézcti. Treti fetézec obsahuje pouze znaky ‘1’ a ‘2’, nové vznikly
fetézec bude na i-té pozici obsahovat i-ty znak z prvniho fetézce, pokud je na i-té pozici ze tfetiho
fetézce ‘1’, a analogicky pro znak ‘2’ a druhy fetézec.

chooseZip(“abcdef”, “ghijkl”, “111111”) — “abcdef”
chooseZip(“abcdef”, “ghijkl”, “121212”) - “ahcjel”

3) Napiste funkci counts :: int — int, ktera vytvori nové ¢islo zietézenim poctii opakovani vedle
sebe stojicich stejnych cifer v ¢isle ptivodnim, podotknéme, Ze na hodnoté opakujici se cifry viibec
nezalezi.

counts(12225599999) - 1325

counts(56722233) - 11132

4) Napiste funkci waveSum :: int — int, kterad ke kazdému Fadu cisla pficte fad o jedna mensi.
Prenosy ignorujte, pfi vypoctu Cislo prochazejte zprava.

waveSum(1111) - 4321
waveSum(138126) — 107986
Datové struktury

1) Napisté funkci counts :: int — string, ktera vytvori nové cislo zfetézenim poctu vyskyti cifer ve
vstupnim Ccisle.

counts(12345) — ‘0111110000’
counts(1612263) - 0221002000’

2) Napiste funkci justOnce :: [(int, string)] — [(int, string)], kterd na vstupu dostane seznam, ve
kterém se nékteré dvojice mohou opakovat, a vrati seznam dvojic bez opakovani. Na potadi dvojic
ve vystupu nezaleZi.

justOnce([(1,’a’),(1,’a’),(1,’a’),(1,’a’)]) - [(1,’a’)]
justOnce([(1,’a’),(2,’b%),(1,’a’),(3,’c")]) - [(1,’a’),(1,’a’),(3,’c’)]

3) Napiste funkci tupleCount :: string — [(string, int)], kterd spocita vyskyty dvojic ve vstupnim
fetézci. Pfedpokladejte, Ze ma vstupni fetézec sudou délku, na poradi dvojic nezaleZi.

tupleCount(‘aabbababaa’) — [(‘aa’, 2), (‘bb’, 1), (‘ab’, 2)]



Cteni k6du
1) Popiste, co program déla

def f(x):
y=0
while x >= 0:
y+=1
X -=4
return y

2) Najdéte a opravte a okomentujte chyby v programu pocitajicim ciferny soucet vstupniho ¢isla

def f(x):
y=0
while x > 0:
y+=y % 10
x-=10
return x

3) Popiste, co program déla

def f(x):
if x%2==2:
return 13
ifx%2==1:
for i in range(x / 3):
return i
return x // 2

4) Najdéte a opravte a okomentujte chyby v programu vytvarejicim pyramidu jednicek

def f(x):
y = [1]
z=[]
for i in range(x):
z.append(y)
y.append(x)
return z

Pyramida jednicek (typové [[int]]) vypada pro vstup 4 takto:
[[11,
[1,1],

[1’1)1]’
[1,1,1,1]]



Teoretické otazky
Najdéte a opravte chyby v téchto tvrzenich

Python je staticky typovany interpretovany jazyk, k6d napsany v Pythonu neni prenositelny na jiné
zatizeni. KaZdou proménnou musim vZdy inicialisovat, a to i proménné, které deklaruji v hlavicce
funkci. Seznam v Pythonu smi obsahovat jen prvky stejného datového typu, zatimco v ntici mohou
byt prvky rtznych typt. Pfi predavani ¢isel do funkce se Cislo kopiruje a tak nemtize dojit k
aliasingu. Operatory se v Pythonu zapisuji infixové, u funkci si mizu vybrat mezi infixem a
prefixem.

Strucné odpovézte na oteviené otazky

Jak se od sebe lisi tyto dva zapisy?

x[1][2]
x[1,2]

Jak mZu zkopirovat pole?

Jaky je rozdil mezi x.sort() a sorted(x)?

K ¢emu slouzi klicové slovo in?

Jak miiZu zabranit aliasingu?

Jak mzu v aritmetickém vyrazu zménit poradi vyhodnocovani?
Jaky je rozdil mezi linou a striktni vyhodnocovaci strategii?

Co se stane, kdyZ se pokusim vyhodnotit tento kod a proc?
x = True
x=4
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