Velky domaci ukol €. 1
Deadline: stfeda 21. fijna 23:59.
Odkaz na odevzdavarnu zde

Za kazdou funkci miZete ziskat aZ 6 bodu, za cely ukol dohromady tedy az 30 bodi. Do funkci v
kostre dopliite svou implementaci a soubor du01.py odevzdejte do odevzdavarny pro prvni ukol.
Pracujte samostatné. Pokud si s né¢im nejste jisti, zeptejte se v diskuznim foru, nebo ismejlem. Kdo
ukol neodevzda, automaticky dostava znamku X, nenechavejte si tedy praci na posledni chvili,
nemuseli byste vSe stihnout.

1) Napiste funkci product(number) pro vypocet postupného ciferného soucinu. Postupny ciferny
souCin ziskame tak, Ze z €isla utrhneme posledni cifru, tou jej vynasobime, a na vysledek
opakujeme postup tak dlouho, dokud neziskame jednociferny vysledek. (Délka referen¢ni
implementace: 4 1.)

Priklad pro vstup 253: 253 -~ 25*%3=75 - 7*5=35 - 3*5=15 - 1*5=5
2) Napiste funkci sequence(length), ktera vypiSe prvnich 2 * length ¢leni nasledujici posloupnosti:
0,0,2,-3,4,-6,6,-9, 8, -12...

VSsimneéte si, Ze kladna ¢isla jsou nasobky dvou a zaporna ¢isla nasobky tii. (Délka referencni
implementace: 3 T.)

3) Napiste funkci asciiart(size), ktera v textové grafice vykresli ¢tverec o hrané 2 * size se
symbolem X ve ctverci. (Délka referencni implementace: 6 ¥.)
Vystup pro size = 4 (velikost ¢tverce 2 * 4 = 8:
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https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2020/IB113/ode/skupina_06/du_01/

4) Napiste funkci evaluate(a, b, mode), ktera vyhodnoti logickou operaci v trojhodnotové logice a
vrati vysledek jako fetézec. Vstupni hodnoty a, b jsou fetézce a nabyvaji logickych hodnot False
(0), Maybe (1/2), True (1); mode nabyva hodnoty True pro logicky soucin (and) a False pro logicky
soucet (or). Vysledek operaci si miizete precist v tabulkach kartézského soucinu. VSimnéte si
barevné zvyraznénych bunék, cely vypocet 1ze provést pomoci tfi podminek. (Délka referencni
implementace: 4 T.)
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Priklady:

evaluate(“True”, “Maybe”, True) -» 1 and % - % -> “Maybe”
evaluate(“False”, “Maybe”, True) -» © and 7% » @ -» “False”
evaluate(“True”, “Maybe”, False) » 1 or % » 1 » “True”

evaluate(“False”, “Maybe”, False) -» © or % - % - “Maybe”

5) NapiSte funkci superTriangle(side) pro vykresleni trojuhelniku sestavajiciho z trojihelniki.
Navod: Udélejte si pomocnou funkci triangle(side), ktera vykresli trojihelnik o strané side. V
superTriangle tuto funkci opakované volejte s postupné se zmenSujicim argumentem. Strana
mensiho trojtihelniku je viici strané jeho vétSiho brasky vzidy polovic¢ni; zmensujte stranu tak
dlouho, dokud nebude zanedbatelné mala (napt mensi, nez 10 jednotek). Potom se presurite do
druhého vrcholu vnéjsiho trojuhelnika a postup opakujte. (Délka referencni implementace: 12 ¥.)
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