5. velky domaci ukol

Mékky deadline: 16. 12. 23:59
Tvrdy deadline: 23. 12. 23:59

Drogové kartely spolu soupefi o nadvladu nad Brnem. Kazdy z kartelt se snazi vydélat prodejem
drog co nejvice penéz a vysila do ulic své dealery. Nic nezvedne drogovému baronovi Zluc vic, nez
kdyz se dealer vrati s neporizenou, protoZe v jeho lokalité fét'aci nakoupili zboZi od dealera
nepratelského klanu; aby tomu zabranil, snaZi se na nepratelské dealery postvat policii.

V tomto tikolu implementujete hru, ve které se spolu utkaji baroni znepratelenych kartelti, Hra
probiha na dvourozmérném planu a hraje proti sobé libovolny pocet baronti, nejméné vsak jeden.
Baroni se postupné stiidaji a v kaZdém tahu mohou do mésta umistit bud” svého dealera, nebo poslat
policii anonymni udani mista, na kterém prodava drogy nepratelsky dealer. Hraje se tak dlouho,
dokud jeden z baronti nevydéla urcité mnoZstvi penéz, nebo dokud nejsou vsechna pole planu
obsazena bud’ dealery, nebo policisty; potom vyhrava baron, ktery doted’ vydélal nejvice penéz.

V kaZdém tahu miiZe baron na libovolné volné misto na planu umistit bud’ svého dealera, nebo
policejniho straZnika. Dealer prodava drogy na deviti policcich ve svém okoli a vydélava svému
klanu penize, straznik hleda dealery na vSech policcich na k¥iZi vodorovné a svoslé osy, v jehoz
stfedu stoji, kaZzdému dealerovi, kterého objevi, udéli pokutu, a tim klan o penize pripravi. Pokud na
jednom policku prodava drogy vice dealerti, kazdy vydéla stejny podil z celkové hodnoty policka.
Je na vas, kolik penéz piijde z jednoho policka vydélat, jak vysoké bude straznik udilet pokuty, a
kolik penéz bude potreba k vitézstvi. Hodnota policek a vyska pokud je pevné dana.

Na zacatku uZivatel zada pocet hraci, velikost herniho planu (mtZe byt i obdélnikovy), a u kazdého
hrace specifikuje znacku, kterou pouZivaji jeho dealefi, a jestli jej ovlada ¢lovék, nebo pocitac.
Clovék tahy zadava ru¢né, pocita¢ voli tahy jednou ze t¥ strategii. Vychozi strategie pocitace je
pevné dana, uzivatel nemuiZe strategii zvolit bez zasahu do kédu, ocekava se ale, Ze zmény pijde
dosahnout prepsanim hodnoty jediné globalni konstanty.

V prvni strategie tahne pocitac na prvni volné policko, které objevi, ve druhé na nahodné volné
policko. Ve tfeti spocita pro vSechna policka zisk a vybere to nejvyhodné€jsi. Pokud tikol odevzdate
do mékkého deadlinu, nebudete muset tfeti strategii implementovat, v opa¢ném pripadé bude pro
zisk plného poctu bodti implementace treti strategie nezbytna.

Pri nacitani vstupu kontrolujte, jestli uZivatel zadal spravnou hodnotu, pokud ne, vyzvu k zadani
hodnoty opakujte. Volba konstant, které budete pouzivat, je na vas, format vyzev a vypisu planu
také.

Rady, kterymi se miiZete a nemusite Fidit: Pro reprezentaci herniho planu pouzijte 2d pole trojic —
vlastnik policka; pocet dealerti, ktery zde prodava; pocet straznikd, ktery zde hlidkuje. Pro
reprezentaci hract pouzijte seznam trojic — znak hracovych dealerti; informace, zda je hrac
kontrolovan ¢lovékem, nebo pocitacem; hraciv vydélek. Pocty dealeri a strazniki prepocitavejte v
kaZzdém tahu jen na ovlivnénych mistech, celkovy zisk pocitejte vidy ze vSech policek. Jeden tah
reprezentujte funkci, kterou si predate jako hodnotu, tak budete moct snadno prepinat mezi riznymi
strategiemi pocitace. Do seznamu hraci si na prvni pozici uloZte trojici neexistujiciho hrace —
straZznika; usnadni vam to vypis planu a nebudete muset hrace indexovat od nuly.
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