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Interpret je program (v naSem pripadé funkce), ktery na vstupu vezme zdrojovy kod programu
napsaném v néjakém programovacim jazyce, tento program odsimuluje a na vystup vrati to, co by
vratil onen program. V tomto tikolu budete implementovat interpret pro jednoduchy programovaci
jazyk, vice si o ném fekneme vzapéti. Kdybyste implementovali interpret Pythonu, programovali
byste funkci, kterd na vstup vezme kod v Pythonu ve formatu textového fetézce a na vystup vrati to,
co by vratil tento kéd. Pro vstup “print(‘ahoj’)” by tedy vaSe funkce vytiskla fetézec “ahoj”, pro
vstup

“a=2

b=a+1

print(b)”

by vaSe funkce na vystup vytiskla fetézec “3”. Vy ale nebudete intepretovat Python, ale jednoduchy
jazyk, ktery se sklada z téchto osmi instrukci: +-> <., []

KaZzda z téchto instrukci ma danou sémantiku, ktera je popsana nize, vase funkce tedy na vstupu
vezme program, napr retézec “>+[-].”, a odsimuluje béh tohoto programu. Abyste mohli program
odsimulovat, budete potfebovat pamét’, nad kterou program pracuje (ta bude reprezentovéana jako
pole ¢isel, jehoZ hodnoty budete béhem simulace ménit) a vstup, ktery program cte (ten bude
reprezentovan jako pole znaki, po némz se béhem simulace posouvate), pokud béhem simulace
program néco vytiskne, vypiSete to na standartni vystup (tzn vytisknete to pomoci funkce print()).

Implementujte interpret jednoduchého programovaciho jazyka. Definujte funkci interpreter(code,
textInput) typu (string — string) — void, ktera bude interpretovat program code nad vstupem
textInput. Interpret (a interpret je v tomto pripadé naSe funkce) bude mit nasledujici vnitini stav:

-pamét’ ([int] délky 30); na zaCatku maji vSechny buriky hodnotu 0

-ukazatel na aktualni buniku paméti (memory pointer) (int), na zac¢atku ma hodnotu 0

-ukazatel na aktualni polohu v programu code (program counter) (int), na zac¢atku ma hodnotu 0
-ukazatel na aktualni hodnotu na vstupu (input pointer) (int), ktery predstavuje textInput, na zacatku
ma hodnotu 0

Intepret bude postupné ¢ist vstupni program code a jeho znaky bude vyhodnocovat s takto:

>’ posul memory pointer o jednu buiiku doprava, sko¢ na dalsi znak programu

‘<’ posuit memory pointer o jednu buiiku doleva, skoc na dalsi znak programu

‘+’ zvy$ hodnotu, na kterou ukazuje memory pointer o 1, skoc na dalSi znak programu

‘+’ sniZ hodnotu, na kterou ukazuje memory pointer o 1, skoc na dalSi znak programu

‘.’ vypi$ na vystup hodnotu aktualni buriky paméti jako znak (pomtize funkce chr()), sko¢ na dalsi
znak progamu

¢,” preved’ aktualni hodnotu na vstupu (v nasSem pripadé v poli textInput) na cislo (pomitize funkce
ord()), ulozZ ji do aktualni buriky paméti, presuni ukazatel na dalsi znak na vstupu, skoc na dalsi znak
programu

‘]’ posouvej program counter dozadu tak dlouho, dokud nebude ukazovat na znak ‘[

‘[ pokud je hodnota aktualni buiiky 0, posouvej program counter doptedu tak dlouho, dokud
nebude ukazovat na prvni znak za znakem ‘]’ jinak skoc¢ na dalsi znak programu

Predpokladejte, Ze code Zadné jiné znaky neZ tyto obsahovat nebude. Pro jednoduchost nereste
vnorené cykly (v programu se nikdy nebojevi konstrukce typu ‘[[]]’, vZdy to bude pouze ‘[]’).

Na dalSi strance je ukazka, jak interpret vypada.
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