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Opakovani

https://kahoot.it (PIN: 5747001)


https://kahoot.it/

Pozadavky

Funkcni nefunkcni

co by meél systém (ne)délat < omezeni na systém



Funkcni pozadavky

e co by mél systém (ne)délat
e = funkcionalita systému

e doporuceny zapis:
<id><systém><funkce>

VvV V/

1. Bankomat overi platnost vliozené karty.
2. Bankomat oveéri PIN zadany zakaznikem.

3. Bankomat nedovoli vydat vic jak 10000k¢ na jednu kartu v priabéhu 24
hodin



Nefunkc¢ni pozadavky

e omezeni kladena na systém

e Casto omzeni na vykon, kapacitu, dostupnost, pouzitou technologii
e plnénf standardl, bezpecnost;

1. Bankomat bude naprogramovany v C++.
2. Bankomat bude pri komunikace s bankou vyuzivat 256bit Sifrovani.
3. Bankomat oveéri platnost karty za méne nez 3 sekunky.
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Diagram pripadu uziti | Use-case diagram (1)
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V4

Diagram pripadu uzit

| Use-case diagram (2)
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Prvky diagramu pripadu uziti

e Hranice systému (System boundary, Subject)
o Aktéri (Actors)

e Pripady uziti (Use cases)

e Vztahy/Asociace (Relationships)
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Akter (1/11)

Aktér (Actor) je role, kterou zastava nejaka externi entita (osoba, jiny
systém, el. zarizeni, cas), ktera primo komunikuje s danym systémem.




Aktér (11/11)

e aktéri jsou vzdy externi entity vhledem k systému (resp. na
definované hranici systému).

e aktéri komunikuji se systémem primo.

e aAktéri reprezentuji role, které zastavaji v systému. Nejde o konkrétni
osoby nebo objekty.

Jedna osoba nebo objekt mlze zastavat vic roli sou¢asné, pripadné se
muze role ménit v ¢ase.

e Kazdy aktéer musi mit srozumitelné pojmenovani.

e Kazdy aktéer by meél mit kratky popis.



Identifikace aktéru:

e Kdo nebo co pouziva dany systém?

e Jakou roli sehravaji pri této interakci?

e Jaké dalsi systémy spolupracuji s nasim systémem?

e Kdo/co ziskava/poskytuje informace z/do systému?

e Dochazi k néjaké udalosti pravidelné nebo v pevném case?



Pripady uziti (1/11)

Pripad uziti (use-case) popisuje chovani systému pfri interakci s externimi
aktéry . Jsou to Cinnosti, které aktéri pozaduji vykonavat v systému.




Pripady uziti (11/11)

e Pripady uziti vzdy zacinaji néjakou akcii aktéra (primarni aktér).

Interakce se mohou nasledné Ucastnit i dalsi axtéri (sekundarni aktéri).
e Pripady uziti jsou vzdy psané z pohledu aktérd .

e Nazvy by méli byt v tvaru slovesné vazby.



Identifikace pripadu uziti:

Jaké funkce pozaduje konkrétni axter od systému?

e Uklada a ziskava systém néjaké informace? Pokud ano, kteri aktér;
spoustéji tyto cinnosti?

Co se stane pri zméne stavu systému? Jsou o tom aktéri informovani?

e Existuji externi udalosti, které ovliviiuji systém? Co upozorni systém na
tyto udalosti?



Vztahy



Postup

1. Vymezeni hranic systému
2. Nalezeni aktérQ

3. Nalezeni pripadud uziti

4. Urceni vztaht mezi nimi

5. Specifikace pripadd uziti



Visual Paradigm Online

e Informace o uctu/licenci byste meli mit na mailu.
e Moznost sdileni. Neni nutna instalace.

e Drobné nedostatky, které budeme resit jinou cestu.
e Neni kompatibilni s desktopovou verzi!



Ukol

Vytvorte projekt ve Visual Paradigm Online.

pb007-10-prijmenil-prijmenil2-prijmeni3
o Nasdilejte mezi sebou a mnou (Frantisek Lachman).
o Ulozeni na VPO serveru.
o Bez diakritiky.
e Cislovany seznam funkénich a nefunkénich pozadavka.
o Formou textového pole.

Na zdkladé funkcnich pozadavkl vytvorte prvotni model pripadu uziti.
o systém, aktéri, pripady uziti a vazby mezi nimi.
 Vygenerujte pdf report a ulozte do odevzdévény ( seminar 02 ) dO patku

23:59 .


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2020/PB007/ode/sg10/seminar_02/?fakulta=1433;obdobi=8063;predmet=1324129

katalog chyb


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2020/PB007/um/tut/katalog_chyb_v_UML_diagramech.pdf
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