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Preco to robime?

How the customer

explained it



Preco to robime?

How the project leader

understood it



Preco to robime?

How the analyst

designed it



Preco to robime?

How the programmer

wrote it



Preco to robime?

What the customer

really needed



Preco to robime?
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Poziadavky

Povinnosti, deadliny

— Dochadzka

— Povinna (nekontrolovana) ucast
— Body za aktivitu na cvicCeni
— Ddlezité je pracovat timovo

— Projekt

— Kazdy tyzden PDF report do odevzdavarny
— Deadline: stvrtok 23:59:59

— Neskoré odovzdanie je -5 bodov ku skuske
_ Uspésny projekt je podmienka ku skuske
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Poziadavky

Povinnosti, deadliny

— Odpovedniky
— Kazdy tyzden sa moézete pred cvicenim uistit, ze vSetkému rozumiete
— Na konci semestru bude zapoctovy test.

— Peer Review
— Kazdy tyzden dostanete (a date) spatnu vazbu na dva iné projekty
— Deadline: sobota 23:59:59

— Review od cviciaceho

— Kazdy tyzden vyberiem diagramy, ktoré (anonymne) okomentujem verejne
— Dostanete spatnu vazbu kazde styri tyzdne
— Sme na vas traja 'g

MUNI
ol



10

Preco sme advanced?

Lebo sme odvazni!

—Je nas vela
— Vacsia samostatnost a zodpovednost
— Vyraznejsie precvicovanie komunikacie

— (Trochu) viac prace na doma
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Ako budu prebiehat’ cvicenia?

Ako budete chciet ©

1.

Feedback k vybranym diagramom z minulého tyzdna

2. Warmup
3.
4

Prakticka skupinova aktivita

. Konzultacie
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Ako budu prebiehat’ cvicenia?

Ako budete chciet ©

1.

2
3.
A

Feedback k vybranym diagramom z minulého tyzdna
Warmup
Prakticka skupinova aktivita

Konzu ItéCle Ja tenhle pfedmét nenavidim

Je to naprosty nesmysl
MNeni se to z éeho udit

K nicemu to neni

A ani nevim, jestli se to mam uéit, nebo ne

To bych si radii zopakoval F1A

—Verim, ze sa vyhneme takymto reakciam: EEESEs




Informacne zdroje

Would you like to know more?

— Ako na Visual Paradigm?
— Tipy pre UML?
— Interaktivne osnovy

— Kataloég chyb v UML diagramoch
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Co budeme robit’ dnes?

Work, work

— Zoznamka

— Meno (ak chcete), zaujimavy fakt o vas
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Co budeme robit’ dnes?

Work, work

— Zoznamka

— Meno (ak chcete), zaujimavy fakt o vas

— Lost at sea




Co budeme robit’ dnes?

Work, work
— Zoznamka
— Meno (ak chcete), zaujimavy fakt o vas
— Lost at sea
_ Citanie zadania projektu
— Kto? Co? Ako?

— Premyslite si poziadavky na funkcionalitu

systemu z pohladu jednotlivych uzivatelskych roli
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Uloha na tento tyzder

— Vytvorte trojice
— Dohodnite sa na komunikacnych technikach + na nazve timu
— Vo Visual Paradigm si zalozte projekt s nazvom nazovTimu

— Precitajte si zadanie projektu a pripravte si otazky

7~ Nebojte sa vyuzivat Discord!
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