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PB007: Prvé cvičenie

Martin Macák
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Prečo to robíme?

Švédska loď Vasa
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Povinnosti, deadliny

Požiadavky

̶ Dochádzka
̶ Povinná (nekontrolovaná) účasť

̶ Body za aktivitu na cvičení

̶ Dôležité je pracovať tímovo

̶ Projekt
̶ Každý týždeň PDF report do odevzdávárny

̶ Deadline: štvrtok 23:59:59

̶ Neskoré odovzdanie je -5 bodov ku skúške

̶ Úspěšný projekt je podmienka ku skúške
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Povinnosti, deadliny

Požiadavky

̶ Odpovedníky
̶ Každý týždeň sa môžete pred cvičením uistiť, že všetkému rozumiete

̶ Na konci semestru bude zápočtový test.

̶ Peer Review
̶ Každý týžden dostanete (a dáte) spätnú väzbu na dva iné projekty

̶ Deadline: sobota 23:59:59

̶ Review od cvičiaceho
̶ Každý týždeň vyberiem diagramy, ktoré (anonymne) okomentujem verejne

̶ Dostanete spätnú väzbu každé štyri týždne

̶ Sme na vás traja 
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Lebo sme odvážni!

Prečo sme advanced?

̶ Je nás veľa

̶ Väčšia samostatnosť a zodpovednosť

̶ Výraznejšie precvičovanie komunikácie

̶ (Trochu) viac práce na doma
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Ako budete chcieť ☺

Ako budú prebiehať cvičenia?

1. Feedback k vybraným diagramom z minulého týždňa

2. Warmup

3. Praktická skupinová aktivita

4. Konzultácie
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Ako budete chcieť ☺

Ako budú prebiehať cvičenia?

1. Feedback k vybraným diagramom z minulého týždňa

2. Warmup

3. Praktická skupinová aktivita

4. Konzultácie

̶ Verím, že sa vyhneme takýmto reakciám:
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Would you like to know more?

Informačné zdroje

̶ Ako na Visual Paradigm?

̶ Tipy pre UML?

̶ Interaktívne osnovy

̶ Katalóg chýb v UML diagramoch
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Work, work

Čo budeme robiť dnes?

̶ Zoznamka

̶ Meno (ak chcete), zaujímavý fakt o vás
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Work, work

Čo budeme robiť dnes?

̶ Zoznamka

̶ Meno (ak chcete), zaujímavý fakt o vás

̶ Lost at sea

̶ Čítanie zadania projektu

̶ Kto? Čo? Ako?

̶ Premyslite si požiadavky na funkcionalitu

systému z pohľadu jednotlivých užívatelských rolí
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Úloha na tento týždeň

̶ Vytvorte trojice

̶ Dohodnite sa na komunikačných technikách + na názve tímu

̶ Vo Visual Paradigm si založte projekt s názvom názovTímu

̶ Prečítajte si zadanie projektu a pripravte si otázky

̶ Nebojte sa využívať Discord! 


