MUNI ally
|

Interakcni Diagramy |,
Communication Diagram

PB007 Softwarove inzenyrstvi |

Lukas Daubner
daubner@mail.muni.cz

1 PBO0O07 Softwarové inzenyrstvi | - Interakéni Diagramy |, Communication Diagram

la Sa r'lls ARE ARCHITECTURES
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD



Interakcni Diagramy

Interaction Diagrams

— Modeluji spolupraci tfid/objektu/aktéru
— Komunikace mezi nimi

— Popisuiji:
— Metody
— Scénare
— Spolupraci subsystému

—V obecnosti modeluji chovani a komunikaci dvou a vice objektu
— Na rozdil od stavoveho diagramu, ktery reSi jen vnitfni chovani jednoho objektu
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Komunikacni Diagram

Communication Diagram

— Zachycuje komunikaci s durazem na vztahy mezi objekty
— Interakce je brana jako jejich vzajemné provazani

— Z pohledu objektoveho sveta popisujeme podrobneé vykonavani
(Casti) pripadu uziti
— Opét vSe musi sedét s navrhovym diagramem trid
— Spojeni (link) muze byt pouze tam kde je asociace
— Zpravy (message) jsou metody, které existuji na pfijimajicim objektu
— Pracujeme s objekty — instancemi tfidy, je potreba je rozliSovat
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Komunikacni Diagram — Priklad

ZeppelinService

+7eppelinService()

+isZeppelinAvailable(zeppelin . Zeppelin) : boolean

+checkMaintenancePeriod() : void

+register/ eppelin(name : string, type : string, registration : string, manufacturer : string) : Zeppelin
+discontinueZeppelin(zeppelin : Zeppelin} : void

1

Zprava Zprava vytvoreni v
0. manages
Zeppelin
1: registerZeppelin{n, t,r, m) - -name : string
. - ZeppelinService type - string
- Manager 1.6-zeppelin 11 <<create>> -registration : string
< 1.2 setName(n) -manufacturer : string
1.3: setType(t) +Zeppelin()
+ 1.4: setRegistration(r) +getMName() : string
g O-enlz 1.5 setManufacturer(m) |+setName(name : string) : void
Navratova zprava PO R rgetType() sting
' +setType(type : string) : void
f +getRegistration() : string
+setReqgistration(registration : string) : void
i +getManufacturer() . string
je tManufact () st
+setManufacturerimanufacturer ; string) : void
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Komunikacni Diagram — Priklad
lterace

— Vyjadreni pomoci iteracniho vyrazu

1: renderSceneo + 1: rer‘lderSCEﬂE() +
: Scene . Scene

“User 1.1: *[fori = 1 to n] : render() - User 1.1 * [foreach renderable] : render()
[i] : Renderable renderable : Renderable
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Komunikacni Diagram - Priklad
Vétveni
— Realizovano pridanim podminky ke zprave

— Zprava se poSle pouze tehdy, je-li podminka vyhodnocena na true

1.1: room = findRoom(roomCode)
1.2: available = isRoomAvailable(roomCode, time)

»

1: bookRoom(roomCode, time)

. BookingService

<~ 1.4: [IlcanBooK] : error
- Customer 1.3: [canBook] : <<create>>(room, time)

canBook = (room != null) && availablelﬁ *

reservation : Reservation
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Naplin cviceni
Work, work
— Ukazka

—Kahoot

_ PFisté dvojita davka
— Zpétna vazba k diagramum

— Samostatna prace
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Uloha na tento tyden

You gotta do what you gotta do
— Zapracujte zpetnou vazbu

— Na zaklade diagramu pripadu uziti a navrhoveho diagramu trid si
rozmyslete interakci mezi objekty, které se podili na realizaci
vSech pripadu uziti.

— Vyberte dva jednodussi a rozmodelujte ty pripady do dvou

komunikacCnich diagramu.
— Nebojte se cokoliv upravit v navrhovém diagramu trid, bude-li potfeba
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