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Sekvencny Diagram

Sequence Diagram

— Zachytava komunikaciu s dérazom na Ccasove usporiadanie sprav
— Interakcia je brana jako postupnost sprav v Case

— Z pohladu objektového sveta popisujeme podrobné vykonavanie

(Casti) pripadov uzitia

— Opat vSetko musi sediet s navrhovym diagramom tried

— Spravy (message) sU metody, ktoré existuju na prijimacom objekte

— Pracujeme s objektami

— Pozor na spravne umiestnenie komponent do ¢asovej osy

— Volania v jednom kontexte musia byt v rovnakej aktivacii (focus of control)

M=
— =
—
e



Sekvencny Diagram — Priklad

)% Sprava : ZeppelinService

: Manager

l | Sprava vytvorenia

I
1: registerZeppelin(n, t, r, m) .f /

1.1: <<create>>

zeppelin : Zeppelin

1.3: setTypel(t)

|
x 1.2: setName(n) |
Cas akivacia”” >

gl

1.4. setRegistration(r)

1.5: setManufacturer(m) 'Q

1.6: zeppelin
. 16ize ppelin
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- ' ¢ cnrA ' Giara Zivota ©~
Navratova sprava
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Sekvencny Diagram — Priklad

% . ZeppelinService

. Manager

1: discontinueZeppelin(registration)

>

Vnorena aktivacia =~

1.1: findZeppelin(registration)

1.2: zeppelin

1.3: <<destroy>>

zeppelin : Zeppelin

=

Y

Sprava znicCenia

%
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Kombinovane Fragmenty

— Rozdeluju sekvenény diagram na oblasti s roznym chovanim
— Tvori ich operator, aspon jeden operand a nula az viac podmienok

— Priklady operatorov:

— opt (option) — jeden operand, ktory sa spusti ak je splnena podmienka

— alt (alternatives) — viace operandov a spusti se ten, ktorého podmienka sa vyhodnoti na
true

— loop — opakované vykonanie operandu

— break — v pripade spinenia podmienky sa vykona operand a prerusi cyklus (loop)
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Kombinované Fragmenty — Priklad

% . RentalService

: Customer

1. rentZeppelin(customer, zeppelins, from, to)

[zeppelins.count == 0]

1.1: error
.<_ _______________________________

ait)

[to - from >=30] || _1_.?:_<_<_c_r§e_1t£a??_) longRental :
LongTermRental
I 1 I
[else] 1.3: <<create>>

shortRental :
ShortTermRental
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Kombinované Fragmenty — Priklad

% . RoomService

room : Room

I

- Customer I
M |

|
1

1: findRoom(roomCode)
>

; 1.1: rooms = getRooms()

I

Ioop}

1.2: code = getCode()

T

[foreach room in rooms]

>

break)
[roomCode == code]
1.3: room
< _________________
1.4: null
< _________________

Il
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Uloha na tento tyzden
— Zapracujte spatnu vazbu

— Na zaklade use case diagramu a navrhoveho class diagramu si
rozmyslite interakciu medzi objektami, ktore sa podielaju na
realizacii pripadov uziti.

— Vyberte 3 nerozmodelované a rozmodelujte ich do 3 sekvencnych

diagramov
— Nebojte se hocico upravit v navrhovom class diagrame, ak bude treba
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