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PB0O07: Package, Component, Deployment
Diagrams
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Diagram Balikov

Package Diagram

— Zoskupuje suvisiace prvky a ukazuje zavislosti medzi nimi
— Prvky mézu byt triedy, pripady uzitia, ...

— Tvoria ho:

— Baliky (packages) — logické zoskupenie suvisiacich prvkov
— Zavislosti (dependencies) — ukazuju zavislost' prvkov jedného baliku na druhom

— Z objektového pohlfadu sa jedna o package / namespace
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Diagram Balikov — Ukazka




Diagram Balikov — Cyklicka zavislost’

— Je potreba vyriesit vsetky
cyklické zavislosti 2 B

— Nedaju sa totiz implementovat

— Bud spojenim alebo rozpadom
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Diagram Komponent

Component Diagram

—Jedna sa o diagram zachycujuci architektdru systému

— Modeluju sa jednotlivé Casti systému
— Spustitelné subory
— Kniznice
— Subory

— Zachycuju sa zavislosti medzi komponentami a rozhraniami

— Rozhranie je druh dohody pre komunikaciu medzi komponentami
— RozliSujeme poskytované (provided) a pozadované (required)
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Diagram Komponent — Ukazka
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Diagram Nasadenia

Deployment Diagram

— Ukazuje mapovanie architektury na infrastrukturu

— Hardware
— Virtualne servery
— Kontajnery

—Mobzu sa tu modelovat prvky ako zalohy, load balancing,
mapovanie na cloudove sluzby, ...

— Tvoria ho:

— Uzly (nodes) — Obecné vypocetné zdroje, blizSie Specifikované stereotypmi

— Komponenty/artefakty

— Rozhrani

— Asociace/Zavislosti — spojeni mezi uzly, zavislosti mezi komponenty. Mohou obsahovat
informaci o komunikacnim protokolu.
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Diagram Nasadenia — Ukazka




Uloha na tento tyzden

— Zapracujte feedback od cvicCiacich

— Volitelné:
— Vytvorte diagram balikov pre triedy vaseho diagramu tried

— Rozmyslite si architekturu vaseho systému a vytvorte diagram komponent

— Vytvorte diagram nasadenia mapovanim diagramu komponent na lubovolnu infrastrukturu
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