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Je potrebné urobit’ presne to, Co sa
po nas vyzaduje!

— Ako to dosiahnut™?
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Diagram pripadov uzitia

Use Case Diagram

— Diagram pripadov uzitia (Use Case Diagram) je sposob
grafickeho zachytenia funkCnych poziadaviek na system.

— Tvoria ho:

— Hranice systému (System boundary)
— Aktéri (Actors)

— Pripady uzitia (Use cases)

— Vzt'ahy / Asociacie (Relationships)
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Diagram pripadov uzitia - Priklad

Use Case Diagram
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Diagram pripadov uzitia — Akteri

— Rola, ktoru na seba berie entita (osoba,
systém, Cas, ...), ktora priamo komunikuje
SO systémom.

Zeppelin Rentlal

Confirm Zeppelin
Return

Browse Available
Zeppelins

— Vzdy externa entita vzhladom k systému.

P

Dealer

— Priamo komunikuju so systémom. %

TN
— Nejde o konkrétne osoby alebo objekty NG
— Konkrétna osoba méze byt suCasne viac

,
aktérov naraz

Customer

s

<<system==
PayGate

— Aktér musi byt zrozumitelne pomenovany % R S

Mechanic

S

<<system==
Time
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Diagram pripadov uzitia — Akteri
Ako identifikovat aktéra?

_Kto / Co pouziva systém?

— AkU rolu zohravaju pri interakcii?

— Aké dalSie systemy spolupracuju s tym nasim?

_Kto / Co ziskava / poskytuje informacie z / do systému?

— Dochadza k nejakej pravidelnej udalosti alebo udalosti v Case?
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Diagram pripadov uzitia — Pripady uzitia

— Popisuju chovanie systému pri interakcii s

Dealer

externymi entitami. Su to Cinnosti, ktoré e %
— ZacCinaju akciou aktéra (primarny aktér).
Interakcie sa mézu nasledne zucastnit aj

akteri vykonavaju v systéme.
Return
dalsi aktéri (sekundarny aktér). % @ %
— Su pisané z pohladu aktérov, Customer RSl
— Nazvy su v tvare slovesnej vazby.

Check Maintenance
w
Mechanic <<system==
Time
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Diagram pripadov uzitia — Pripady uzitia
Ako identifikovat pripad uzitia?

— Aké funkcie pozaduje konkretny aktér od systemu??
— Uklada alebo ziskava system nejaké data”? Kto to iniciuje?

— Co sa deje pri zmene stavu systému? Su o tom aktéri
informovani?

— Existuju nejaké externé udalosti, ktoré ovplyvriuju systém? Co
upozorni systém na tuto udalost™
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Diagram pripadov uzitia
Ako modelovat™?

— Doporuceny je tento postup:
— Vymedzit hranice systému

— Najst’ aktérov
— Najst’ pripady uzitia
— Urcit vztahy medzi nimi

— Podrobne Specifikovat pripady uzitia
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Uloha na tento tyzden

— Vytvorte zoznam funkCnych a nefunkCnych poziadaviek ako

cislovany zoznam v Specifikacii hlavnéeho Use Case diagramu.

— FunkCné poziadavky roztriedte podla uzivatelskych roli.
— Vymyslite si aspon 3 nefunkCné poziadavky.
— Na zaklade zoznamu funkCnych poziadaviek vytvorte prvotny

model pripadov uzitia, t.|. aktérov, pripady uzitia a vazby medzi
nimi.
— Hladajte medzery v Specifikacii projektu a pytajte sa na

informacie, ktoré vam chybaju.
— Vlozte ich do diagramu v podobe poznamky (Note).
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1 DEADLINE: Stvrtok 23:59:59 (odevzdavarna)



