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[Q?? 1 COPREDCHAZELO VZNIKU POHYBLIVEHO OBRAZU?

Fascinace!
Od nejranéjsich ¢asu lidé usilovali o zobrazeni nejen svéta, ale svéta v pohybu.

K pfedchidcim kresleného filmu mGzeme fadit uz neznamé pravéké umeélce, ktefi vyzdobili
/pred 35 000 lety/ nasténnymi malbami se zvifecimi motivy napfiklad
jeskyni Altamiru ve Spanélsku.

Stejné mGZeme nahliZet i na historické umélecké predméty, napf. vazy z Egypta , antického Recka

a dalSich kout( svéta, které jsou zkrasleny ornamenty a vyjevy ze Zivota tehdejsich lidi
/pOzy tancujicich Zen/ nebo zvitat. Lidstvo se snazilo zachytit pohyb v rliznych fazich
jiz od nepaméti.

http://www.lascaux.culture.fr

https://www.youtube.com/watch?v=Rwx-3 Yhwrw



http://www.lascaux.culture.fr/
https://www.youtube.com/watch?v=Rwx-3_Yhwrw

(] cOPREDCHAZELD VZNIKU POHYBLIVEHO 0BRAZU?

o7 oo

na platno "vykouzleni" bohové a hrdinové, bajna zvifata i démoni, pochdzeji z Ciny.
Dvourozmérné figurky z vydélané zvireci kize byly umélecky vybarveny a byly tak tenké, ze je
bylo mozno prozarit svétlem olejové lampy. Jejich barevné stiny se pak pohybovaly po platné.
Predevsim v Indonesii je stinohra Wayang kulit oblibena dodnes.

https://www.youtube.com/watch?v=YVN-Df2Hatc

Anatomické studie lidského téla se v dobé renezance zabyval Leonardo da Vinci,
ktery ve své kresbé Vitruvius znazornil postavu v nékolika vrstvach s odliSnym postavenim rukou
a nohou, pripominajici prvni skicu rozfazované animované postavicky.


https://www.youtube.com/watch?v=YVN-Df2Hatc

(] cOPREDCHAZELD VZNIKU POHYBLIVEHO 0BRAZU?

O pohybu, rychlosti a proménlivého rytmu moderniho Zivota pojednaval i avantgardni
umeélecky smér Futurismus, FUTURUS = budouci
zaujal je pohyb,rychlost, sila, rytmus moderniho Zivota, krdsa stroju

smér v podstateé italsky, trvani 1909 — 1918
Marcel Duchamp , Akt sestupujici se schodl 1912
Umberto Boccioni, Utok kopytnikd, 1915




(] cOPREDCHAZELD VZNIKU POHYBLIVEHO 0BRAZU?
OPTICKE HRACKY

Existuji tisice let. Principy, na kterych pracovaly, byly pozdéji vyuzity ve filmu.

V r. 1640 vynalez laterny magiky Athanasia Kirchera, Laterna magika promitala animovanou kresbu
na zed. Zobrazovala jednoduché faze ¢lovéka s otevienymi a zavienymi usty a mysi,
kterd se mu v Ustech pohybovala. Laternu magiku lez povaZovat za predchlidce dnesnich diaprojektord.

V r. 1832 bylo vynalezeno optické zarizeni Fantaskop, pohledem do vyrezu nepohyblivého kotouce
na otacejici se protéjsi kotouc vznika iluze pohybu.

V r. 1824 Thaumatrop, objev doznivani zrakového viemu lluzi pohybu doznivani zrakového
viemu poprvé popsal britsky |ékar Peter Roger.

https://www.youtube.com/watch?gl=CZ&hl=cs&v=dol1xOW Qzk
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https://www.youtube.com/watch?gl=CZ&hl=cs&v=dol1xOW_Qzk
https://www.youtube.com/watch?gl=CZ&hl=cs&v=dol1xOW_Qzk

Vr. 1834 — Zoetrop, predstavoval duty rotacni valec (Ci valec s klikou)
se sekven¢nimi fotografiemi, kresbami nebo ilustracemi na vnitfni strané pravidelné
rozmisténymi do uzkych drazek, kterymi divak pozoroval "pohybuijici" se kresby.

https://www.youtube.com/watch?v=-3yarT h2ws

Vr. 1868 — Kineograf , bloCek s nakreslenymi fazemi, pro rychlé prolistovani



https://www.youtube.com/watch?v=-3yarT_h2ws

(] cOPREDCHAZELD VZNIKU POHYBLIVEHO 0BRAZU?

Vzniku filmu a animace predchazelo zjisténi, jak vnima lidské oko pohyb.

Na konci 18. stoleti védci z rdznych odvétvi dosli k ndzoru, Ze lidské oko vnima pohyb jako sérii
nepatrné odliSnych obrazd v rychlém sledu za sebou — minimalné rychlosti okolo Sestnacti
obrazkd za sekundu.

Setrvacnost lidského zraku

Film v kiné ¢i v televizi je tvoren posloupnosti nehybnych obrazka.

Ve filmu - klasickém kinofilmu se vyuzivd 24 obrdzk( za sekundu.

V televiznim vysilani podle evropské normy je to 25 obrazk( za sekundu.
(Americkd norma 29 obrazk( za sekundu.)

lluze pohybu vznika az v mozku divaka. Je to tim, Ze nase smysly a centralni nervova soustava
maji urcitou setrvacnost. Setrvacnosti lidského oka rozumime schopnost rozeznat dva
nasledujici svételné vjemy jako oddélené.

zornice

duhovka rohovka

zadni ogn komaora predni o&n komora

komorové voda

zrakowy ners— ’z\utaskrvna
N

cévy
prokrvujici sitnici



CO PREDCHAZELO VZNIKU POHYBLIVEHO OBRAZU?
0SOBNOSTI A OBJEVY

Eadweard Muybridge, byl anglicky fotograf a vynalezce,

ktery jako prvni zachytil pohyb, kdyz na pozadani jednoho kalifornského milionare mél zjistit, zda
klusajici kiin ma v urcitém bodé zvednuté vsechna ¢tyri kopyta. Pomoci 24 fotoaparatl dokazal, ze kan
se opravdu na chvili vznasi. Jeho vlastnim vynalezem na promitani pohyblivych obrazkd,
zoopraxiskopem a kinematoskopem, mohl vysledek shlédnout divak.

https://www.youtube.com/watch?v=FYKZif900xs

Vr. 1887, Emile Reynaud sestavil praxinoskop. Jedna se o dalsi optickou hraéku s otac¢ivym bubnem,
divaci sledovali pohybujici se obrdzky na sadé zrcadel. "Roku 1882 nasel zplisob, jak prostfednictvim
zrcadel a laterny magiky promitnout na platno kratkou sérii kreseb.

Od roku 1892 poradal pravidelna verejna vystoupeni, pri nichz uzival dlouhé a Siroké pasy rucné
malovanych obraz(. To byla prvni verejna promitdni pohyblivych obraz(, ackoli vysledek na platné byl
trhavy a pomaly.

https://www.youtube.com/watch?v=426mqlB-kAY



https://www.youtube.com/watch?v=FYKZif9ooxs
https://www.youtube.com/watch?v=426mqlB-kAY

CO PREDCHAZELO VZNIKU POHYBLIVEHO OBRAZU?
0SOBNOSTI A OBJEVY

Georges Meéliés - nechal si vyrobit filmovou kameru a toCil hrané filmy, zaznamenaval
fantazijni vyjevy. Omylem objevil filmovy trik a za¢atek stop-motion animace,

kdyz se mu kamera pokazila pri nataceni kolemjedouciho autobusu. Kdyz kameru spravil,
a pokracoval ve stejné stopé s natacenim, zrovna kolem projizdél pohrebni viz.

Kdyz pak svlij materidl vyvolal, auto bus se najednou v néj proménil.

Nadsené pak tuto techniku pouzil ve svych filmech jako filmovy trik, a pfispél tak k za¢atku
filmové animace.

http://www.youtube.com/watch?v= FrdVdKIxUk

Film - http://www.csfd.cz/film/242004-hugo-a-jeho-velky-objev/



http://www.youtube.com/watch?v=_FrdVdKlxUk

CO PREDCHAZELO VZNIKU POHYBLIVEHO OBRAZU?
0SOBNOSTI A OBJEVY

1839 — objev ¢ernobilé fotografie

1861 - objevena barevna fotografie

1888 - prvni svitkovy film

1895 - prvni filmova kamera bratfi Lumier(

https://www.youtube.com/watch?v=u67js9HfCBI

1889 - Thomas Alva Edison vynalezl kinematograf byla to filmova
kamera a také knetoskop byl to prvni promitaci stroj ! :
Této kamery vyuzil James Stuart Blackton — vytvofil film z 3000 kreseb  fAL" 4 )
Humorné faze smésnych tvari

https://www.youtube.com/watch?v=wGh6maN4I2| : el |



https://www.youtube.com/watch?v=u67js9HfCBI
https://www.youtube.com/watch?v=u67js9HfCBI
https://www.youtube.com/watch?v=wGh6maN4l2I
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TECHNOLOGIE A PRIKLADY ANIMOVANYCH FILMO

Animovany film - nazev pochazi 2 latinského slova anima - duge. Animovat znamena
davat néemu dusi.

ANIMACNI TECHNIKY 2D ANIMACE:

Animace je vétSinou snimana vertikalni kamerou. Mezi hlavni podkategorie 2D animacnich technik patfi:
kreslend animace, bezkamerova animace, animace sypkych hmot, ploskova animace,technika Spendlikové
Animace a 2D pocitacova animace.

BEZKAMEROVA ANIMACE

Pouziva se tak, ze autor primo kresli, vySkrabava, vyleptava anebo jinak narusuje
celuloidového filmového pasu. Tuto techniku pouzivaji hlavné experimentator
Len Ley - https://www.youtube.com/watch?v=-DksmbDMDUU

Norman Mclaren - https://www.youtube.com/watch?v=86Wp96uG-N8

Oskar Fishinger —_https://www.youtube.com/watch?v=6Xc4g00FFLk

KRESLENE FILMY

Klasicka (tradi€ni) kreslena animace Za mistry kreslené animace je povazovan Walt Disney,
Limitovana (omezena) kreslena animace postavy se pohybuji pouze zleva doprava
nebo analogicky v opaéném sméru V japonsku ji zname jako tzv.anime,

nejznaméjsiho rezisér Hajaa Mijazakiho.

Totalni kreslena animace animator v kazdé fazi animace maluje dohromady postavi¢ku

i s celym pozadim najednou (na prosvétlené plose)
https://www.youtube.com/watch?v=W200aA2aqZQ
https://www.youtube.com/watch?v=CiKrnPW9NP$§

Hrany film spojeny s kreslenou animaci
https://www.youtube.com/watch?v=_dIPOnXMKXA
https://www.csfd.cz/film/10142-falesna-hra-s-kralikem-rogerem/videa/?type=5



https://www.youtube.com/watch?v=-DksmbDMDUU
https://www.youtube.com/watch?v=86Wp96uG-N8
https://www.youtube.com/watch?v=6Xc4g00FFLk
https://www.youtube.com/watch?v=W2oOaA2aqZQ
https://www.youtube.com/watch?v=CiKrnPW9NP8
https://www.youtube.com/watch?v=hyetrAePLTA
https://www.youtube.com/watch?v=hyetrAePLTA

TECHNOLOGIE A PRIKLADY ANIMOVANYCH FILMO

ANIMACNI TECHNIKY 2D ANIMACE:

PLOSKOVE FILMY

Je to obdoba loutkového divadla. K animaci je treba, abychom si vyrobili tzv. stavebnici,
tzv. Animatik , mGZzeme vyuzit jakéhokoliv ploSného materidlu

V CR - Jifi Trnka,Hermina Tyrlova, Karel Zeman.

V zahranici - Méstecko South Park Treye Parkera a Matta Stonea a jejich pilotni epizoda
https://www.youtube.com/watch?v=Ills B-Q9wmk
https://www.youtube.com/watch?v=VsDKpy H5mc

Lotte Reiniger vytvorila hodinovy film ,,Dobrodruzstvi prince Achmeda” v roce1926.
https://www.youtube.com/watch?v=LvU55CUw5Ck

2D POCITACOVA ANIMACE

existuje fada softwaru pro tvorbu digitdIni ploSné animace

Touto technikou se napriklad simuluje ploskova nebo kreslena animace.

Prikladem nahrazeni ru¢ni ploSkové animace za pocitacovou je kromé pilotni epizody

jiz (v technice ploskové animace) zminovany animovany seridl Méstecko South Park (1997)
Kompletné vytvorenym 2D kreslenym filmem na pocitaci je napfiklad film Piseri more (2014)
https://www.youtube.com/watch?v=SgJ1tKIWzAU

Specialni variantou 2D pocitatové animace je tzv. flash animace
https://www.youtube.com/watch?v=VufDd-QL1c0



https://www.youtube.com/watch?v=lls_B-Q9wmk
https://www.youtube.com/watch?v=VsDKpy_H5mc
https://www.youtube.com/watch?v=LvU55CUw5Ck
https://www.youtube.com/watch?v=SgJ1tKIWzAU
https://www.youtube.com/watch?v=VufDd-QL1c0

TECHNOLOGIE A PRIKLADY ANIMOVANYCH FILMO

ROTOSKOPIE - kresleny film

Kresleny film vznika prekreslenim hrané predlohy okénko po okénku.
Obdobou této technologie vznikl film Alois Nebel.
https://www.youtube.com/watch?v=w3pXE7BnYOc

Vynalezl Max Fleischer roku 1915.

Filmy vyuzivajici rotoskopii
animovany serial Superman, animované filmy studia Walta Dysneye
v kombinaci s technikou motion capture bylo rotoskopovani uzito v radé film{

Princip rotoskopovani: animator prekresluje filmové ramecky, které obsahuji hranou stopaz,
technika je narocna a zdlouhava, animator totiz musi prekreslovat filmovy

pas ramecek po ramecku.

V prvnim typu rotoskopu se hrané snimky, uréené k prekresleni,

promitaly na sklenény panel, pomoci kterého je animator mohl velmi peclivé prekreslit.
Dnes se pro tyto ucely pouziva vyuziva témér vyhradné vypocetni technika.


https://www.youtube.com/watch?v=w3pXE7BnYOc

TECHNOLOGIE A PRIKLADY ANIMOVANYCH FILMO

EXPERIMENTALNI TECHNIKY
MALBA NA SKLO
podobnad kreslené animaci, jen s tim rozdilem, Ze ke snimani dochazi pfi samotném animovani.
Jako vytvarny prostredek se pouziva olejovych barev.
Alexander Petrov , Krava /The Cow,1989/, Starec a more.
https://www.youtube.com/watch?v=AWGPK5Apv5A
https://www.youtube.com/watch?v=W5ih1IRIRxI

ANIMACE PiSKU

PFi této metodé se pouzivd sypkych materidl(, animovanych na plose stolu se svicenim
zespodu. Caroline Leaf, O sové, ktera se oZenila s husou The Owl who married a Goose, 1974/
https://www.youtube.com/watch?v=Xsb29V2ecj4

ANIMACE KORALKU

Ishu Patelhttps, ukazka: https://www.youtube.com/watch?v=m0Svxogn-sk



https://www.youtube.com/watch?v=AWGPK5Apv5A
https://www.youtube.com/watch?v=W5ih1IRIRxI
https://www.youtube.com/watch?v=Xsb29V2ecj4
https://www.youtube.com/watch?v=m0Svxogn-sk

TECHNOLOGIE A PRIKLADY ANIMOVANYCH FILMO

ANIMACNI TECHNIKY 3D:

Objekty se v téchto technikach animuiji v trojrozmérném prostoru, ve kterém se mohou otacet

a pohybovat jako skutecné objekty. Na rozdil od snimani vertikalni kamerou ve 2D animacnich technikach
je pro 3D animacni techniky charakteristické snimani animace horizontalné umisténou

kamerou (obdobné jako u hranych filmu). 3D animacni techniky se rozdéluji do dvou vétsich kategorii

— stop-motion animace a 3D pocitacova animace

STOP-MOTION ANIMACE

LOUTKOVE FILMY

Zakladem loutky je kovova kostra, ktera je pomérné narocnym vyrobkem.

Svétoznamy je Jifi Trnka, loutkové filmy tvofili treba Bretislav Pojar, Karel Zeman, ...
https://www.youtube.com/watch?v=xrPXdXZftS8

POLOPLASTICKA (RELIEFNI) ANIMACE — Bietislav Pojar a jeho serialovy cyklus Zahrada
PLASTELINA

Nejznamé;jsimi tvlrci pouzivajicimi tuto technologii je Nick Park a studio Aardman animations
Natocili nékolik ptlhodinovych filmi Wallace a Gromit, dlouhometrazni Slepici Glet.
https://www.youtube.com/watch?v=CJDhmIMQT60

PIXILACE A ANIMACE OBJEKTU A MODELU

Jedna se o pixilovani lidské postavy — snimek po snimku se nafotografuje lidska postava
Normana Mclarena https://www.youtube.com/watch?v=4YAYGi8rQag

V Eeském prosttedi se pixelace objevuje v nékterych filmech Jana Svankmajera,
http://www.dailymotion.com/video/x23oru_jidlo-aka-food-jan-svankmajer-1992 fun

Milos Tomic https://www.youtube.com/watch?v=G72IPTmn-Pg

Pixelace ve venkovnim prostredi zvlastni zrychleny, tékavy charakter.

Michela Gondryho Nauka o snech (La science des reves, 2006). Animace model(- Cesta do pravéku



https://www.youtube.com/watch?v=xrPXdXZftS8
https://www.youtube.com/watch?v=CJDhmlMQT60
https://www.youtube.com/watch?v=4YAYGi8rQag
http://www.dailymotion.com/video/x23oru_jidlo-aka-food-jan-svankmajer-1992_fun
https://www.youtube.com/watch?v=G72lPTmn-Pg

TECHNOLOGIE A PRIKLADY ANIMOVANYCH FILMO

3D POCITACOVA ANIMACE

Jednad se o animacni techniku pro tvorbu animace vymodelovanou a manipulovatelnou
vyhradné v grafickém softwarovém programu.

Ve 3D software je mozné animovat nékolika zpUsoby: klasicky po oknovy znamy

z loutkové animace (kombinace s redlnym loutkovym filmem nebo pixilaci),. Kalkulovany pohyb
po predem nastavenych trajektoriich. Dochazi zde k odpUrci 3D animace ¢asto kritizované
plynulosti pohybu. Prvnim filmem, ktery byl z ¢asti animovan na pocitaci, byl hrany film od studia
Walta Disneyho Tron (1982)

https://www.youtube.com/watch?v=3efV2wqEJEY

POCITACOVOU ANIMACI DELIME NA:

FOTOREALISTICKA ANIMACE

snazici se detailné napodobit skutecny Zivot za pouziti pokrocilé vykreslovaci techniky. Pfi tvorbé
postav je vétsSinou mesh sit dana vnitini digitalnim skeletonem (armaturou).

Mohou se ale aplikovat rlizné matematické funkce usnadnujici napriklad animaci vlasd,

simulaci gravitace, ohné ¢i vody. Doba Ledovd (2002). Toy Story: Pribéh hracek (1995

CEL SHADINGOVA ANIMACE

je technika nefotorealistického vykreslovani, u kterého modely pUsobi jako ruéné nakreslené
pestrobarevné karikatury z komiks(. Technika cel shadingu se tak ¢asto vyuZziva pro vyrobu
dlouhodobé vysilanych seriall, jako jsou napfiklad americké serialy Futurama (1999 — 2013)
nebo Griffinovi



https://www.youtube.com/watch?v=3efV2wqEjEY

TECHNOLOGIE A PRIKLADY ANIMOVANYCH FILMO

MOTION CAPTURE

neboli Mocap je zdznam realného pohybu a jeho nasledny prevod
na digitalni model. Prvni pokusy probihali jiz v osmdesatych letech.
Ale skutecnad aplikace v praxi pfrisla teprve roku 1992 pro Jursky park.
Vznili tak tzv. 3D herci. Avatar, Pan prstend,...atd..
https://www.youtube.com/watch?v=Ru9fjiXTZ9p8



https://www.youtube.com/watch?v=Ru9fjXTZ9p8
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