Domaci ukol 5

Pocet bodu za ulohu: 40
Termin: 7.12.2022, 23:59

Zadani: Hra Blokovani

Pravidla hry:

e Hra se hraje na ¢tvereCkovaném planu obdélnikovych rozméra.

e Na zacatku hry je plan volny. Hradi se stfidaji. Ve svém tahu hra¢ zahraje na nékteré z
volnych poli, timto se toto pole a vSechny sousedni pole (i diagonalné) stanou
zablokovanymi.

e Hrac, ktery nemuze hrat, prohral.

llustrace hry a moznost zahrat si zde: http://www.papg.com/show?2XMX

Ukol:
Implementujte jak hru ¢lovéka proti pocitaci, tak hru dvou pocitaovych strategii proti sobé.
Implementujte minimalné jednu, pro plny bodovy zisk tfi rizné pocitatové strategie:
e Nahodna strategie. Hraje na nahodné zvolené prazdné pole.
e Maximalné blokujici strategie. Hraje na takové pole, které zablokuje co nejvice ostatnich
poli.
e Inteligentni zakon¢ovaé. Pokud ma k dispozici tah, kterym zablokuje vSechna zbyvajici
pole (a tudiz vyhraje), tak tento tah zvoli, jinak hraje nahodné.
e Bonus: Lichy chytrou$. Na planech, kde vySka i Sitka jsou licha Cisla a kde zacgina, vzdy
vitézi, protoze hraje optimalni vyherni strategii (,hrat doprostfed a pak symetricky“). Na
ostatnich planech hraje nahodné.

Bonus 2: Analyzujte pro rtizné velikosti herniho planu, jestli ma vyhodu prvni, nebo druhy hrac.
Tuto analyzu provedte pro souboje rtiznych strategii. Analyzu neprovadéjte ,ru¢né”, ale
programem (funkce, ktera systematicky vyhodnoti opakovana zapasy na planech rizné
velikosti).

Rady:

Rada 1: Otestujte si, Ze program korektné funguje na obdélnikovych planech. Casta chyba u
podobnych uloh je, Ze testovani prob&hne pouze na ¢tvercovych planech.

Rada 2: V Pythonu muzete prfedavat jako parametr i jméno funkce. Muzeme tedy mit:
def play game (width, height, strategyl, strategy?2):

kterou nasledné volame napfiklad:

play game (6, 4, strategy random, strategy maxblock)

kde strategy random, strategy maxblock jsou jména funkci implementujicich


http://www.papg.com/show?2XMX

strategie. Jesté Iépe pak muzeme mit

def play game (width, height, strategies)

kde strategies je dvojice (€i dvojprvkovy seznam) strategii. Tyto aspekty Pythonu v8ak neni
nezbytné pouzivat, ulohu lze fesit i jinymi zplsoby.

Rada 3: Pro nahodnou strategii se mohou hodit dalSi funkce z knihovny random (

https://docs.python.org/3/library/random.html), konkrétné tfeba shuffle.

Priklad vystupu:
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Player 2 wins.


https://docs.python.org/3/library/random.html

