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PEAS pro Wumpusovu jeskyni

P(erformance measure) — mira vykonnosti, zlato +1000
smrt -1000, -1 za krok, -10 za uziti Sipu

E(nvironment) — prosttedi. vedle = vlevo, vpravo, nahofe, dole

Mistnosti vedle Wumpuse zapachaji. V mistnosti vedle jamy je vanek. V
mistnosti je zlato < je v ni tipyt. Vystrel zabije Wumpuse, pokud jsi
obraceny k nému. Vystrel vylerpa jediny Sip, ktery mas. Zvednutim vezmes
zlato ve stejné mistnosti. Polozeni odlozi zlato v aktudlni mistnosti.

A(ctuators) — akéni prvky Otoceni vlevo, Otoceni vpravo, Krok dopredu,
Zvednuti, Polozeni, Vystrel

S(ensors) — senzory Zapach, Vanek, Tfpyt, Naraz do zdi, Chropténi
Wumpuse
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Wumpus: Hrajeme

0K
2.1 B 4.1 1.1 i |
v
oK OK
(@) (]

Figure 7.3 The fisst step taken by the agent in the wumpus world. () The initial situation,
after percept |Ner (b) After moving to [2,1] and perceiving
None, Breeze, None, Not
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Wumpusova jeskyné
Vlastnosti problému Wumpusovy jeskyné

pozorovatelné ne jen lokalni vnimani
deterministické ano presné dané vysledky
episodické ne  sekven¢ni na Grovni akci
statické ano Wumpus a jdmy se nehybou
diskrétni ano

vice agentdi  ne  Wumpus sdm je spisS vlastnost prostredi
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Elementarni vyroky pro Wumpusovu jeskyni

Definujeme vyrokové symboly pro i,j € 1,2,3,4:
Jij je pravda < Na [i,j] je Jama.

Wi je pravda < Wumpus je na [i,j], Zivy &i mrtvy.

Co je modelem pro nasi hru?
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Model pro nasi Wumpusovu jeskyni

Definujeme vyrokové symboly pro i,j € 1,2, 3:
Jij je pravda < Na [i,j] je Jama.

Wi je pravda < Wumpus je na [i,j], Zivy &i mrtvy.

Co je modelem pro nasi hru?

J1.3, 533, Ja.a, W31 maji hodnotu True
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Baze znalosti KB

Elementarni vyroky, jejichz pravdivostni hodnota se odvodi z J;j a W :

Vi je pravda & agent citi na [i,j] Véanek.
Z; j je pravda < agent citi na [i,j] Zapach.

@ plati pro vSechny jeskyné:
= RI1: ﬁJl’l
= "V poli je Vanek < ve vedlejSim poli je Jdma." vedlejsi = vlevo, vpravo,
nahofe, dole. Pro pole sousedni s [1,1]:
R2: \/171 = (J172 V J271)
R3: \/2’1 = (J171 vV J2,2 \Y J3,1)
@ pro tuto instanci hry:
= R4: _\V171
= R5: V271

KB = R1ANR2AR3 AN R4 AR5
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Inference

Stav: [Zapach, Vanek, T¥pyt]

Sensory: [false, false, false]

KB = jak uvedeno = pravidla Wumpusovy jeskyné + pozorovani

KB |= "[1, 2] je bezpeéné pole”

model checking (kontrola modelt) = jednoduchy zpisob logické inference

Kontrola vSech modelil je bezesporné a tplna (pro koneény pocet
vyrokovych symboli)

jak vime, slozitost O(2") pro n vyrokovych symbol, NP-dplny problém
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Wumpus: rezoluce

Postup reseni:

Vyjdeme z definice: Zji$tujeme, zda cil G je logickym diisledkem KB,
KB = G.

1. Uré¢ime cil G, napf. "je pole [1,2] bezpetné".

2. Znalostni bazi spolu s negovanym cilem KB U —G prevedeme do
konjunktivni normalni formy

3. Prepiseme tuto knf do mnoZinové notace, madme mnozinu S.

4. Dokazujeme, zda S je nesplnitelna.

5. Pokud ano, G je logickym disledkem KB

Nevyhoda? Pro kazdou zménu KB a kazdy cil G musime opakovat
vsechny kroky.
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Wumpus: rezoluce

Lépe :

1. Inicidlni znalostni bazi KBy - to, co plati pro vSechny instance
Wumpusovy jeskyné - prevedeme do konjunktivni normalni formy.

2. Prepiseme tuto knf do mnoZinové notace, madme mnozinu S.
3. Varianta 1:
1. Urcime cil G a prevedeme =G do konjunktivni normalni formy, prepiSeme do

mnozinové notace, mnozina Sg
2. Dokazujeme, zda S U S¢ je nesplnitelna.
3. Pokud ano, G je logickym disledkem KB.

4. Varianta 2:
1. Najdeme vSechny logické disledky, tj. koreny vSech rezolu¢nich strom;
2. Vybereme jeden z nich, napf. dalsi z bezpecnych poli;
3. Vsechny disledky = klauzule, pfiddme do KB

5. V obou variantach: Novou znalost KBpe, (= mnozina klauzuli)
sjednotime s dosavadni S¢, tj. KB v ¢ase t : Siy1 = St U KBpew
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