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Repository pattern - motivace

» Poskytuje vrstvu abstrakce mezi konzumentem dat a ,,tvrdou®
implementaci pristupu k datum (=v nasem pripadé EF)

» Repository jsou v nasem pripadeé tridy, které zapouzdruji funkénost a
logiku pristupu k datim

» Typicka implementace koresponduje s vytvorenymi DAL modely (=1
repository rozhrani a implementace pro kazdy model nebo...to si rekneme
na konci ©)

» lJako obvykle, tento pristup neni tzv. silver bullet!

» Po ukazce ,,spravného“ reseni na konci cviceni si rekneme nevyhody




public interface IAnimalRepository
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Task<IEnumerable<Animal=>> GetAnimalsAsync();
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Task<Animal> GetAnimalByIdAsync(Guid id);
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Task InsertAnimalAsync(Animal animal);
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void UpdateAnimal(Animal animal);




Repository - prakticka ukazka




Unit of Work - motivace

» Je pouzivan pro sjednoceni logického celku nekolika operaci
provadenych nad datovym ulozistéem tak, aby vzdy vsechny prosly
nebo vsechny selhaly (=simulace databazove transakce)

» V nasem podani objekt, ktery udrzuje veskeré zmény na datech v
prubéhu jedné ,transakce“ a nasledné zajistuje, ze se zmény
persistuji nebo zahodi

» Casto kombinovan s Repository patternem

» V nasem pripadé (pri vyuziti EF), implementace UoW napriklad
poskytuje nasim repozitaram sdilet instanci DBContextu - i diky tomu
dokaze zajistit atomicnost operaci a korektni dispose spojeni k
databazi po ukonceni ,,transakce“




public interface IUnitOfWork : IAsyncDisposable
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public IAnimalRepository AnimalRepository { get; }

3 references

public IZookeeperRepository ZookeeperRepository { get; }
3 references

public ISponsorRepository SponsorRepository { get; }

public ISponsorshipRepository SponsorshipRepository { get; }
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public Task CommitAsync();




Unit of Work - prakticka ukazka




Samostatna prace - uvod

» Lab03_Tasks

» Zoo.DAL - Vytvoreny DAL s modely, migracemi, data seedem

» Zoo.App - Konzolova aplikace konzumujici Zoo.DAL, ktera orchestruje
cteni a zapisovani dat




Samostatna prace - zadani prvni casti

1. Zajistéte, aby v konzoloveé aplikaci neexistovala zavislost
implementace na DbContextu

» Repository pattern

2. Zajistéte, ze vsechny zmény dat provedené béhem jedné operace se
bud’'to provedou, nebo selzou

» Unit Of Work pattern

Cas: ~25 min




Samostatna prace - ukazka reseni prvni
casti




Samostatna prace - zadani druhe casti

» Pokud jste nestihli udélat plné reseni, pouzijte Lab03_Better

1. Zredukujte existujici kod tak, aby zbytecné nebyl duplikovan pro
stejné operace nad ruznymi objekty

» Napovéda 1: Vyuzijeme generik




1 reference

public async Task DeleteAnimalAsync(Guid animalId)

{
var animalToDelete = await _context.Animal.SingleOrDefaultAsync(predicate: anim => anim.Id == animalld);
_context.Animal.Remove( entity: animalToDelete);

}

1 reference

public async Task<Animal> GetAnimalByIdAsync(Guid id)

{
return await _context.Animal.SingleOrDefaultAsync( predicate: anim => anim.Id == id);

}

4 references
public async Task<IEnumerable<Animal>> GetAnimalsAsync()

{

return await _context.Animal.TolListAsync();

¥

1 reference
public async Task DeleteSponsorAsync(Guid sponsorld)
i
var sponsorToDelete = await _context.Sponsor.SingleOrDefaultAsync(predicate: anim => anim.Id == sponsorld);
_context.Sponsor.Remove( entity: sponsorToDelete);

public asynec Task<Sponsor> GetZookepeerByIdAsync(Guid id)
i

return await _context.Sponsor.SingleOrDefaultAsync(predicate: anim => anim.Id == id);

}

public async Task<IEnumerable<Sponsor>> GetSponsorsAsync()
{

return await _cuntext7Sponsur.TnListAsync();

}




Samostatna prace - zadani druhe casti

1. Zredukujte existujici kod tak, aby zbytecné nebyl duplikovan pro
stejné operace nad ruznymi objekty

» Napovéda 1: Vyuzijeme generik
» Napovéda 2: Generic repository pattern

» Napovéda 3: Pouziti DbSet lze kombinovat s generiky

Cas: ~20 min




5 references
public class GenericRepository<TEntity> : IGenericRepository<TEntity> where TEntity : BaseEntity

i
private ZooDbContext _dbContext;

private DbSet<TEntity> _dbSet;

4 references
public GenericRepository(ZooDbContext dbContext)

{
_dbContext = dbContext;

_dbSet = _dbContext.Set<TEntity>();

1 reference
public async Task Delete(Guid idToDelete)

{ var entityToDelete = await _dbSet.FindAsync(keyvalues: idToDelete);
if (_dbContext.Entry(entity: entityToDelete).State == EntityState.Detached)
{ _dbContext.Attach(entity: entityToDelete);
¥
_dbSet.Remove(entity: entityToDelete);
¥

& references
public async Task<IEnumerable<TEntity>> Get()
i

return await _dbSet.ToListAsync();

¥




Samostatna prace - ukazka reseni druhé
casti




Repository a Unit of Work - zaver a
diskuze

» Nad vsemi design patterny je potreba premyslet jako nad jednou z
moznych cest, nikoliv zazracnou magickou formuli, ktera vyresi
vsechny problémy

» Nase repozitare v tomto Labu jsou velmi zjednodusené - nepovoluji
napr. preneseni filtrovani a pagingu az na DB Uroven
» Tzn. je nutné vzdy vytahnout vsechna data do paméti, coz je samozrejmé
v bézné aplikaci nemyslitelné

» O uzitecnosti Repository a specialné Generic repository patternu v
kombinaci s modernimi ORM se vedou diskuze (odkaz 1, odkaz 2,
odkaz 3)

» Moznost alternativy ¢i dopliku k repozitarim - query objects



https://cockneycoder.wordpress.com/2013/04/07/why-entity-framework-renders-the-repository-pattern-obsolete/
https://www.thereformedprogrammer.net/is-the-repository-pattern-useful-with-entity-framework/
https://stackoverflow.com/questions/71552613/problems-with-generic-repository-pattern-and-entity-framework
https://lostechies.com/jimmybogard/2012/10/08/favor-query-objects-over-repositories/
https://lostechies.com/jimmybogard/2012/10/08/favor-query-objects-over-repositories/
https://lostechies.com/jimmybogard/2012/10/08/favor-query-objects-over-repositories/

