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DTO — Data Transfer Object

Data Transfer Object

API

Priklad pojmenovani tfid: BookDto, AnimalDto

Oddeleni vrstev (EN: decoupling)

Business Layer i

Redukce zpracovavanych dat (EN: data shaping)

Data Access Layer
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DTO - Data Shaping & Decoupling

Data Access Layer

public class AnimalEntity

{

[Key]
public

int Id { get; set; }

[Required]
[MaxLength(64)]

public
public
public
public

public

string Name { get; set; }
string Specie { get; set; }
int? Weight { get; set; }
int? Age { get; set; }

int Enclosureld { get; set; }

[ForeignKey(nameof(Enclosureld))]

public virtual Enclosure Enclosure { get; set; }

Business Layer

public class AnimalDto

{ public int Id { get; set; }

public string Name { get; set; }

public int? Age { get; set; }

public Enclosure Enclosure { get; set; }
}

List<AnimalDto> GetAnimalsInEnclosure(){ .. }



AutoMapper

Nuget package — 280 milionu stazeni!

Mapovani objektu

Vyuziti mezi vrstvami aplikace

Alternativou je napriklad Mapster

Laicky popis: ,podle urCenych pravidel vytvori z jednoho objektu objekt jiny”
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AutoMapper — funkce




AutoMapper — demo
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Samostatna prace

Toto zadani najdete v ReadMe primo v projektu (pod Solution Items)

1. Otevrete Package Manager konsoli a spustte prikaz Update-Database (nastavi databazi,

2. Seznamte se s projektem
3. Implementujte metody ve tride AnimalService
— budete muset rozsSirit rozhrani 1repository 0 metodu GetAllAsync
— v metodé GetAnimalDetailByldAsync pouzijte jako druhy parametr jméno
Navigacni Vlastnosti (navigation property). Napr.: Enclosure
4. Navrhnete a implementujte rozhrani IEnclosure

— soucasti musi byt metoda na pridani zvirete do vybéhu! (existujici zvire do existujicihc
vybéhu)
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