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Pokyny

e (Odevzdejte jediny soubor pojmenovany prijmeni_du1.py (“prijmeni’ nahradte svym
pFijmenim) s definicemi poZadovanych funkci. Odevzdavarnu najdete v ISu: Student /
FI:1B113 / Odevzdavarny / Skupina 10 / DU1
Sablona fe$eni je dostupna ve studijnich materialech.

Jména odevzdavanych funkci neménte; at zlistanou pojmenované stejné, jako jsou
pojmenované v zadani.

Pfipadné dotazy pokladejte v diskuznim foéru této skupiny ve viaknu k tomuto ukolu.
Priklad vypracujte samostatné. Nepovolena spoluprace bude potrestana dle pravidel
predmétu.

Priklady
Posloupnost

Napiste funkci sum_sequence(n), ktera vypiSe prvnich n ¢lenl posloupnost, jejiz k-ty
prvek je soudet prvnich k pfirozenych &isel. Parametr n bude vzdy kladné celé &islo. Cleny
posloupnosti necht jsou oddéleny pravé jednou mezerou.

>>> sum_sequence(6)
13 6 10 15 21

Srovnavani cCisel

Napiste funkci compare(n1, n2), kterd porovna dvé predana cela Gisla. Pokud jsou si
¢isla rovna, funkce vypiSe same, pokud jsou rizna, funkce vypiSe vétsi z nich a informaci o
tom, o kolik je vétSi. Znéni hlasek zkuste dodrzet (az na konkrétni Cisla) doslova stejné s
priklady nizZe.

>>> compare(6, 10)
10 is greater by 4
>>> compare(6, 6)
same



Textova grafika: pismeno D

Napiste funkci letterD(height), kterd pomoci textové grafiky vypiSe pismeno D zadané
vy$ky. Maximalni Sifka budiz 5 znaku.

Vykreslené pismeno D zacina dvéma mfizkami ## a kazdy dalSi fadek ve vrchni poloviné
pismene obsahuje mezi mfizkami o te€ku vic nez predchozi, az do maximalni Sifky. Po
dosazeni maximalini Sifky uz se pocet teCek jenom opakuje. Spodni polovina pismene D je
symetricka. Pro vyjasnéni se podivejte na pfiklady nize.

Zkuste se zamyslet, jak byste mohli pouzit funkci min pro zjisténi, kolik teCek ma byt pfed
danou mfizkou.

>>> letterD(4)
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>>> letterD(7)
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##

. H*
+H:

*ow o

H OH OH OH O H O H H R
Y

3+
H*+
H# .



Zelvi grafika: véeli plastev

Napiste funkci honeycomb (length), ktera vykresli pomoci Zelvi grafiky véeli plastev podle

nasledujici ukazky. Parametr length je kladné celé Cislo vyjadfujici délku hrany
Sestituhelniku, ktery plastev tvofi.

Ukazka (finalni pozici Zelvy neni nutné dodrzet)
Zelvi grafika: vioéky

Napiste funkci snowflake(n, length), ktera vykresli viocku podle nasledujiciho vzoru.
Parametr n vyjadfuje pocet drobnéjsich paprskl na kazdém z osmi hlavnich paprsk.
Drobnéjsi paprsky by mély byt rovnomérné rozloZzené podél hlavniho paprsku, jehoz délka je
length. Délku drobnégjsich paprskl dopocitejte, tak, aby se akorat dotykaly (jako v ukazce).

Ukazka

Vytvorte vlastni funkci my_snowflake, ktera bude vykreslovat snéhové vio¢ky podle

vaSeho uvazeni a preferenci. Funkce maze mit libovolny pocet parametru (i nulovy). Pro
inspiraci kouknéte tfeba sem nebo sem.



