3. domaci ukol

e zadany: 23. 10. 2023
e deadline: 6. 11. 2023, 23:55

Pokyny

e Odevzdejte jediny soubor pojmenovany prijmeni_du3.py (“prijmeni” nahradte svym
pFijmenim) s definicemi poZzadovanych funkci. Odevzdavarnu najdete v ISu: Student /
FI:1B113 / Odevzdavarny / Skupina 10 / DU3
Sablona feseni je dostupna ve studijnich materialech.

Jména odevzdavanych funkci nemérnte; at’ zistanou pojmenované stejné, jako jsou
pojmenované v zadani.

Pfipadné dotazy pokladejte v diskuznim féru této skupiny ve viaknu k tomuto ukolu.
Pfiklad vypracujte samostatné. Nepovolena spoluprace bude potrestana dle pravidel
predmétu.

e Funkce, které napiSete, muzete pouzivat v ramci jinych funkci. Muzete si
implementovat i dalSi pomocné funkce.

Zadani
Vytvofte simulator zjednodu$ené hry ,Hadi a ZebFiky*.
Pravidla:
e Hraje se na hracim planu o n polich.
e Hraje pouze jedna figurka, ktera za¢ina na jedné strané hraciho planu, na druhé
strané je domecek, kam se chce dostat.
Haze se kostkou (1-6), kdyz padne 6, hazi se znovu (az nekonec¢nékrat).
Figurka se posunuje bud o celkovy soucet hodu na kostkach, nebo vibec (v
situacich, kdy by presla domecek).
Kazdé k-té pole obsahuje hada. Kdyz na négj figurka vstoupi, vraci se na zacatek.
Hra kon¢i, kdyZ figurka dorazi pfesné na posledni pole. Pokud by na poslednim poli
mél byt had, figurka se uz nevraci na zacatek a hra kon¢i i tak.

Poznamky:

e Hraci pole Cislujeme od 1.

e Muzou se vam hodit funkce pro generovani nahodnych &isel, funkce random.seed
(pro generovani nahodnych sekvenci stejnych pfi kazdém spusténi), cyklus for i
cyklus while, celoCiselné déleni // i zbytek po déleni %.
nez jejich vypis.

Vasim ukolem bude naprogramovat nasledujici funkce:

Hazeni kostkou


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2023/IB113/ode/skupina_10/du3/
https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2023/IB113/um/skupina_10/sablona_du3.py
https://is.muni.cz/auth/discussion/predmetove/fi/podzim2023/IB113-10/3_domaci_ukol/

Napiste funkci get_throw_total(), ktera vrati nahodny pocet policek, o které se ma
figurka posunout disledkem hodu, tj. pfi hodu 1-5 vrati hozenou hodnotu, pfi hodu 6 soucet
této hodnoty a dalSiho hodu.

Kazdy z dil¢ich hodu se realizuje férovou Sestistranou kostkou (vSechna Cisla maji stejnou
pravdépodobnost).

>>> get_throw_total()

3

>>> get_throw_total() # tady jsme hodili 6 a pak 4
10

>>> get_throw_total()

1

Vypis herniho pole

Napiste funkci print_board(position, length, k), ktera vypise herni plan. Prazdna
poli¢ka necht jsou znacena ., policka s hadem s a poli¢ko s figurkou . Zaroven vypiste i
pozice poli¢ek dle pfikladu nize.

>>> print_board(6, 42, 5)

....sf...s....s....8....8....8....5....5..
000000000111111111122222222223333333333444
123456789012345678901234567890123456789012

>>> print_board(16, 16, 4)
..S...s...s...f
0000000001111111
1234567890123456

Simulace tahu

Napiste funkci turn(position, length, k, output), ktera provede jeden tah ve hie
podle pravidel popsanych na zacatku zadani a vrati pozici figurky na konci tahu. Po¢atecni

pozice figurky je position, délka herniho planu je length, kazdé k-té pole obsahuje hada
vracejiciho na pocatek (viz pravidla). Pokud je parameter output True, méla by funkce

navic vypsat celkovou hozenou hodnotu (ve tvaru nize) a herni plan ve stavu na konci
tahu.

>>> turn(6, 42, 5, False) # hodili jsme 3

9

>>> turn(9, 42, 5, False) # hodili jsme 1 a kvuli hadovi
1 # sli na zacatek



>>> turn(1, 42, 5, True) # hodili jsme 6 a pak 4 a vypsali stav
Throw total: 10

....8....sf...s....s....s....5....8....5..
000000000111111111122222222223333333333444
123456789012345678901234567890123456789012

11 # krome toho jsme vratili (nevypsali) soucasnou pozici

>>> turn(11, 42, 5, True) # hodili jsme 4, kvuli hadovi se vratili
Throw total: 3 # a vypsali stav
f...s....s....8....8S....8....8....8....8..
000000000111111111122222222223333333333444
123456789012345678901234567890123456789012

1 # krome toho jsme vratili (nevypsali) soucasnou pozici

Simulace hry

Napiste funkci simulate_game(length, k, output), kterd provede simulaci jedné hry
na hraci plose délky 1length s hadem na kazdém k-tém poli¢ku a vrati pocet tahu, kolik hra
trvala. Pokud je hodnota parametru output True, funkce navic po kazdém kole vypise
soucasny stav hry. Na prabéh hry se vztahuji pravidla uvedena na zacatku zadani.

>>> simulate_game(20, 5, True)
Throw total: 3
...fs....s....s....8
00000000011111111112
12345678901234567890

Throw total: 4

....s..f.s....s....8
00000000011111111112
12345678901234567890

Throw total: 2

f...s....s....s....8
00000000011111111112
12345678901234567890

Throw total: 3

...fs....s....s....8
00000000011111111112
123456789012345678960



Throw total: 8

....s....s.f..s....s
00000000011111111112
1234567896012345678960

Throw total: 5

....S....s....s.T..s
00000000011111111112
12345678901234567890

Throw total: 4 # figurka se neposunula, presla by cil
....S....s....s.f..s
00000000011111111112
12345678901234567890

Throw total: 2

....S....S....s...fs
00000000011111111112
12345678901234567890

Throw total: 4

....S....S....8...fs
00000000011111111112
12345678901234567890

Throw total: 1

....S....S....s....f
00000000011111111112
12345678901234567890

10  # navratova hodnota (pocet tahu)

Analyza her

Napiste funkci analyze_game(length, k, sim_count), ktera provede simulaci
sim_count her délky length s hady na kazdém k-tém poli a vypiSe, jaka je primérna
délka hry. Funkce by neméla jinak nic prubézné vypisovat.

Format vypisu primérné délky by se mél pfesné shodovat s pfikladem (j. €islo nemusite
nijak upravovat):

>>> analyze_game(11, 5, 100)
Average length: 10.3



>>> analyze_game(11, 5, 100)
Average length: 8.84



