6. domaci ukol

e zadany: 4. 12. 2023
e deadline: 18. 12. 2023, 23:55
e maximalni po€et bodu: 40 (za funkcionalitu, EduLint)

Pokyny

e Odevzdejte jediny soubor pojmenovany prijmeni_du6.py (“prijmeni” nahradte svym
pFijmenim) s definicemi poZzadovanych funkci. Odevzdavarnu najdete v ISu: Student /
FI1:1B113 / Odevzdavarny / Skupina 10 / DUG
Sablona feseni je dostupna ve studijnich materialech.

Jména odevzdavanych funkci neménte; at’ zistanou pojmenované stejné, jako jsou
pojmenované v zadani.

Pfipadné dotazy pokladejte v diskuznim féru této skupiny ve viaknu k tomuto ukolu.
Pfiklad vypracujte samostatné. Nepovolena spoluprace bude potrestana dle pravidel
pfedmétu.

e Funkce, které napiSete, muzete pouzivat v ramci jinych funkci. Muzete si
implementovat i dalSi pomocné funkce.

e Pokud chcete své feSeni pfedvést na konkrétnich textech/obrazcich, odevzdejte je
spolu s fesenim.

Zadani

Zpracovani dat

V tomto ukolu provedete analyzu n-grama v textu (n-gram je posloupnost n po sobé jdoucich
slov).

Va8im ukolem bude definovat funkci frequent ngrams (path, n, k, stopwords).
Tato funkce pfecte obsah souboru v souboru s cestou path. Kazdy fadek souboru rozdéli
podle mezer a pro dal zpracovava jednotliva slova. Z kazdého slova nejdfiv odebere
interpunkci (pro nase potieby za interpunkci povazujeme znaky . (te¢ka), , (¢arka), ?
(otaznik), ! (vykficnik), " (rovné uvozovky dvoijité) a ' (rovné uvozovky jednoduché). Z takto
ocCisténého proudu slov pak budete skladat n-gramy.

Z fadku “My hovercraft is full of eels.” po o€isténi vznikne sekvence “My”, “hovercraft”, “is”,
“full”, “of”, “eels” (zadna teCka za eels). Tato sekvence obsahuje pét 2-gramu (My,
hovercraft), (hovercraft, is), (is, full), (full, of) a (of, eels), nebo &tyfi 3-gramy (My, hovercraft,
is), (hovercraft, is, full), (is, full, of), (full, of, eels), atd.

Jak velké n-gramy mate uvazovat udava parametr n.

Funkce ma pro zadany vstup vratit k nej¢astéjSich n-gram( a jejich &etnosti ze souboru s
cestou path, které neobsahuji zadné slovo z mnoziny stopwords.


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2023/IB113/ode/skupina_10/du6/
https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2023/IB113/um/skupina_10/sablona_du6.py
https://is.muni.cz/auth/discussion/predmetove/fi/podzim2023/IB113-10/6_domaci_ukol/

Pfi pocitani nezohledriujte, jestli je slovo napsané s velkym nebo malym pismenem.

Pokud ma vice n-gram( stejnou Cetnost, preferujte ty dfive v abecedé. N-gramy se fadi
podle slov, ktera obsahuji: pokud je prvni slovo v n-gramu mensi nez prvni slovo v druhém
ngramu, pak je cely n-gram menSsi. Pokud jsou stejné, rozhoduje se podle dalSi sloZky, atd.
Slova se fadi tak, Zze pokud dva fetézce zacinaji na rizna pismena, prvni je slovo s
pismenem dfive v abecedé&, pokud na stejné pismeno, sefadte je podle daldiho; pokud jeden
z fetézcl uz dalSi znak nema, pak by ten kratSi mél byt dfiv.

(Tato pravidla jsou konzistentni s tim, jak Python fadi ntice a fetézce defaultné, abyste je
dodrzeli, staci pouzit vestavénou funkci sorted a jeji parametr key).

Uvazujme soubor s nazvem duck. txt, ktery obsahuje jediny fadek s textem:
He is lord, the duck is lord, he is lord, lord, lord, the duck is
lord.

Volani frequent ngrams ("duck.txt", 3, 10, set()) vrati

[
(("duck", "is", "lord"), 2),
(("he", "is", "lord"), 2),
(("lord", "the", "duck"), 2),
(("the", "duck", "is"™), 2),
(("is"™, "lord", "he"), 1),
(("is", "lord", "lord"), 1),
(("is", "lord", "the"), 1),
(("lo d" "he", "is"), 1),
(("loxrd"™, "lord", "lord"), 1),
(("lord", "lord", "the"), 1)

]
Volani frequent ngrams ("duck.txt", 3, 10, {"is"}) vrati
[
(("loxd", "the", "duck"), 2)
(("loxrd", "lord", "lord"), 1
(("lord", "lord", "the"), 1)
]
Volani frequent ngrams ("duck.txt", 2, 3, set()) vrati
[
(("is", "lord"), 4),
(("duck™, "is"™), 2),
(("he™, "is"), 2)
]
Volani frequent ngrams ("duck.txt", 2, 3, {"the", "is"}) vrati
[
(("loxrd"™, "lord"), 2),
(("lord", "he"), 1)



Pokud vase feSeni nebude splfiovat vSechny poZzadavky (napfiklad nebude fadit podle slov,
jen podle Cetnosti, nebude filtrovat stopwords, bude rozliSovat velikosti pismen, apod.), stale
dostanete za pfiklad ¢ast bodu. V takovém pripadé ale v feSeni uvedte, co nefunguje.

Regularni vyrazy

Vyreste 15 prikladl na https://www.umimeinformatiku.cz/reqularni-vyrazy. Alespori pét z nich
musi byt ze sady Mix: stfedni. Tato feSeni neodevzdavejte jako sou€ast odevzdavaneho
souboru.

Bitmapovy obrazek: detekce hran

Napiste funkci detect edges, ktera pro zadany obrazek vygeneruje obrazek znazorriujici
hrany (ostré prfechody) ve vstupnim obrazku (vizte ukazku). Funkce jako prvni argument
bere cestu k obrazku, zbyvajici parametry jsou na vas.

Detekce hran je v obecnosti celkem obtizny problém v pocditadové grafice, nemusite si vSak
studovat Zadné slozité algoritmy. Staci, kdyz naprogramujete pfimocarou variantu ve smyslu
"hrana < bod ma vyrazné odliSnou barvu od bezprostfedné okolnich bodd". Konkrétni
postup a hranici, co znamena “vyrazné odliSnou”, implementujte podle vlastniho uvazeni.

Neboijte se odevzdat feSeni, které podle vas nejlépe detekuje hrany, ne nutné takové, které
je nejpodobnéjsi pFikladu nize.



https://www.umimeinformatiku.cz/regularni-vyrazy




