IB113 - 1. cviCeni, skupiny 07, 06

https://www.fi.muni.cz/~xpelanek/IB113/

1. umimeinformatiku.cz
Registrace:

=> https://www.umimeto.org/

=>» 'Registrace’, vytvofeni G¢tu pod svym jménem, e-mail UCO@mail.muni.cz
=>» kliknéte na 'Jsem zak' (nebo pozdéiji na 'Tfida > Pfipojeni do tfidy' v zahlavi)
=>» dvé tfidy: IB113-global-2023 a IB113-skupina-XY-2023

2. Informatické mysleni
https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-logika-spojky-tabulky

https://www.umimeinformatiku.cz/presouvani : Zebfik abstrakce, Vyvojové diagramy (s
promé&nnymi), Sbér viajek, V&eli smycky, Obrazkové funkce, Binarni isla, Kouzelné hilky

Robotanik: https://www.umimeinformatiku.cz/robotanik
Struc¢né pravidla Robotanika: Robotek ¢te program od prvniho fadku, cestou shira kytky. Do
poli¢ek programu mdzZeme napsat:
* rovna Sipka = udélej krok
» zakroucena Sipka = oto€ se prislusSnym smérem (na misté)
* barevné podbarvené policko s pfikazem = proved pfikaz, pokud zrovna v tu
chvili, kdy jej ¢te§, stojis na poli této barvy
* barevny CtvereCek = obarvi pole touto barvou
* F1 =volani funkce F1 (je zapsana na samostatném fadku, dalsi funkce F2,
F3,...)
3. Zelvi grafika v Pythonu

* https://www.umimeinformatiku.cz/zelvi-grafika — skladani programu jako puzzle

* Python demo: pocitani s €isly, proménna, opakovani pfikazu, funkce,
https://www.fi.muni.cz/~xpelanek/IB113/sbirka/01-zelvi_grafika.html
z&kladni pohyb Zelvy: forward(vzdalenost) = dopfedu, right(ihel) = otoCka doprava,
podobné left(Ghel)

e https://www.umimeinformatiku.cz/python-zelva — psani kédu

4. Programovani Zelvy v editoru — Thonny

https://howto.py.cz/cap01.html#5.4

from turtle import *

http://docs.python.org/library/turtle.htmi
Nepojmenovavat si soubor s funkcemi turtle.py, zplsobuje problém “nefungujou Zelvy”.
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