Antihero Print'n’Play

Seznam komponent

Strana 2 - Svétlé agendy

Strana 4 - Temné agendy

Strana 6 - Herni plan

Strana 8 - Karty hrozeb

Strana 12 - Karty questu

Strana 18 - Desky Hospod

Strana 20 - Zetony hrozeb (1, Il, Ill), Zeton &asu (!), Zeton zaginajiciho hrage (Zluty) a Zetony
“zavieno” (Cerné)

Strana 22 - Zetony dobrodruht a vyslanci
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Vice v hospodé
nef jeden hrac-+2 body

Nejvice v
hospodé-+2 body

Hrozba I nebude
zaZzehndna jako posledni-
+2 body

Hrozba I bude zazehndna
jako prvni-+2 body

Hrozba I nebude
zafehndina jako prvni-+2
body

Hrozha I bude zazehnana
jako posledni-+2 body

Vice v hospodé
nef jeden hraé-+2 body

Nejvice v
hospodé-+2 body

Hrozba Il nebude
zaZehnina jako posledni-
+2 body

Hrozba II bude
zaZehndina jako prvni-+2
body

Hrozba II nebude
zaiehnsdna jako prvni-+2
body

Hrozba 11 bude
zaZehnina jako posledni-
+2 body

Vice lukostielei v
hospodé neZ jeden hrié-
+2 body

Nejvice lukostielei v
hospodé-+2 body

Hrozba III nebude
zaichnina jako posledni-
+2 body

Hrozba III bude
zaZehndna jako prvni-+2
body

Hrozba I11 nebude
zafehndina jako prvni-+2
body

Hrozba I11 bude
zazehnina jako posledni-
+2 body
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