PRAVIDLA

Pocet hraci: 3 - 8 hract
Vhodné pro studenty KISKu

Cil hry:
Nasbirat dostatecny pocet kreditd na prlichod do dalsiho ro¢niku a projit vSemi ro¢niky az do
zavéru studia a ziska bakalarsky titul.

Priprava hry:
Kazdy hrac si vezme jednu figurku a postavi ji na startovni policko. Také si vezme jednu
karticku, na kterou si v pribéhu hry bude zapisovat ziskané kredity. Na hraci desku poloZte
hraci karty podle barev.

Priibéh hry:
Zacina ten hrac, ktery jako posledni ziskal a¢ko ze zkousky. Prvni hrac¢ hodi kostkou a posune
se na dané policko. Podle barvy, na kterou hrac stoupl spini zadany ukol. Pokud hrac splni
ukol, ziskané kredity si zapiSe do karticky, kterou si vzal na zacatku hry. Tim konci jeho tah a
na radé je hrac sedici po jeho levici. Ten hodi kostkou a hra dale pokracuje.

Pro pét barev zobrazenych na hraci desce plati nasleduijici pravidla:

Fialova: hra¢ musi odpovédét na zadanou otazku. Na karticku se nesmi podivat, vezme si ji
do ruky hrac po jeho pravici a otazku mu precte. Po precteni ma hrac ihned moznost
odpovédét, nebo se mlze zeptat na uvedené moznosti a-d a z nich vybrat.

Zlutd: hra& musi odpovédét na zadanou otazku stejnym zptisobem jako u fialové barvy.
Modra: hra€ musi co nejlépe predvést pantomimou pojem napsany na karticce, kterou si
vytahne. Pri pfedvadéni nesmi délat zadné zvuky a pouZivat rekvizity. Hadaji ostatni hradi.
RGZova: hrac musi co nejlépe popsat pojem zadany na karticce, kterou si vytahne. Pfi popisu
nesmi pouzit kofen slova. Hadaji ostatni hraci.

Sedd: jedno kolo stoji3. Usnul jsi pfednasce a mazes se pfidat aZ na tu dalsi - jedno kolo si
tedy pockas.

Bodovani:
Bodovani je rlizné v kazdé barvé.

Pro fialovou a Zlutou plati nasleduijici pravidla: Pokud hrac zodpovi otazku bez napovédy,
ziskava 4 body, pokud se rozhodne napovédu vyuzit a otazku spravné zodpovi, ziskava 2
body.

Pro modrou plati nasledujici pravidla: Pokud néktery z hrac¢ti uhodne tvou pantomimu,
ziskava 2 body a predvadeéjici hrac ziskava 3 body. Pokud pantomimu nikdo neuhodne, hrac
vlozi karticku zpét dospod balicku karet.

Pro rdZovou plati nasledujici pravidla: Vysvétlujici hra¢ ma dvé moznosti, na kterych zavisi
pocet bodU, které je mozné ziskat. Vysvétlujici hra¢ mize popsat slovo z vybrané karticky
jednim slovem — v tomto pfipadé, pokud to nékdo uhodne, hadajici hrac ziska 2 body a
popisujici 3 body. Nebo slovo z vybrané karticky mUze popsat libovolnym poctem slov — v
tomto prfipadé, pokud to nékdo uhodne, hadajici hrac ziska 1 bod a popisujici 2 body.

Ukonceni hry:
K priichodu do dalSiho ro¢niku je tfeba ziskat 20 kreditl (tedy 20 bodU) k ziskani
bakalarského titulu a vyhrani hry je tfeba ziskat 60 kreditG (60 bodd).



