Pravidla hry:

e Kazdy hrac zacina s 5 bodmi, vlastnym avatarom a po¢tom Zivotov podla avatara.

e Cielom hry je ziskat 2 kl'uce, ktoré su potrebné na vstup do ciela.

e Hrac sa pohybuje podla hodu kocky.

e KIluc sa da ziskat na policku s kl'u¢om vymenou za 2 zivoty alebo vyhrou v dueli
s druhymi hraémi.

e Ak sa hrac postavi na policko, kde je zobrazena karta, taha si kartu a po vyuziti ju
vrati naspat.

e Ak hrac prehra duel, s klu¢om straca aj 1 zivot.

e Ak hrac pride o vSetky zivoty, moze stat 2 kold, pocas ktorych ziska 1 Zivot.

e Ak sa hrac dostane do ciela, musi obranovat ciel po dobu 2 kél, ak pocas obrany
ciela sa chce do ciela dostat aj protivnik, hraci rozhodnu vyhru duelom.

e Hrac moéze vyzvat na duel ktoréhokolvek protivnika len ak vyuzije danu kartu a je
na rade, alebo pri vstupe na rovnaké policko.

o Vsetky karty je mozné vyuzit len ak je hrac¢ na rade, okrem karty “sabotaz", ktora

moze byt pouzita kedykolvek.



