Neon Hero

Tony Tieku/ Tee&Tee

Zameéreni na hrace: Zacatecnici s zadnymi nebo mensimi zkusenostmi s videohrami
Typ hrace: Dobrodruh, objevovatel

Platforma: PC/Mac

Zanr: RPG/MMORPG s combat systémem typu roguelike.

Pfedpokladané datum vydani: 2025
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Engine: Unity (I hate my skills xd)

Setting: Magicky svét plny tajemstvi a nebezpeci, kde magie hraje klicovou roli. Hraci budou
moci ovladat neonova kouzla, coz je forma magie, ktera spojuje svétlo a energii k vytvareni
rdznych ucinkd.

Pribéh: Hrac zacina jako mlady a nadéjny kouzelnik nebo kouzelnice, ktery objevuje své
schopnosti ovladat neonovou magii. Hra zacina ve chvili, kdy se dozvite o vzacném artefaktu
zvaném "Prvorozeny Neon", ktery ma silu ovladnout veSkerou neonovou magii v tomto svéte.
Na cesté k jeho nalezeni se hrac stfetdva s riznymi postavami, magickymi stvofenimi a resi
rdzné hadanky v tzv. véZi, kterd je v tomto svété hlavni misto, kde hra¢ muze nasbirat nejvic
bod( zkusenosti a zlatakd, diky kterym maze znicit epicka stvoreni, aby odkryl tajemstvi
tohoto magického svéta a zastavil temné sily, které touzi po Prvorozeném Neonu.
Hratelnost: Hraci budou moci volit mezi rGznymi druhy neonovych kouzel, jako jsou blesky,
ochranné bariéry, teleportace, Ié¢eni a mnoho dalSich. Budou také moci vylepSovat své
schopnosti a kouzla, aby se stali silnéjSimi kouzelniky. Kromé toho budou moci sbirat rizné
artefakty, které jim poskytnou bonusy a specialni schopnosti. Tuto mechaniku mohou hraci
pouZit pouze v zdndch oznacené jako ,bitevni zona“ a ty zény poté funguji na styl roguelike
her.

Vyzvy: BEhem hry budou hraci muset Celit riznym vyzvdm, v€etné soubojd s mocnymi
nepfrateli, prozkoumavani nebezpeénych dungeond, feSeni hadanek a rozhodovani, které

ovlivni pribéh.



Grafika: Grafika bude ve stylu pixelart“u” jako napftiklad ve hie Stardew Valley, ale zaroven
barevnd, zdUraznujici neonové efekty magie. Prostfedi budou riznorodd, od zasnéZenych hor
po rozkvetlé lesy a temné podzemni labyrinty.

Cil hry: Hlavnim cilem hry je najit Prvorozeny Neon a zachranit magicky svét pred zkdzou.
Hraci budou také moci ovladat svou vlastni cestu v pfibéhu a mit rizné konce zavislé na jejich
rozhodnutich.

Multiplayer: Hraci budou moci spolupracovat v rezimu kooperativniho multiplayeru, kde
budou moci spolecné fesit hadanky, bojovat proti bosslim a sdilet strategie pro vyuziti
neonové magie.

Shrnuti hernich mechanik:

{1 Magické schopnosti a kouzla: Hraci budou mit k dispozici Sirokou Skalu neonovych
kouzel a schopnosti. Kazdé kouzlo bude mit unikatni ucinek a mlze byt vylepSovano.
Kromé toho mohou hraci kombinovat rizna kouzla, aby vytvofili mocné kombinace.

[] VylepSovani postavy: Hraci budou moci shirat zkuSenosti a body dovednosti, které
budou moci pouzit k vylepSeni své postavy. To zahrnuje zvyseni sily kouzel, rychlosti,
Zivotniho bodu, odolnosti a dalSich atribut(.

(] Systém inventdare: Hraci budou moci sbirat rlizné artefakty, kouzelné predméty a
zbrané, které jim pomohou v boji a feSeni hadanek. Inventar bude mit omezenou
kapacitu, takze hraci budou muset rozhodovat, co si vezmou s sebou.

[l Soubojovy systém: Hraci budou muset Celit rGznym nepfatellim a boslm, ktefi maji
rdzné taktiky a slabiny. Boje mohou byt v redlném case nebo tahové, v zavislosti na
situaci. Hraci budou muset takticky vyuZivat své kouzla a dovednosti, abych se stali
uspésnymi.

[] Rozliéna prostrfedi: Hra bude obsahovat rizna prosttedi, od les(i a hor po temné
katakomby a magické zahrady. Kazdé prostfedi bude vyZzadovat jiny pfistup a mlze
obsahovat rlizné hadanky a tajemstvi.

[]  Kooperativni multiplayer: V reZimu kooperativniho multiplayeru budou hraci moci
spolupracovat s ostatnimi hraci a sdilet své kouzelnické schopnosti. To umozni lepsi

feSeni hadanek, koordinaci v boji a vzajemnou podporu.



Rozsahly pribéhovy systém: Hlavni pfibéh bude doplnén bohatymi vedlejSimi ukoly,

interakcemi s postavami a rozhodnutimi, které ovlivni vyvoj pfibéhu a konec hry.

Minihry a vyzvy: Kromé hlavniho pfibéhu budou hraci moci ucastnit se riznych

miniher a vyzev, které poskytnou odmény a odlehdi hratelnost.



