BOOK REVIEW.

- Precteno v Cestiné.
SCHREIER, Jason. Krev, pot a pixely: pribéhy vitézstvi a Silenstvi ze zdkulisi vyvoje videoher. Brno: Host,
2019. ISBN 978-80-7577-824-6.

Recenze:

Kniha je velmi dobfe napsana. Ctenafi poutavé predstavuje svét videoher mimo herni obrazovky skrz
rozhovory, které autor uskutecnil se zhruba stovkou hernich vyvojara a dalsSich postav z oboru mezi lety
2015 a 2017. Soustfedi se na hry jako Pillars of Eternity, Uncharted 4, Stardew Valley, Diablo lll, Halo
Wars, Dragon Age: Inquisition, Shovel Knight, Destiny, Zaklina¢ 3 a Star Wars 1313, pticemz jednotlivé
hry rozdéluje do kapitol. Zasazuje vznik zminénych her do kontextu vyvojaru, pfiblizuje podminky vzniku
a komplikace, které se pfi vyvijeni vyskytly. Kniha je psana tak, Ze si z ni mGzZe odnést mnoho laik i aktivni
hrac¢. Obsahuje napfiklad mnoho vysvétlivek pod carou, takZze ani jazyk, ktery danou problematiku
doprovazi, neni laikovi zcela cizi.

Kniha je doslova napéchovanda informacemi, ale diky narativu vyprdvéni se ¢tenar dokdze orientovat
v déni velmi snadno. Diky pfimym citacim z rozhovor(i s hernimi vyvojafi se ¢tenafi dostane primého

kontaktu s danou probiranou problematikou v danych kapitolach.

Lze zde poznat i mnoho pfistupl pfi vyvoji hry (naptiklad Stardew Valley, kde Eric Baron pracoval na hie
sam i Uncharted 4, kde pf¥i vyvoji hry doslo ke zméné vedeni).

Mé hodnoceni: 8/10



