Recenze na knizku A Theory of Fun for Game Design od Raph Koster

Autoriv styl psani je velmi chytlavy, tedy alesponi pro lajka jako jsem ja. Veskera problematika,
ktera se v knize fesi je vysvétlena velmi jednoduSe a pfi ¢teni jsem se nepfistihla, ze bych
ztracela pozornost, z ditvodu neporozuméni. V knizce jsou v kazdé kapitole doprovodné
ilustrace, které¢ vice napomahaji Ctenaii pii porozuméni probiran¢ho tématu. Koncept, ktery
v celé knize autor rozebird se mi zalibil. Snazi se upfednostiiovat nazor, ze by zabava méla byt
u designu hry hlavnim kritériem.

Kapitoly jsou velmi logicky fazeny a ¢tenafi je tak postupné odhalovan zameér autorova psani.
V prubéhu, ¢teny si ¢tendf ani neptipada, ze by ¢etl o néfem nezndmém, spise si zacind davat a
spojovat jiz nabyté zkusSenosti do souvislosti. Autoriiv ndzor, ze zdbava je uceni se v prostredi,
kde se nemtiZe nic stat, a proto jsou hry velmi dtlezité je velmi trefnd a naprosto s ni souhlasim.

Celkove¢ jsem si knihu rada precetla a straveny ¢as neberu jako ztraceny. Pfi ¢teni jsem narazila
na zajimavé myslenky a utfidila si nékteré znalosti.



