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DDE notes

« MDA - ovéreny a pouzivany framework pro tvorbu her

+ 2015 a 2016 - kritika MDA
« Velmi se zaobira mechanikami a zanedbava jiné aspekty
« Neni vhodna pro v§echny typy hracu

* Vznik DDE jako nadstavba MDA

« MDA se zaméfuje vice na zdbavnou ¢ast néz na vyzvu

+ Problémy klasifikace - napt. Graficky styl je spiSe spojen s estetikou nez s mechanikou

+ Hrac interaguje s hernim systémem neprimo - hracsky subjekt je odrazem hrace v hernim
svéte

Hodnoceni:

Zajimava kniha, ve které se dokazuje, ze i kdyz je néjaka metoda uznavana a pouzivana v
praxi, neznamena to, Ze je dokonala a Ze se nada zlepsit. Autofi docela vystizné popsali
zkuSenost a zazitek hrace, se kterym se ztotoznuiji.



