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Osnova prednasky

1. Uvod do DAL architektiiry
2. Dotazovanie a modifikacia dat
3. Micro ORMs



V minulej casti ste videli...

Prezentacna vrstva
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Vrstva "business" logiky
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V minulej casti ste videli...

e Entity Framework
e entity
e DbContext — Identity Map, Unit of Work, Lazy Loading
e DbSety — Repository






Co nam ostava?

e Repository
o Create, Read, Update, Delete
e Query
e dotazovanie
e napr:
SELECT TOP 10 * FROM Customers

WHERE Country="USA’ AND Age>=18
ORDER BY Name DESC

e Unit of Work

o sleduje zmeny v entitach v priebehu danej transakcie



Navrhovy vzor Repository

e Create, Read, Update, Delete
e Preco robit vlastny Repository, ked mame DbSet?

e Uroven abstrakcie nad ORM frameworkom
o Modifikacia dat na jednom mieste



Query

e Reprezentuje dotazovanie.

e Chceme ho nezavislé na ORM frameworku
o Pouzité ORM v DAL nemusi vyhovovat po celi dobu.
o Najcastejsie sa meni kvoli vykonu.

e Nasa reprezentacia dotazu by mala podporovat:

e komplexné WHERE filtrovanie,
e radenie,
e strankovanie.



Navrhovy vzor Unit of Work

e sleduje zmeny v entitach v priebehu danej transakcie
e na zaver transakcie sa zavola commit
e preco robit vlastny UoW, ked mame DbContext?

e abstrakcia pristupu k ddtam cez konkrétne ORM
o prehladnejSie transakcie



Dotazovanie a modifikacia dat

1. SQL
e nevyhody:
e databézovo zavislé
e Ziadna kontrola kompilatorom

2. LINQ to Entities
e vyhody:
e podobny LINQ to Objects

e IntelliSense
e kontrola kompiladtorom



Stavy entit

Added: nie je v DB, sledovana, ma sa pridat

Unchanged : je v DB, sledovana, nezmenena

Modified: je v DB, sledovana, ma sa zmenit

Deleted: je v DB, sledovana, ma sa zmazat

Detached: nie je sledovana



Nastavenie logovania SQL commandov

e Pre testovacie Gcely to dame priamo do DbContextu.

e Potrebujeme package Microsoft.Extensions.Logging. Console.



Vyhodnotenie dotazu

e Na strane servera — data nie st v pamati, filtrovanie prebieha v databaze,
typicky praca s IQueryable

e Na strane klienta — data s v pamati, filtrovanie prebieha na klientovi, typicky
praca s IEnumerable



Operacie v LINQ to Entities

o Select: metdédy Tolist, First, Last, Find, ...
o Insert: metéda Add, AddRange alebo nastavit stav Added

e Update: zmenit dand property v tom istom DbContexte, metéda Update,
UpdateRange alebo nastavit stav Modified

o Delete: metéda Remove, RemoveRange alebo nastavit stav Deleted

e Met6dy Add, Update a Remove (+ Range varianty) idd volat aj priamo na
DbContexte!



Pozor na nesuvislé spojenie!

e Data su lokadlne = no problem.
e Webova aplikdcia = nemame jeden, ten isty DbContext.

Poslem data zo servera, DbContext sa ukondi.

Ked nieco zmenim na klientovi, tak sa vytvori novy DbContext.

e Ten netusi, ¢o ste robili s entitami.
Je vasa zodpovednost oznamit mu stavy entit.



Praca s navigation properties

Predpokladajme, Ze mame entitu A, ktord ma ako navigacni property List<B>
(je s B vo vztahu 1 : N).

e Insert

e ak priddvame do databazy B s nastavenou property typu A, prida sa stav
Added na B, ale automaticky aj na A
e toto nie je vzdy to, ¢o chceme!
o Select
e pri vrateni entity A bude B Standardne null
e pre ziskanie B sa vyuZzivaji tieto techniky:
e Eager Loading — vrati vSetky A priamo aj so vSetkymi B (metdéda Include)
e Explicit Loading — pre dany objekt A nadcita vsetky B
(metdéda Load, pripadne Select)

e |azy Loading — ak sa niekto dotaZe napr. na List<B> v danom objekte A,
automaticky sa nacita (virtual + EFCore.Proxies 4+ UselLazylLoadingProxies)



Praca s navigation properties

Predpokladajme, ze mame entitu A, ktord ma ako navigacni property List<B>
(je s B vo vztahu 1 : N).

e Update
e ak nechcem entite B zmenit property A, ale nejakd in(, nemusim stale nacitat
aj A
o Delete

e ak chcem zmazat entitu A, musim nacitat aj entitu B, aby jej mohlo zmenit
cudzi klG¢ (pripadne ju zmazat)



e rychlejsie ORMs
e jednoduché na pouzitie

e obmedzend funkcionalita



e Dapper

PetaPoco

Simple.Data



Raw SQL (db.Pets.First(p => p.Type ==

Connection con = ney 0 onnectionString))

~ reader = command.ExecuteReader())

ihile (reader.Read())

@),

der.GetString(1),
eader.GetString(2),
reader.GetInt32(3)

lldogll)



MicroORMs ukazky

i SglConnection(connectionString))

var firstDog = db.Query<Pet>
("SELECT * FROM Pets WHERE Type=@type", new { type = "dog" });

1 PetaPoco.Database("PetsConnectionString™))

var firstDog = db.Query<Pet>
("SELECT * FROM Pets WHERE Type=@type", new { type = "dog" });

dynamic sDdb = Simple.Data.Database.OpenConnection(connectionString);

dynamic sDfirstDog = sDdb.Pets.FindByType(“dog");




Rekapitulacia

1. Navrhové vzory
e Repository a Unit of Work
2. Dotazovanie

e Moznosti

e Stavy entit

¢ Vyhodnotenie dotazu
LINQ to Entities

o Navigation properties

3. MicroORMs
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