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UVOD

Komunikace

z latinského communicare - sdilet, radit se, od communis, spolecny

Komunikace je prenos informaci

Savage Chickens

by Doug Savage
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UVOD

Komunikace

CO: cokoliv! Informace, pocity, myslenky;....

JAK: jakkoliv! Sdelenim, textem, obrazem, fotografii, verbalni a neverbalni komunikaci,
emoji, skrze objekt,....

PROC: byt soucasti komunice! aktualizovat stav, zorientovat se, ziskat ¢i predat
informace, varovat, ...

KOMU: tob¢, ostatnim, vsem, celému svetu

Feedback K

.Komunikace je rozvinutou
socialni interakci, ale take
Jejim predpokladem.”

Milan Nakonecny




UVOD

Nase mysl ma schopnost tridit informace
na zaklade vizualniho vjemu a vedomosti.
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Lidsky mozek je
zbehly v
rozpoznavani
podobnych predmetd
a jejich zarazovani do
kategorii



UVOD
Nase mysl ma schopnost tridit informace
na zaklade vizualniho vjemu.
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UVOD
Vizualni
komunikace

Ctenf
s obrazovym
doprovodem

obraz

cteni

10% 35% 65%

/rak zprostredkovava nejvice informaci.
Je snazsi si zapamatovat obrazek nez text.
Nejefektivngjsi je ale Cteni textu

s doprovodnymi ilustracemi pro
zapamatovani




UVOD
Vizualni
komunikace

Vizualni komunikace vede

k pouziti vizualnich prvku
sdélujicich myslenky a
informace, které zahrnuji
(mimo jine) znaky, typogratii,
kresbu, graficky design,
ilustrace, prumyslovy design,
reklamu, animace a
elektronicke zdroje. (wiki)

Graphics

Elements of visual
communication



UVOD
Vizualni komunikace se snhazi co
nejefektivneéji dorucit informaci

MOTION GRAPHICS
AND ANIMATION

INFOGRAPHICS

TYPES OF
MOTION VISUAL DATA
GRAPHICS COMMUNICATION] VISUALIZATION

ILLUSTRATION PHOTOGRAPHY

Clearinfo.in



UVOD

Vizualni smog

DalsSim symptomem
dnesni domy je vysoka
nadprodukce
vizualnich prvkd ve
verejném prostoruy,

s vede

k zahlcenosti, nevkusu



UVOD

Vizualni smog

DESIGN PROVOZOVNY
FIREMNI NAPISY - ZASADY USPESNE KOMUNIKACE

BUFET TRI VE PRI BUFET TRI VE PRI

Jasné sdéleni bez opakovani

9 — Jedna provozovna by méla mit jeden firemni napis nebo jednu kolmou vystré @ — Napisy zbyteZné neopakujte a neumistujte sou¢asné nad vykladec, na sklo

(vice viz pokyny pro VYSTRCE na str. 40). vykladce, na fasadu a pod fimsu zakonCujici pfizemi objektu. Vice o Elenéni

— V pfipadé, Ze jde o provozovnu, ktera zabira naroZi, je obvykle mozné umistit prizemni &asti fasady (parteru) pojednava sekce UMISTENI na str. 29.
firemni napis z obou stran, na kaZdé strané objektu pouze jednou.

— Na podporu jasného a viditelného sdéleni se fidime zdsadou méné je vice. M a n é | DO b ré p ra e

Zaméfte se na jednu véc, ktera skute¢né zaujme pozornost. Napis je také
vyraznéjsi, kdyz mé kolem sebe prostor. B

https://urbancentrum.brno.cz/wp-content/uploads/2021/05/2017 Manu%C3%A1l-dobr%C3%A9-praxe-reklamy.pdf



https://urbancentrum.brno.cz/wp-content/uploads/2021/05/2017_Manu%C3%A1l-dobr%C3%A9-praxe-reklamy.pdf

UvVOD
Navrat vizualni spolecnosti

.Komunikace je
rozvinutou socidini vintage social hetworking
interakci, ale take

Jejim predpokladem.” LinkedIn Pinterest YouTube

foursquare

Milan Nakonecny Tnstagram \

kit plwronshandsd.wordpress. .com © John Athkinson, Wrong Hands

https://limelightprsonar.wordpress.com/2014/03/21/25-ways-the-web-has-changed-the-world/ 1 O
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UVOD

Vizualni spolecnost

Diky digitalnim technologiim
jsme masivnimi konzumenty
a tvarci vizualnich obrazu.
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UVOD

Navrat vizualni spolecnosti

SOCIAL MEDIA APPS: ACTIVE USER INDEX

INDEX OF THE NUMBER CF SMARTPHOME HANDSETS USING EACH PLATFORM'S MOBILE APP BETWEEN 01 MARCH 2024 AND 31 MAY 2024

GLOBAL OVERVIEW
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https://datareportal.com/reports/digital-2024-deep-dive-how-the-world-goes-online
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PRVN| UVAHY

Demokritos

Videni je vlastne odrazenim toho, co je videt, v oku. Ve
skutecnosti vsak oko neni to, co vidi.

/OkOje z vody, diky\ Vidéni se neodehrava ve spatfitelném oku, odehrava se
tomu Je transpa- v tom, co vidi. Kdyby se videni jakozto odrazeni delo

2 v L v oku, bylo by treba vysvetlit, proc i jiné predmety,
rentni. Duse nebo Jeji 0 e ioou leskis a tud? odra, nevid
vnimaci slozka neni

umistena na povrchu
oka ale uvnitr, proto
musi byt oko

kpr&hled ne.




PRVN| UVAHY

®
Aristoteles
Zivocichové obdateni rozumem vyuzivaji smyslC
k ziskavani informaci, ze kterych se pak v dusi utvari
vedomi pravdy.
Zrak zajistuje predevsim primarni zivotni potreby, pro
rozvoj inteligence je vSak dulezitgjsi sluch. Symboly
Ve myslenek — slova, jsou sdelovana ve slysSitelné podobe.
Vjem vznika —
v dusi skrze télo (O
. v / "ﬂ‘ Y ‘\\ \\\
jako prostrednika. IR

- \ '
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Aldous Huxley

Huxley prisuzuje velkou
roli vyznamu, ktery je
komunikovan skrze zrak.

Oci a nervovy systém prijima a mysl
Interpretuje.

Schopnost vnimani souvisi s indivi-
dualni zasobou zazitku atp. v pameti.

Cisté videni je vysledkem presného
prijimani smyslového vnimani a
videni.

The Art of Seeing

Kniha vydana v r. 1943




PRVN| UVAHY

Aldous Huxley

A4 V 4

Vnimani neni to, co videéni.
Odi a nervovy system konaji V origindle:
vnimani, mysl kona videni. Sensing is not the same as seeing.
Coz by se dalo nejlépe nepresne prelozit jako
Videni se vztahuje
k nashromazdenym
zkusenostem (pameti)
jednotlivce.

Jasné vnimani a presné
videni je predpokladem
spravné vizualni
komunikace.




PRVN| UVAHY

Aldous Huxley

"The more you see, the more you know."

.Vsichni lidé maiji oci,
ale jenom nékteri vidi.”

Aldous Huxley

Jan Kaplicky



PRVN| UVAHY

Vizualni = vztahujici se k zrakovéemu vniman

Jsme fyziologickou stavbou naseho
organu videni vedeni k upirani
pohledu na jeden bod, a tim
vsechno ostatni odsunout do pozadi
pozornosti. Soustredime své vedomi
na to nejdUlezitejsi a ostatni ze
svého vedomi ztracime. Provadime
vyber: vyzvedavame a zavrhujeme.

Hodnoceni ,,dobré vizualni
komunikace” je predevsim
ocenéni schopnosti dorucit
informaci publiku.

/

18
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Vizualni komunikace

Filosofie................ epistemiologie (teorie poznanf), fenomenologie
(zkoumani vlastni zkusenost)

Sémantika............. nauka o vyznamu vyrazU z rGznych strukturnich
drovni jazyka

Sémiotika.............. nauka o znakovych systéemech

Psychologie.......... kognitivni teorie

Anatomie.............. oko, vyzkum mozku

Sociologie............. medialni studia

kulturni antropologie, teorie a dgjiny umeni, teorie fotografie a filmu, graficky design,
estetika, reklama...

19



3. NEVERBALNI KOMUNIKACE



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Nejdulezitéjsi vizualni vjem, ktery urcuje
nase chovani, je odezirani

neverbalni komunikace.

7 TYPES of NONVERBAL COMMUNICATION

Physical

Environment %

Chronemics

P

Proxemlcs

'N

I rorees

7))
5
Vocalics

How may | hel
you to):jay'? P

20



Tonalita hlasova intonace, napr. ironické zbarveni hlasu,
jeho akcent (tez zvané jako paralingvisticke znaky)

proxemika prostorove oddaleni, priblizeni mluvciho
kinezika pohyby, posturologie

gestikulace pohyby rukou

mimika vyrazy obliceje

vizika reC oci

haptika reC dotykd

chronemika prodlevy v komunikaci, rychla rec atp.,

délka pohledu atp.

styl, dojem celkovy dojem — upravenost, odév atp.



NEVERBALNI KOMUNIKACE

ITS WHAT YOU DON'T SAY THAT COUNTS!

interested? .
‘, -~ > thinks
r \

. . ou're
= insecure? youl
stupid?

hiding something,
but what? hostile

attitude?
lying? \

aggressive?

defensive?

not open to
communicating? menacing?

impatient
to leave?

closed
mind?

LEARN TO READ AND INFLUENCE PEOPLE THROUGH
NONVEREAL COMMUNICATION.

22



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Neverbalni
mimoslovni sdéleni,
vedoma nebo nevéedoma

Verbalni
prostrednictvim jazyka a reci

VERBAL 35%

NONVERBAL 65%

Facial Expressions
Tone of Voice
Movement
Appearance

Eye Contact
Gestures

Posture

23



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Volime rizné typy body
language dle situace a
psychického stavu

24



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Lze védomeé oviadnout
body language?

Body Language Tips For First Impression

DO’s:

e Make eye contact

* Have an open gaze
e Smile naturally

¢ Laugh openly & appropriately
* Keep your neck open

¢ Keep arms by your sides

¢ Show open palms

e Use natural hand gestures

» Stand up straight with good posture
» Stand with your feet apart

» Keep feet pointed towards the person

DON’Ts:

Don’t blink too much

Don’t stare ¢

Don’t wear sunglasses ¢
Don’t drop your head »

Don’t cover your neck ¢

Don’t slump »

Don’t cross your arms while talking

Don’t put hands in pocket

Don’t have a dominant posture

Don’t fidget, bite your nails or tap your foot ¢

MINDJOURNAL

Don’t put your feet together ¢

25



4. KOMUNIKACE GESTY



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Kodifikovany
neverbalni jazyk

je soustava gest, vyrazu atp., které
maji urcité sdeleni znamé urcite
skuping, vyznam je treba se naucit —
vedome pouzivani na rozdil od body
language — nevedomymi reakcemi
na podnety.

https://www.themarginalian.org/2012/12/13/bruno-munari-speak-italian-gestures/

icnoxary | Bruno Munari

Bruno Munari, 1958

20


https://www.themarginalian.org/2012/12/13/bruno-munari-speak-italian-gestures/

NEVERBALNI KOMUNIKACE

TI PREGO
PLEASE

Gato supplichevole di chs vuole ottencre qualcosa
che non pud ottenere altnimenty,

This gesture 1 an snplonng movement to obean
something that otherwise s unobtanable

Bruno Munari, 1958

2/



NEVERBALNI KOMUNIKACE

NON ME NE IMPORTA
| DON'T CARE

La mano toca il mento ¢ por s1 sposta 1n avant

The hand touches the chn then moves forward

Bruno Munari, 1958

28



NEVERBALNI KOMUNIKACE

CHE PESD!
WHAT A BORE!

La mano batte ritnmicamente ¢ lentamente sul

petto, ¢ di Nnimmagine di qualcosa che wta sullo

stomacos, H gesto indica nosa, stanchezza per
[

qualcosa che s1 sopporta a fatica

The hand s tapped slowly and rhyvthmacally
gt the chest to suggest a weight on the
stomach. The gesture expresses boredom and
weariness with something (or someone) that

proves indige wtrble

Bruno Munari, 1958

29



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Znakova rec

Je plnohodnotnym jazykem,
spolu s mluvenou reci patri
mezi prirozené

jazyky.

https://www.koko.org/about/programs/project-koko/interspecies-communication/sign-lanquage/

30


https://www.koko.org/about/programs/project-koko/interspecies-communication/sign-language/

NEVERBALNI KOMUNIKACE

Znakova rec

gorila Koko, 1971 - 2018, San Francisco Zoo
az 1000 znakU a rozumeéla az 2000 slov

https://www.koko.org/about/programs/project-koko/interspecies-communication/sign-language/ 37
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5. BODY LANGUAGE, FACIAL
EXPRESSIONS



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Body
Language -
Norma

stanoveni normy pro
konkrétni osobu jejim
studiem. Pokud to neni
mozne, pak co je normalni v
dané situaci.

Debata kandidatl Jacka Kennedyho a Dicka Nixona, 1960.
Kennedy zvladl vystoupeni v televizi, Nechal se napudrovat a
byl opaleny. Nixon odmitl make up, leskl se, kratce pred
debatou pobyl v nemocnici. Lidé v prizkumu hlasovali pro
Kennedyho. U tech, kteri ale sledovali debatu na radiu, vyhral
Nixon. (odkaz 23:45)

Secrets of Body Language

Dokument
https://www.dailymotion.com/video/x3oeave 3 2



https://www.dailymotion.com/video/x3oeave

NEVERBALNI KOMUNIKACE

Existuje neco jako univerzalni
lidske vyrazy - ,, jazyk mimiky“?

33



NEVERBALNI KOMUNIKACE

[ ]
Darwin chape emoce

jako spojenf mentalnich stavd
s neurologickou organizaci
pohybu, které naznacuiji
spolecné etymologické koreny
motivu a emaoci

Charles Darwin, 1872

THE

EXPRESSION OF THE EMOTIONS

"

MAN AND ANIMALS.

By CHARLES DARWIN, MA, FRSR, de

T PeOTOMAAIC AAD S8 SAMTRAT O

LONDOX:
JOHN MURERAY, ALBEMARLE STREET.

| oy B

I gt o Paadialos n bamtwd

34



NEVERBALNI KOMUNIKACE

Gillame Duchenne de
Boulogne zkoumé pohyby

oblicejovych svall a vyrazy obliceje
pomoci elektrickych vyboju, vse
dokumentuje ve fotografiich.

BLECTRO-PHYSIOLOGIE PHOTOGRAPHIQUE,

DUCHENNE (de Banlogne), phot

Gillame Duchenne de Boulogne:

Mécanisme de la physionomie humaine. ou,
Analyse électro-physiologique de I'expression
des passions des arts plastiques, 1862

35



NEVERBALNI KOMUNIKACE

FACS
Facial Action Coding System

Paul Ekman a S.Friesen (r. 1971)
definuji sest zakladnich vyrazu:

strach
hnev
Basic Emotions smechucent
SRS radost
PRC- e 4 prekvapeni

3 B
S : {

| Fear |l Anger |l Sadness | Disgust Il  Joy | Surprise |

i =

,‘~

360



NEVERBALNI KOMUNIKACE

FACS
Facial Action Coding System

Akcni jednotky popisujici pohyb
jednotlivych oblicejovych svall. Diky
kombinaci definovanych jednotek mizeme
urcit velké mnozstvi vyrazt obliceje.

FACS stal zakladem pro vétsinu
FER (Facial Emotion Recognition) systémi.

https://www.youtube.com/watch?v=umhb95CyyUk
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NEVERBALNI KOMUNIKACE
Facial Recognition

Policie v Ciné pouziva rozpoznévani obliceje

k vytrzeni zajmovych osob

z davu. Dokonce pouzila nositelna zarizeni ve stylu
Google Glass, ktera umoznuji policistovi skenovat
tvar kazdého, na koho se divaji.
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NEVERBALNI KOMUNIKACE

Facial Recognition / umeélecké projekty

Nekteré umelecke projekty se inspiruji
metodami, které znemoznuiji
rozpoznavani obliceje.

HKU Design, Jip van Leeuwenstein

»
1

:
J http://www jipvanleeuwenstein.nl/
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NEVERBALNI KOMUNIKACE

Facial Recognition / umeélecké projekty

Ewa Nowak: Incognito

Zach Blas: Facial Weaponization Suite

https://zachblas.info/works/facial-weaponization-suite/
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NEVERBALNI KOMUNIKACE

Facial Emotion Recognition

Schopnost rozeznavat obliceje pocitacem a definice
emoci pomoci FACS, dava vzniku softwarlim
rozeznavajicim emaoce.

83 percent happy

9 percent disgusted,
6 percent fearful

2 percent angry

eMotion - Facial Expression
Recognition
https://www.youtube.com/watch?v=n
wJ8timnmU
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NEVERBALNI KOMUNIKACE

Facial Emotion Recognition

" S 8\ .
Al detekuje emoce a objekty, R EEEEEE = . —
. s s . 3 : ; Driver distracted
SledUJe C@StUJlCl ve vozidle. Rideshare passenger visual anger detected =
TeﬂtO SyStém monitoringu : Rideshare passenger vocal anger detected W
b d vl v d k A Rideshare passenger distress
uae zZacienen O Kamer [T NOTIFY SERVICE
pouzivanych
v bezpecnostnich systémech
automobilu, aby rozpoznal,
kdy je ridic Stastny, smutny,
ospaly nebo frustrovany.
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NEVERBALNI KOMUNIKACE
Emoticony

Neverbalni komunikace \ |
pfenesena do emotikond, m 5
vyJadrUJJo emoci p|satve|e/ — QJQ R
doprovazejici jeho sdeleni. | 7N A :
o) @) (&) &
-\~ & '~
N @

Emoji

https://www.bing.com/videos/search?view=detail&qg=emoticon&mid=5D1241C47E29D53A070B5D 1241C47E29D53A070B&FORM=VIRE 43
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NEVERBALNI KOMUNIKACE
Emoticony

Prvni emotikony vychazely
ze znakU, které byly
k dispozici na klavesnici

"

Scott Fahlman, Carnegie Mellon, 1982

19-Sep-82 11:44 Scott E Fahlman $:=)
From: Scott E Fahlman <Fahlman at Cmu-20c>

I propose that the following character sequence for joke markers:
)

Read it sideways. Actually, it is probably more economical to mark
things that are NOT jokes, given current trends. For this, use

ol

https://www.bing.com/videos/search?view=detail&g=emoticon&mid=5D1241C47E29D53A070B5D1241C47E29D53A070B&FORM=VIRE 44
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NEVERBALNI KOMUNIKACE
Emoticons

Zapadni styl
V oblibé je prezentace obliceje je nalezato

Japanese Emoticons

Asijsky styl — kaomoji (face characters) ==
Orientovany vertikalne, zahrnuje nelatinské znaky, (n_n) =) () (E) (0O

smile uh...oh sleepy tired tears dizzy

Japonské velmi komplexni -
(oro) (FZ)R(FLe)NE=2) (o)
Happy Neutral Sad E amazed astonished ( ouch (?:PP:) (hlappI;r
AN S - |
Western —) " - ‘ . —( ( glad dead bored ) I love it sad
- - - x . i .
(0_0) ("0%) (0_0) Gos) (.0.)
A A incredulous incredible seriously? crying bad confused
Japanese ( ) (0 0) T T) (_ -:) (,—,) (u_u) (XOX) (>0<)
I me;d itup serious sleepy, sad noooo yuck!
Smiley @ @ @ (-_0) 8()_()8 (9_9) (> >) (~O“')
wink jealous didn’t sleep awry you're crazy

https://www.bing.com/videos/search?view=detail&g=emoticon&mid=5D1241C47E29D53A070B5D1241C47E29D53A070B&FORM=VIRE
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6. IMITACE CLOVEKA



IMITACE CLOVEKA

Roboti jako pomocnici

Roboti jsou schopni vykonavat
praci, at uz repetitivni, Ci

v podminkach pro cloveka
nebezpecnych.

S rozvojem Al se budou moci i
autonomne rozhodovat.

Zaroven je obava z vysoké
nezamestnanosti pri zavadeni
robotl v priamyslové vyrobe.




IMITACE CLOVEKA

Aktualni situace s pandemii
ukazuje moznosti vyuziti robotu:
nahrazeni sezénnich pracovnikd
pri sberu ovoce a zeleniny,
dezinfekce prostoru, zakladni
starost 0 nemocneé, pasova
vyroba leciv atd.

Tam, kde je Ukolem robota
komunikovat s clovekem je
snaha mu dat humanoidni
podobu.

. ‘3‘"‘;\3 -

14 \\

https://www.nationalgeographic.com/magazine/2020/09/the-robot-revolution-has-arrived-feature/
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IMITACE CLOVEKA

Roboti jako pomocnici (?)

BACK BAY |
- PRUDENTIAL CENTER ri '

Robot vytvoreny pro dohled
nad verejnym poradkem od
firmy KnightScope, je
vybaveny 360° kamerou,
detekci zvuku strelné zbrane,
zapamatuje si velké mnozstvi
identifikacnich znacek, je
schopen komunikovat

s clovekem. Reakce verejnosti
jsou ale rozporuplne.

-
bxp Bz

https://www.wired.com/story/citizens-should-be-allowed-to-kick-robots/
https://www.youtube.com/watch?v=0T9vIFUE/ms 48
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https://www.youtube.com/watch?v=0T9v9FUE7ms

IMITACE CLOVEKA

Imitace clovéeka

Robot Pepper ma na hrudi
pripevneny tablet, jehoz cilem
je ngien kompenzovat jeho
omezeni, ale také snizit
nejistotu uzivateld, kteri se

s robotem mozna nikdy
predtim nepotkali.

49



IMITACE CLOVEKA

Imitace clovéka
Je mozne vytvorit repliku cloveka?

A human-like appearance gives a
robot a strong feeling of
presence.

Hiroshi Ishiguro

l

Hiroshi Ishiguro a Gemonoid HI-1

Do robots have soul?
http://www.youtube.com/watch?v=uDI1CdjIrTBM 50
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IMITACE CLOVEKA

Imitace cloveka

Voice of Julio David Byrne, 2008
http://www.youtube.com/watch?v=LvN3yv7rL B8 S,I



http://www.youtube.com/watch?v=LvN3yv7rLB8

IMITACE CLOVEKA

Imitace cloveka
Buddhisticka socha, ktera ,mluwvi”

"If an image of Buddha
speaks, teachings of
Buddhism will probably
be easier to understand,”

Mindar, budhisticky kazatel, Kyoto

https://www.youtube.com/watch?v=_XdQugsDz8E 5 2
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IMITACE CLOVEKA

Imitace cloveka

Sophia je uvadena na trh jako
socialni robot, ktery dokaze
napodobit socialni chovani a
vyvolat u lidi pocity lasky.

System Al navrzeny pro obecne
uvazovani. Sophia napodobuje
lidska gesta a mimiku a je
schopna odpovedet na urcité
otazky a vest jednoduchy
rozhovor.

Hanson Robotics, 2016

Sophia, 2015, Al, visual data processing,
facial recognition

Meet Sophia

https://www.bing.com/videos/search?q=sophia+robot&&view=detail&mid=411F691C3B469B456B9E411F691C3B469B456BOE&&FORM=V
RDGAR



https://www.bing.com/videos/search?q=sophia+robot&&view=detail&mid=411F691C3B469B456B9E411F691C3B469B456B9E&&FORM=VRDGAR

IMITACE CLOVEKA

Uncanny Valley

Napodobenina lidské
bytosti nejvice selhava
prave v oblasti neverbalni
komunikace.

Masahiro Mori prichazi s timto
konceptem v sedmdesatych
letech.

familiarity

uncanny valley :
prm——— |
bunraku puppet *

MOoVING ======-
still  ———

healthy
person

humanoid robot

"""""
L

pod '.
*  stuffed animal !
* )
industrial robot  ,»*"
| "

B2
-
-
-
-
| -
-
-

human likeness 100%

corpse —4 i prosthetic hand

zombie
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IMITACE CLOVEKA

Imitace clovéka / Motion Capture

Preneseni pohybu na virtualni digitalni model

Metoda zaznamu pohybu a
mimiky skutecneho herce
zarucuje, ze digitalni model, na
nejr je prenesen, bude mit
uveritelne mit skutecne lidské
chovani.

Avatar Motion Capture
http://www.youtube.com/watch?v=1wK1Ixr-
UmM

The Curious Case of Benjamin Button - (E)Motion Capture 8:50
http://www.ted.com/talks/ed ulbrich shows how benjamin button got his face.html 55
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http://www.youtube.com/watch?v=1wK1Ixr-UmM
http://www.ted.com/talks/ed_ulbrich_shows_how_benjamin_button_got_his_face.html

NEVERBALNI KOMUNIKACE

Imitace clovéeka / Motion Capture

Preneseni pohybu na virtualni digitalni model

Principem snimani pohybu jsou
odrazive body, jejichz trajektorie
jsou zaznamenavany pomaoci
kamer.

V pripade mimiky obliceje je pak
primo pred oblicejem umistena
kamera.

Novou metodou je pro absolutni
presnost pokryti celého obliceje
reflexnim praskem.

- LS
4

compiled by Digital Citizen
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IMITACE CLOVEKA

Imitace cloveka

Je mozné dokonale imitovat realitu?

Do jaké miry je hyperrealismus
slucitelny s fantazii?

Neni predlozeni hyperrealistickeho
obrazu znasilnénim nasi fantazie?

Co se stane, kdyz nerozezname
simulaci od reality?

5/



IMITACE CLOVEKA

Deepfake

Deepfakes nejsou ve své podstaté  ehnology
spatné. Tuto technologii jiz umeéldi, view e e e g =
pedagogove a dalsi pouzivali jako
novy mocny nastroj pro kreativni
vyjadreni. V Unoru napriklad
casopis Time pouzil hluboké
falesné zpravy k opetovnému
vytvoreni zazitku Martina Luthera
Kinga mladsiho, ktery prednesi
svUj projev ,Mam sen” ve virtualni
realite. Dale je mozné vyuzit tuto
technologii pro dabing.

https://www.technologyreview.com/2020/08/28/1007746/ai-deepfakes-memes/ 5 8
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IMITACE CLOVEKA

Deepfake

\
Preprocessing wL ,L lga:_kg_round
etiming
-o0— A
- —— =
L — - >
- . Head ' —0—
DHIYOKW IH1 Ksp BR AW N ‘ Parameters Model M
The quick brown ... \ﬂ Phoneme Alignment % Tracking & Reconstruction }—/
| !
A4
The quick brown The quick brown spider ... brown jumped Q
/spidér jumped —_ | — | = e e o _ .‘.._ L
fox —0— —0—
Edit Operation Viseme Search Parameter Blending Rendering }/

Pomoci strojového uceni
umoznuje uzivatelim upravovat

textovy prepis videa a
pridavat, mazat nebo meénit

slova vychézejici z Ust nékoho
ey https://www.theverge.com/2019/6/10/18659432/deepfake-ai-fakes-tech-
JlﬂehO. edit-video-by-typing-new-words 59
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FUTURE 7

Aldous Huxley

Mimochodem: Huxley napsal znamou
dystopickou novelu Brave New World (1932),
kde spolecnost vyuziva reproduktivnino
inzenyrstvi, uceni ve spanku, psychologickou
manipulaci atd. Je to tedy vize totalitni
spolecnosti postavena na vyspelych
technologiich.

Panther 566046345

o Brave New World
https://aeon.co/videos/aldous-huxley-on-the-dangers-of-being-caught-by-
surprise-by-our-own-advancing-technology

Interview 1958

https://www.youtube.com/watch?v=alasBxZsb40



https://aeon.co/videos/aldous-huxley-on-the-dangers-of-being-caught-by-surprise-by-our-own-advancing-technology
https://www.youtube.com/watch?v=alasBxZsb40

...pokracovani priste




