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1. REPREZENTACE



REPREZENTACE

Reprezentace
Puvod slova — preasenes — byt

Prezence
byt pritomen — akt
podminen casem a mistem.

Prezentace

predstavovat sebe ¢i néco
nejakym zpUsobem.




REPREZENTACE

Reprezentace

Akt vyvolani predstavy (mentalniho obrazu — zastupce)
oredmetu, zazitku, jevu atp. pro jeho znovuproziti Ci pro
predani popisu.

Re-prezentace - znovu zpritomnovat
Reprezentovat (znovuzpritomnovat) mizeme cokoliv pomoci cehokoliv.

Jde o predani informace, ktera v prijemci vyvola spravnou interpretaci,
ktera se vaze ke komunikované informaci.



REPREZENTACE

Reprezentace je pouziti
znaku (mentalnich obrazu,
otisku ve védomi, pojmu,
zjednodusenin), ktere
zastupuji neco jineho.

Skrze reprezentace si lidé tridi svet a reality,
prostrednictvim aktu pojmenovani jejich prvku.



MIMESIS

Napodobeni skutecnosti podle Platona

Sokrates v tomto dialogu tvrd;,
ze na to, aby obraz byl
obrazem, nesmi reprodukovat
vse co nabizi predloha. Pokud
by bohoveé stvorili dokonaly
obraz Kratila, nebyl by to jeho
obraz, ale jeho dvojnik.

(Platon - Dialog Kratylos, 432 pr.Kr.)

Eu gen Sandow

Reprezentace tedy
bude vzdy jen neapinym
obrazem.

Eugen Sandow



MIMESIS

Théseuv paradox

Nejpresnejsi shrnuti se
dochovalo od historika
PlUtarcha. Podle ngj se Athéenané
0 bajnou Théseovu lod peclive
starali a kdykoli v ni shnil ngjaky
tram, vymenili ho. To inspirovalo
filozofy k premitani: Pokud
dojde postupne k vymene vsech
tramd, prken a dalsich soucasti
lodl, jedna se stale o

pGvodnf Théseovu lod anebo
ne’

(Pllutarhos, okolo 500 pr.Kr.)

Kdy je nejaky objekt sam
sebou a kdy jen dokonalou
napodobeninou?




MIMESIS

Hmota versus idea:
co je nositelem identity?

Scenario 2
Co kdyby se vSechen stary

material (odstraneny z pavodni R THn—.
lodi) podarilo vyuzit na stavbu el
zcela nove lodi — ktera ze dvou

lodi by byla ta ,skutecna” e P = /

Théseova, pokud vibec nejaka?

YEARO YEAR1 YEAR 2 YEAR 1000

Shipof Theseus = A 2
Shipof Theseus = B 2

Thomas Hobbes

Kde je podstata Théseovy lodé? V jeji
materialni podstaté nebo v konstrukénim
Feseni?
https://zoom.iprima.cz/zajimavosti/theseova-lod



https://zoom.iprima.cz/zajimavosti/theseova-lod

Jaka je povaha podstaty?

Z4dné objektivni pravda vysvétlujici, jak se to

s povahou Théseovy lodi opravdu ma, totiz
zrejme neexistuje. Namisto nesmyslného
hledani odpovedi bychom se tedy meli zamerit
na to, proc nase kognitivni koncepty na tento
paradox nestaci — a jak jsme vlastne schopni

O nem uvazovat.

Noam Chomsky

Je identita spojena spise s nehynouci, lec
abstraktni ideou, anebo s pomijivou, ale
hmatatelnou hmotou?



MIMESIS

MIMESIS

napodobeni znazorneni skutecnosti =

Vzhledem k tomu, ze zralok byl
zpocatku Spatne konzervovan,
zacal se zhorsovat a okolni
kapalina se zakalila. Hirst
pripisuje cast rozkladu tomu, ze
do nej galerie Saatchi pridala
belidlo. V roce 1993 galerie
vykuchala zraloka a natahla jeho
kGzi pres sklolaminatovou formu
a Hirst poznamenal:

Nevypadalo to tak
desive... Dalo by se rict,
ze 10 nevypada

v v v Damien Hirst, The Physical Impossibility of
S kUteC ne. J d |<O by neme | Death in the Mind of Someone Living, 1991

zadnou vahu.

https://www.dailvartmagazine.com/story-damien-hirst-shark/ 9



https://www.dailyartmagazine.com/story-damien-hirst-shark/

https://www.telegraph.co.uk/news/uknews/1522516/Hirsts-
M | M E S | S pickled-shark-is-rotting-and-needs-to-be-replaced.-
Should-it-still-be-worth-6.5m.html

Théseuv parad\oﬁx

S

Damien Hirst:The
Physical Impossibility of
Death in the Mind of
Someone Living, 1991

Hirstuv nakladany Zralok
hnije a potrebuje vymenit.
Meél by mit stale hodnotu 6,5
milionu liber?

ad9


https://www.telegraph.co.uk/news/uknews/1522516/Hirsts-pickled-shark-is-rotting-and-needs-to-be-replaced.-Should-it-still-be-worth-6.5m.html

MIMESIS

...spojeni neurovedy, umele inteligence, heuristiky,
biologickych ved a transformativni spickové technologie
s vlivy obord, jako je filozofie a spolecenské vedy, muze

|II

budouci generaci umoznit ,nahrat mysl” — skenovani a
mapovani hlavnich rysd mysli — od cloveka k jiné forme
existence.

hical-investigations.org/2017/07/identity-from-theseuss-paradox-to.html


http://www.philosophical-investigations.org/2017/07/identity-from-theseuss-paradox-to.html

MIMESIS

Replika

Vypéstovali jsme Goghovo
ucho...pomoci tkanového
inzenyrstvi z chrupavky,
obsahujici prirozené genetické
informace o maliri a take
geneticky upravené
komponenty” V fascinuijici
kombinaci umeni a vedy pouzil
Diemut Strebe bunky od Lieuwe
van Gogha, synovce 4. generace
Vincenta van Gogha z primé
muzske linie ke konstrukci zivé
repliky ucha. Prostrednictvim
mikrofonu Ize dokonce mluvit
do ucha.

https://www.interaliamag.org/articles/sugababe/ 1 1



https://www.interaliamag.org/articles/sugababe/

MIMESIS

US Shoa Foundation,

FyZiCké (?) pi:itom “ost Al, natural voice recognition

hologram projection

Tento projekt vyuziva
technologii strojoveho
uceni a umelé inteligence
k vytvareni hologramu
pribehd prezivsich, s nimiz
budou moci divaci
komunikovat a

zpochybnovat je v
nadchazejicich letech.

https://www.cbc.ca/news/science/holocaust-survivor-hologram-1.5436430


https://www.cbc.ca/news/science/holocaust-survivor-hologram-1.5436430

MIMESIS

THIS Al CHATBOT

WANTS TO

BECOME
YOU!

https://www.youtube.com/watch?v=yQGgMVuAk04

replika.ai

13


https://www.youtube.com/watch?v=yQGqMVuAk04

REPREZENTACE

Reprezentace a vyznam

Stuart Hall

(o

redevsim v mediich nelze\
hovorit o skutecne

reprezentaci lidi nebo

udalosti, ale existuje mnoho
zpusobd, jak je Ize
reprezentovat. Producentsi
se tedy snazi ,opravit”
(interpretovat) vyznam
(nebo zpUsob porozumen)
lidi nebo udalosti v jejich

~

\

N
Vyznam, tedy vznika az

V procesu reprezentace.

\t\extech. J

Vice k teorii Stuarta Halla:
https://www.youtube.com/watch?v=yJrOogO -w Q

Stuart Hall



https://www.youtube.com/watch?v=yJr0gO_-w_Q

REPREZENTACE

Reprezentace - uhly pohledu

Informace muze byt
reprezentovana zpusobem,
ktery neodpovida skutecnosti.




REPREZENTACE

Uhel pohledu

Informace muze byt
reprezentovana zpusobem,

ktery neodpovida skutecnosti.

DE GAUCH

MEDIA DECEPTION

It S thls easy
-l

\F\

beware of disinformatio

17



REPREZENTACE

Vyrez

Nick Ut: Napalm Girl, 1972

Neorezana fotografie je nejednoznacna, odvadi pozornost od
Ustredni postavy obrazu, divky a zamysleného vyznamu - zobrazeni
valecnych hriz. Oko pfitahuje kameraman po prave strane, vidime
jeho nezaujatost dejem, jehoz je svedkem. Misto toho, aby
pomahal, skupina deti je pro nej pouze objektem dokumentace.
Projev cynismu? Jakéa tedy byla role vojakd ve vztahu k civilnimu
obyvatelstvu?

18



REPREZENTACE

Fake!

https://www.history.com/news/josef-stalin-great-purge-photo-retouching 19



https://www.history.com/news/josef-stalin-great-purge-photo-retouching

REPREZENTACE

Neddvéra ,nahlodava divéru v autentickd média”.

"Lidé zacnou verit, ze vsechno lze

pred Stirat." e to nova zbran a silna forma vizualni
dezinformace - a mdze ji vytvorit kazdy."

20



REPREZENTACE

Simulakrum

Autorem tohoto terminu je
francouzsky filozof Jeana
Baudrillarda (Kniha
Simulakra a simulace,
1994).

Jedna se o kopii neexistujici
predlohy, kterou vnimame
jako skutecnost. Masto

skutecnosti nastupUJe The simulacrum is never that which

hyperrea“Sty S » conceals the truth--it is the truth
Drive reprezentace B which conceals that there is none.

vznikkaly na zaklade SN - The simulacrum is true.
pochopeni eozdalu mezi il O e Bornclin
skutecnosti a jejim
zobrazenim. Jedna se tedy
O konec reality jako takove.

AZQUOTES

Vysvétlent:
https://www.youtube.com/wat
ch?v=YTWNXA8kLeM



REPREZENTACE

Simulakrum: 4 stupné obrazu

T, .
s

Vysvétleni:
https://www.youtube.com/watch?v=YTwNXA8kl eM

oo

Bt

S

Stage One:

Initially, the sign (image
or representation) is a
reflection of basic reality.

. Stage Two:

The sign masks a basic
reality. The image becomes
a distortion of reality.

Stage Three:

The sign marks the absence
of basic reality. The image calls
into question what the reality
is and if it even exists.

Stage Four:

The sign bears no relation
to any reality whatsoever: it
1s its own pure simulacrum.

22


https://www.youtube.com/watch?v=YTwNXA8kLeM

REPREZENTACE

DeepFake!



https://www.bbc.com/news/technology-60780142

REPREZENTACE

Synteticka media

Synteticka media jsou
novou formou virtualnich
medii vyrabenych pomoci
umelé inteligence (Al).
Vyznacuje se vysokou
mirou realisticnosti a
pohltivosti. Krome toho
byvaji synteticka média
nerozeznatelna od jinych
realnych médii, takze je pi
uzivatele velmi obtizné
rozlisit jejich umelou
povahu. Je mozné

generovat tvafe a mista, Synthetic Images / audio
ktera neexistuji, a dokonce Face Swap

vytvorit digitalnf hlasovy Facial Reenactment form
avatar, ktery napodobuje video / speech

lidskou red. Full body reenactment

https://www.thedigitalspeaker.com/what-is-synthetic-media-ultimate-quide/
https://blog.paperspace.com/2020-guide-to-synthetic-media/ 23



https://www.thedigitalspeaker.com/what-is-synthetic-media-ultimate-guide/
https://blog.paperspace.com/2020-guide-to-synthetic-media/

2. MIMESIS



MIMESIS

Z reckého slova mimeisthai - imitovat

Snaha vizualné interpretovat
konkrétni

vidény objekt na zaklade
vnéjsi podoby.

Ve starovékém Recku mimesis byla

idea, které ridila vznik uméleckého
dila

V zapadni kulture byla vzdy prisuzovana dulezitost
schopnosti interpretovat videny svet.

25



MIMESIS

Antické umeni / smér k realismu




MIMESIS

Platon a Aristoteles

Platon i Aristoteles vnimali MIMESIS jako
napodobovani prirody, ktera je pro ne
ztelesnenim krasy a pravdy.




MIMESIS

Platon

4 Kazda forma umeni je mimesi. Ty jsou vsak jen N
dalsi kopii videného sveta, ktery je kopii
dokonalych idel. Umeni je tedy vnasenim
zmatku. To se tyka jak vytvarného umeni, tak

_ literatury a divadla.

‘__7,.",,.__,: ~~=x
»»1{\ /,./\(\_ //“’5'}'“ Idea krasy

& krésa Pojem krésy

.

Krésné véci

8
Bl ==l e




MIMESIS

Aristoteles
a N
Umelec musi pracovat s konkrétnim objektem, umelecke
ztvarneni pak zasahuje esenci daného objektu, jeho ideu.
/

Aristoteles

29



MIMESIS
Aristoteles

/ Mimesis je prirozenost cloveka. \

Ta mu dovoluje popsat svet a komunikovat o ném diky schopnosti
vytvaret REPREZENTACE.

/a schopnost vzpominani a predstavovani neexistujiciho vdecime
fantazii (obrazotvornosti) = schopnost reprezentovat si ve vlastni dusi
mentalni obrazy jenz mohou iniciovat otisky, které mame v nasem

\\védomi ulozené.

e

Namalovane postavy nejsou podobami lidi,
ale jejich znaky (zobecnujicimi zjednoduseninami).
Divak si je doplni vlastnostmi, které jsou pristupné
v jinych formach zkusenosti.

\ (Poetika)

Aristoteles



MIMESIS

Mimetické uvazovani

Homeopaticka magie byva take
nazyvana imitativni ¢i mimeticka
protoze je zalozena na
napodobovani.

Zenskéa voodoo figurka

svazana a propichnuti trinacti spendliky,
nalezena v keramické vaze s olovénou
tabulkou s magickou formuli (katadesmos)
4 st.n.l.




MIMESIS

In effigie

Obrazove, tj. zastupne:
povesit zlocince misto
zlocince, povesit (upalit)
jeho vyobrazeni. Tato
moznost je ujala jiz ve
stredoveku.

Jean Pierre Norblin: VéSenf zradcd in effigie, 1794
Vyjev zobrazuje udalost z tehoz roku, z povstani vedené Tadeasem
Kosciuszkem proti Rusiim behem polsko — ruské valky.

Paleni podoby cyklisty Lance Armstronga
spalena v Kentu, 2012

32



MIMESIS

Computer Vision + Al

Strojové uceni, Al ve spolupraci
s computer vision dokaze hledat
podobnosti mezi obrazy. Toho
Ize vyuzit na hledani pribuznosti,
které mohou rozkryt necekané
vztahy. Napr. sifeni urcitych
temat mezi kulturnimi oblastmi,
odhaleni odchylek v malbe
urciteho autora, které mohou
poukazat na podvrh atp.

Tate Britain: Recognition. Al hleda podobné vyjevy
mezi obrazy a fotografiemi fotozurnalistd

33



MIMESIS
Kde konci mimesis?

Star Thief, James Rosenquist, 1980

V 1. 1981 chtel stat Florida zakoupit tento obraz pro halu Dade County Airport.
Prezident a kosmonaut Easter Airline Frank Borman zvratil toto rozhodnuti,

nebot podle jeho nazoru, zde nebyla za&dna vizuélni souvislost mezi
obrazem a vesmirem.

34



MIMESIS

Kde konci mimesis?

Jak dalece muzeme zjednodusit
reprezentaci daného na zaklade mimesis
aby neztratila vazbu na svou predlohu?




MIMESIS

Kde konci mimesis?

ZNAK muze byt tim vice zjednodusujici, ¢im vice je jeho predloha kodifikovana (ukotvena,
zakorenena) v obecném povedomi (kulture).




MIMESIS

Kde konci mimesis?

V roce 1926 toto dilo dorazilo
spolu

s jinymi lodi do New Yorku na ,_
vystavu. Celnik odmitl uznat, ze /4

toto dilo predstavuje to, co '\ | Toto dilo testuje
napovida jeho nézev Ptdk v | hranice reprezentativniho
prostoru, a zadal zaplaceni I zobrazeni.

dovozniho cla, které se jinak na |
umelecké pfedméty v té dobé '
nevztahovalo.

Konflikt se dostal k soudu. Do doby
nez bylo rozhodnuto, dilo bylo
celniky klasifikovano a vedeno v
kolonce - kuchynské a nemocnicni
zbozi

Soud rozhodl, ze abstraktni dilo
(non-representional) mize byt
povazovani za umeni.

Constantin Brancusi

Ptak v prostoru
1923




EIDETICKA REDUKCE



MIMESIS

Eidos - podstata
- N
Fideticka redukce je imaginativni variace,
jejimz cilem je docilit redukci fenomenu
k jeho podstate.
/

Edmund Husserl (1859-1938),
predstavitel filosofického Smeru
fenomenologie (studium toho, co se
jevi). Nezabyva se promenlivymi
obsahy mysleni, ale hledanim jejich
obecnych pozadi.

Jim navrzenou metodou eidetickeé
redukce Ize zkoumat pojmy,
mentalni obrazy atd. 39



MIMESIS

Eidos -

odstata
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MIMESIS
V této litografické sérii Pablo

EidétiCké I‘edukce Picasso dekonstruuje zobrazeni

byka na jeho zakladni znaky

Pablo Picasso: Byk , 1945, série litografif

41



MIMESIS

Eideticka redukce - piktogram

Picasso vizualne pitva obraz byka a hleda jeho podstatu skrze
postupnou analyzou jeho formy. Cilem je najit ,ducha“zvirete.

Eideticka redukce aplikovana na vizualni formu. Fenomenologické reziduum eideticka
Vysledna redukce musi byt citelna — zacho- podstata — kazdy variabilni a subjektivni
vanim zakladnich znakU a proporce. prvek byl eliminovan.

42



PROBLEM SE ZOBRAZOVANIM



Zobrazeni neviditelného

Jak zobrazit neco, co nema viditelnou predlohu?

Je nutneé vytvorit zastupné znaky — symboly, ktere musi byt
obecné znameé — naucené — pro jejich pochopeni.

Tyka se to idel, vlastnosti, pocitl, konceptl usporadani sveta atp.



PROBLEM SE ZOBRAZOVANIM

Zobrazeni neviditelného

V nabozenstvich, kde BUh je charakterizovan jako transcendentni entita
vznika problém jeho zobrazeni.

Hrozi idolatrie! To znamena, ze hrozi uctivani obrazC a soch bez pochopeni jejich
symbolického vyznamu.

> - A ] 3
’:: § CWET, .
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' 5 v Y &
A \
Ny

S




PROBLEM SE ZOBRAZOVANIM

Odmitnuti realismu

Rane krestanské umeni odmitlo
navazat na odkaz zobrazovani
antiky, nebot povazovali tuto
kulturu za pohanskou,
predevsim kvali uctivani boh(
v podobeé cloveka.

e T
3 it S Py
T
-

V byzantskem umeni (umeni
Vychodorimskeé rise) — odmitnuti
realistického zobrazovani.
Obraz musi byt jasné odlisny od
pfibuznosti s realnym svétem.
Jde o zdUrazneni duchovniho
rozmeru a symbolického
vyznamu. Vedome odmitnuta
proporce a popis prostoru.

!
d
i/
¥
S
B

S S

Andrej Rublev: Ikona Nejsvetejsi trojice
zacatek 15.st
46



PROBLEM SE ZOBRAZOVANIM

Pro oko neviditelneée

Jak zobrazit to, co existuje, ale
neni oku pristupné?

PomUcky — dalekohledy,
mikroskopy, CT skeny, rentgen,
MRI, ultrazvuk atp. | tak ale je
treba zjistené skutecnosti nejak
reprezentovat - vizualizovat.

Rdzna zobrazeni viru Covid-19



PROBLEM SE ZOBRAZOVANIM

Vizualizace dat

Pro pochopeni abstraktnich
hodnot je vhodna jejich vizualni
reprezentace - vizualizace.

S rozvojem digitalnich
technologiich mohou byt
vizualizace mnohem
komplexnéji prezentovani a
aktualizovany

48



KONCEPT SVETA



Recti filozofové

“woBNe

Kupodivu recti filozofové verili, ze Zemeé je kulata.

Pythagoras
Byl zastancem nazoru, ze koule je dokonaly tvar, a proto i Zem

bude tohoto tvaru.

Aristoteles
Zem pritahuje predmety do svého stredu, coz ji vyformovalo do

tvaru koule.
Pri zatmeni Mesice, kdy Zeme vrha stin na Mesic, je tento stin

pokazde obly. To znamena, ze i Zeme musi byt kulata. Jaké jiné
teleso by prece vrhalo kulaty stin, pokud ne koule?

Zeme je stred vesmiru.



KONCEPT SVETA

Limitace popsaného uzemi

Prvni mapy vzdy zobrazovaly
pouze prozkoumana uzemi,
nedokazaly pochopit co je za
temito hranicemi.

EUROPE

To vedlo k hledani stredu.

Nejstarsi ,mapa” Babylonska fise, 600
pr. Kr. — hlinény fragment a jeho
interpretace

51



KONCEPT SVETA

Stred sveta - omfalos

Omfalos (fecky pupek) se v
preneseném smyslu uziva pro
"oupek sveta", obvykle

kamenny sloupek, ktery ve
starovekych svatynich oznacoval
"stred sveta", misto, kde je zeme
spojena s nebesy. Na tomto
posvatném miste je podle
starovekych predstav také
mozno komunikovat s bohy.

Omphalos ze svatyne v Delfach

52



KONCEPT SVETA

Antropomorfizace

Adam Kadmon

Kosmicky clovek — sféra
nekonecného svetla,
obsahuje miliony svetd —
spiritualni domeny ovladané
sefiroty. (safar — pocitat).
Zahrnuje v sobe veskera
mozna stvoreni.

Tento popis univerza je
soucasti Kabaly — zidovskeho
mystickeho proudu.

TOTR

Twe EnOcess

Bt
A TS~
[P PRI R

53



KONCEPT SVETA

Model sveta v antice

Prevzal staroveky astronom Claudius Ptolemaios

Olympus
{home of the gods)

Top Story (heaven)

Helios (sun)

Middle Story

{a“h} A L

River of T : pE il
I‘ GRS . e / ‘.'
Ocean NNcis N
N ey, 7]
~ 5 - v
T %! Hades - T

Bowom Story

(Underworld) . Tartarus "

C.hnues

Selene {moon)

of Heaven

54



KONCEPT SVETA

Ptolemaiovsky koncept

Ptolemaios vytvoril model sveta
na zaklade antického konceptu.
Tento model pretrval cely
stredovek az do doby
astronom, kterf tento model
popreli — Gallilleo, Kepler,
Kopernik.

Hieronymus Bosch, zobrazeni Zeme, 15 st.

55



KONCEPT SVETA

Ptolemaiovsky koncept

Pokud je Zemé velky disk,
musi mit hranu.

Hrana sveta byla situovana na
hranici poznaného afrického
prostredi. V dobe moreplavectvi
obepluti Afriky tedy znamenalo
pro posadku ,jistou smrt”.
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KONCEPT SVETA

Klaudius Ptolemaios
(90 =160 n. I)

Byl alexandrijsky knihovnik. Shrnul
vsechny tehdejsi matematické a
astronomické vedomosti v dile
Megalée syntaxis (Velka soustava —
13 knih). Je povazovan za tvarce
tri kartografickych zobrazeni,
zejmena lichobeznikového a
kuzeloviteho. Zaved|

také kopeckové zobrazeni reliéfu,
dale pak stanovil nulty (ferrsky)
polednik.

Jako zapadni hranici poznaného
sveta, rozdelil stupne na minuty a
vteriny. Je také oznacovan jako
autor slov geografie a topografie.
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Ptolemaiova mapa ze Strasburské edice Geografie
od Martina Waldseemdllera (1513)
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KONCEPT SVETA

Zobrazeni sveta

Nejstarsi dochovany globus
pochazi z roku 1492

z rukou Martina Behaima a
zobrazuje svet pred objevem
Ameriky.
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KONCEPT SVETA

Mapa - problémy s projekci koule na plochu

Vytvoreni dvourozmerného
obrazu — mapy je problém,
dochazi k distorzi povrchu a
neproporcnim vztahim
kontinentd.

@ Why all world maps are wrong Y ~»
. & Watch later  Share

‘ " o \"./’4,/ )
: -._ ‘h'- Aﬁ

MORE VIDEOS

P o 0:34/6:00 cc IR« YouTuhé ¥

https://www.vox.com/world/2016/12/2/13817712/map-projection-mercator-globe 5 9
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KONCEPT SVETA

Mapa - problemy s projekci koule na plochu

Vytvoreni dvourozmerného
obrazu — mapy je problem,

dochazi k distorzi povrchu a
k proporcnim deformacim

https://qgistbok.ucqis.org/bok-topics/map-projections
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KONCEPT SVETA

Mapa - problémy s projekci koule na plochu

Vytvoreni dvourozmerného Gerardus Mercator vytvoril
obrazu — mapy je problém, mapu sveta, rozdelil ji na sit
dochazi k distorzi povrchu a horizontal a vertikal (poledniky,
neproporcnim vztahdm rovnobezky). Mapa je prehledna,
kontinentd. ale ¢im blize k polam, tim vetsi

je zobrazené Uzemi (Gronsko
opravdu neni velke jako Afrika).

e D [

Gerardus Mercator, 1569 o1



KONCEPT SVETA

Merkatorovo zobrazeni

Mapa podle Mercatora je
modelem prO ZObrazeﬂi 1395-1405 Lincoln Blvd, Santa Monica, ¢ X - cafe -
v Google Maps. Jeden duvod je po— R— B NS B

Emerson “ &

. . " Map Satellite Reed Park " & % 5 r
\4 v L | v o &, £ /’ La !l
ten, ze ulice se velmi dobre T E R ET G verastea
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sviraji odpovidaji skutecnosti
(podstatne mensi meritko ve
srovnani s pohledem na cely
svet).

Gerardus Mercator, 1569
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Flat Earth Movement

Toto hnuti nabira v soucasne
dobe velmi rychle na sile.
Vedci se obavaji, ze se teorie
tvaru Zeme muze stat
politickym tématem, jako
napr. klimatické zmeny,
ockovani Ci evoluce.

http://www.illinoishomepage.net/news/local-news/flat-earth-conspiracy-theorists-on-the-rise/848659399
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KONCEPT SVETA

Authagraph mapa z . 2016
je zpusob projekce
Zemekoule na tetrahedron
(jehlan). Tato projekce
nedeformuje proporce
kontinenty.

Lﬁ:g'-‘ |

—_ o e
A sphenical surface s divided iMo The dividksd regions an an inflated tetrahe-
96 regons. dron are flattensd to be a tetrahedeon while

it maintains their area ratios. '

N

" o

-
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% 8
B

/7

L The obtaned mectangular
3 i world map, 1S aspect rabo
- 5v3:4,
tlf-l‘.‘ﬁ“'
-+ -
—_—
The dewided regions are mapped on 96 4
rigions on an nfisted tetrahedron while it

A rectanguiar world map is obtained
by Gutting cut the tetranedson.

maintains their area ratos.

A AuthaGraph

https://bigthink.com/design-for-good/award-winning-map-shows-a-more-accurate-world

Video: https://vimeo.com/15432252
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KONCEPT SVETA

Zeme ve stredu mapy vesmiru

LOGARITMICKA MAPA VESMIRU
Pablo Carlos Budassi, 2016:

Tento navrh slozeny ze snimkd
vzdaleného vesmiru. Na rozdil od
bezné mapy, kde se od sebe body
nachazi ve stejné vzdalenosti, se na
tomto vyobrazeni logaritmicke mapy
PO 0sach zvetsuje meritko
exponencialne po desitkach, cili ¢im
dale od Zeme tim mensi prostor

pro vyobrazeni.

Toto zobrazeni predpoklada promenu
meritka v zavislosti na vzdalenosti.
Jedna se 0 novy koncept zobrazeni.

© Unmismoobjetivo/Wikimedia Commons

http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-3385768/Our-universe-single-image-Artist-reveals-
stunning-circular-artwork-showing-Earth-Andromeda-galaxy.html

05


http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-3385768/Our-universe-single-image-Artist-reveals-stunning-circular-artwork-showing-Earth-Andromeda-galaxy.html
http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-3385768/Our-universe-single-image-Artist-reveals-stunning-circular-artwork-showing-Earth-Andromeda-galaxy.html

...pokracovani priste



