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1. ISOMETRICKA PERSPEKTIVA



JINE ZOBRAZENI PERSPEKTIVY
Isometricka perspektiva

Zobrazeni
architektury zde
nezohlednuje
perspektivni
zkresleni, které
ustanovilo zapadni
umeni (sbihani
paralelnich linif

v Ubezniku na
horizontu. Misto
toho paralelnf linie
bezi ve stejném
rozestupu vedle

sebe dov i ,.".':m,,.-.;; SAS
nekonecna. M

Brana hradu Edo




JINE ZOBRAZENI PERSPEKTIVY
Isometricka perspektiva

Ksenia Kopalova
A Winter Night in the Tea House



JINE ZOBRAZENI PERSPEKTIVY
Isometricka perspektiva

William Farish (1759-1837) jako prvni
stanovil pravidla pro isometrické
(axonometrie, mineno pomoci
ortografické projekce) kresbu.

Knihu "On Isometrical Perspective”,
1822, sepsal pro potreby
technickych kreseb bez perspek-
tivniho zkresleni.

Optical-grinding engine model (1822),
drawn in 30° isometric perspective




JINE ZOBRAZENI PERSPEKTIVY
Isometricka perspektiva

V prvnim pripade |ze zobrazit jen t¥i stény interiéru, zatimco v druhém
pripade vsech pét sten.

1. obr. zobrazuje pohled do mistnosti podle vychodniho principu
(isometrické zobrazeni)
2. obr. podle principu linearni perspektivy



5. PERSPEKTIVA A POCITAC



Zobrazeni 3D digitalniho modelu

Rekonstrukce
Studie kalichu
CAD model




PROSTOR A POCITAC
Zobrazeni 3D digitalniho modelu

Popis prostoru pomoci koordinat XYZ je zakladem popisu virtualnino
prostoru vsech 3D modelovacich softwar(.
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PROSTOR A POCITAC
Isometrické / ortografické a perspektivni zobrazeni

V isometricke / Orthographic Projection Perspective Projection
ortpglfaflcke A ——
Projekci se rovnobezné A ey
hrany nesbihaji na e -y

horizontu v jednom bode
(Ubezniku), ale dale vedle
sebe paralelne probihaji,
aniz by se zmenila jejich
pocatecni vzdalenost.

3d modelovaci programy
casto oznacuji isometricke
zobrazeni za ortograficke.




PROSTOR A POCITAC
Isometricka a ortograficka projekt

Isometricka projekce (axonometricka
projekce).

Ortograficka projekce se také nazyva

kresba s vice pohledy.

froni

Isometricky vykres je uzitecny pro lepsi
pochopeni objektu a ortograficky
poskytuje jasnejsi obraz a rozmery
objektu.

Isometricky vykres jako stejné miry a
ortograficky objekt poskytuje skutecny
tvar a skutecné rozmery objektu

' 1'd pick “Final :
4 Fantasy.* That's '
g\ My favorite, }

’
o
: 3

g Py ./




PROSTOR A POCITAC
Zobrazeni 3D digitalniho modelu

Ortograficka a isometricka projekce
je prehledna ve srovnani s perspek-
tivnim zobrazenim. Casto se vyuziva

v informacni grafice.
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3. PERSPEKTIVNI ILUZE



PERSPEKTIVNI ILUZE

Nastenne
malby

v Nastenna malba, Pompeje
Prestoze se nedochovaly nastenné malby antického Recka, Plinius starsi uvadi
v Naturalis historia pribéh Zeuxia (5. stol. AD), ktery namaloval zatisi s hrozny tak
dokonale, ze oklamalo ptaky a ti narazeli do zdi. Jeho souper - malir Parrhasius pak
Zeuxia vyzval, aby se podival na jeho obraz, skryty za zavesem. Kdyz to Zeuxius chtél

udelat, zjistil, ze zaves je ve skutecnosti malba na zdi.




PERSPEKTIVNI ILUZE

Nastenneé
malby

375

f

B
3
1

Prvni konstrukce
perspektivy v nastenné malbe
, jenz je resena pro uhel pohledu

divaka.
Masaccio,
Svata Trojice
Santa Maria Novella, 1427
Vysvetlent:

https://www.youtube.com/watch?v=InYznMtXpnU



https://www.youtube.com/watch?v=InYznMtXpnU

PERSPEKTIVNI ILUZE

Nastenne
malby v architekture
V nastennych malbach se

objevuji architektonickeé
motivy vCetne soch.

12



PERSPEKTIVNI ILUZE

Nastenneé
malby

Prvni konstrukce
perspektivy v nastenné malbe
, jenz je resena pro uhel pohledu

divaka.
Masaccio,
Svata Trojice
Santa Maria Novella, 1427
Vysvetlent:

https://www.youtube.com/watch?v=InYznMtXpnU
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f
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https://www.youtube.com/watch?v=InYznMtXpnU

PERSPEKTIVNI ILUZE

Nastenne malby v architekture

Migration of Aura:
http://www.bruno-latour.fr/sites/default/files/108-
ADAM-FACSIMILES-GB.pdf

Bruno Latour argumentuje, ze kopie
Obrazu umistena do interiéru pro ktery
Byl koncipovany, je vernejsim
originalem nez-li original malby v
Louvru, ktera je bez kontextu.

Tento fenomén nazyva migrujici aurou. Veronese, Svatba v Kani Galilejské. 1560 ”



http://www.bruno-latour.fr/sites/default/files/108-ADAM-FACSIMILES-GB.pdf

PERSPEKTIVNI ILUZE

Stropni
malby

Perspektivni teorie 17.st. se
soustredily na tvorbu
architektonickych iluzi, které
,oteviraly” prostor omezeny zdmi a
stropem. Tento typ malby je znamy
jako quadratura.

Oculus from the Camera degli Sposi
(wedding chamber)

Andrea Mantegna, 1465-74

fresco, Palazzo Ducale, Mantua, Italy




ILUZE

PERSPEKTIVN

Andrea Pozzo

i malby

tropn

V 4

nastropni malba
Santo Ignazio

v

Rim, 1685




PERSPEKTIVNI ILUZE

Typ iluzivni malby oznacovany jako

NéStl‘opni malby Di sotto in su (vidéno zespodu)

- . o —

Andrea Pozzo vydava Tractatus Perspectivae
Pictorum et Architectorum jako navod jak
malovat iluzivni perspektivu v architekture (1693)

Andrea Pozzo
nastropni malba
Santo Ignazio
Rim, 1685

Cela kniha v digitalni podobe:
https://archive.org/details/gri 3312500863936/

17


https://archive.org/details/gri_33125008639367

PERSPEKTIVNI ILUZE

Stropni malba v kostele svatého Ignace v Rimé:
https://www.youtube.com/watch?v=FAYby7uY4yM

Nastenneé (stropni) malby

i%,

= WL Andrea Pozzo g
s nastropni malba &
s & Séanto Ignazio

Rim, 1685



https://www.youtube.com/watch?v=FAY6y7uY4yM

PERSPEKTIVNI ILUZE

Nastenne (stropni)
malby

Andrea Pozzo
Strop Jezuitskeho kostela, Viden
1703




PERSPEKTIVNI ILUZE

Nastenneé
malby

Tato malba vrstvi dve iluze —
pohled do interiéru stavby a
zaves, ktery nam ozrejmuije,
ze je tento pohled pouhou
luzi (stin tyCe zavesu je
rovny).

Gerard Houckgeest. 1654

20



PERSPEKTIVNI ILUZE

lluzivni malby

Trompe-l'cei - (francouzky ,klame oko”) oznacuje v malirstvi
takové zobrazeni, ktere je iluzivni, vytvari dojem trojrozmerného
objektu a prostoru.

Quadratura - vyuziva architektonické elementy pro vytvoreni
presvedcivych iluzi, jenz rozsiruji vizualne existujici architekturu.

Di sotto in su (videno zespodu, podhled) oznacuje predevsim
nastropni malby.

2



PERSPEKTIVNIILUZE Site specific art —soucasni umelci Georges
Rousess a Felice Varini pracuji s architekturou.
Zamysleny obraz je rozlozeny po zdech tak, aby
"uze a se slozil z jednoho Uhlu do zamysleného
celku.

architektura

Georges Rousess Felice Varini 2



PERSPEKTIVNI ILUZE

lluze a
architektura

Durham NC 0328
Georges Rousess
2009




PERSPEKTIVNI ILUZE

Dalsi prace autora:
http://www.georgesrousse.com/en/selections/

‘.‘

architel ﬁ i R % - e

Durham Project,
Georges Rousess
2009


http://www.georgesrousse.com/en/selections/

PERSPEKTIVNI ILUZE

lHluze a lluzivni prostory v architekture -Teatro olimpico
architektura

Video:
https://www.youtube.com/watch?v=VJZm-gAj9vY&feature=youtu.be/ Pl



https://www.youtube.com/watch?v=VJZm-qAj9vY&feature=youtu.be/

PERSPEKTIVNI ILUZE

Nejstarsi dochované divadlo (Vicenza) Teatro Olimpico
postavené v letech 1580-1585 architektem Adrea
"uze a Palladiem, dokoncené Vicenzem Scamozzim.

architektura

Vice:
https://www.youtube.com/watch?v=VJZm-gAj9vY&t=224s

26


https://www.youtube.com/watch?v=VJZm-qAj9vY&t=224s

PERSPEKTIVNI ILUZE

lluzivni malby a kresby
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luze v obraze je zplsobena reliéfni podobou obrazu Patrick Hughes

(sefiznuté pyramidalni tvary), ktery je v primém protikladu
s chapanim zobrazeni hloubky prostoru. Nejblize k nam je
tedy nejvzdalengjsi cast —most (viz. video). Princip:
https://www.youtube.com/watch?v=cDGlprrEPv4

2/


https://www.youtube.com/watch?v=cDGlprrEPv4

4 Anamorficka distorze



ANAMORFICKA DISTORZE

DEfOI‘mace Obrazu Pohled z jednoho mista pro

které je malba urcena.




ANAMORFICKA DISTORZE

Deformovany obraz z jiného
uhlu




PERSPEKTIVNI ILUZE

lluzivni malby a kresby




ANAMORFICKA DISTORZE

Deformace obrazu

Pokud vkreslujeme obraz
vidény v pravidelné mrizce
do mrizky deformovaneg,
ziskavame deformovany
obraz




ANAMORFICKA DISTORZE

Deformace obrazu

Nekteré takto deformované
obrazy byly videny ve spravné
proporci pouze v odrazu na
zakriveném povrchu.

32




ANAMORFICKA DISTORZE

Deformace

Hans Holbein mladsi
Francouzsti ambasadori E
1533




ANAMORFICKA DISTORZE

Deformace
obrazu

Hans Holbein mladsi
Francouzsti ambasadori
1533




ANAMORFICKA DISTORZE

Deformace obrazu

https://www.youtube.com/watch?v=03YM8MWoxkY&t=23s William Kentridge, animovana kresba

35


https://www.youtube.com/watch?v=O3YM8MWoxkY&t=23s

ANAMORFICKA DISTORZE

Deformace obrazu

Vice o anamorfické distorzi:
https://www.anamorphosis.com/what-is.htm| 36



https://www.anamorphosis.com/what-is.html

5 Videomapping



VIDEOMAPPING

Projekce na
architekturu

Video Corner Study:
https://vimeo.com/19034802

RUzné priklady videomappingu:
. https://www.heavym.net/top10-3d-projection-mapping/
Pablo Vilbuena,

Corner Study
2010

37


https://vimeo.com/19034802
https://www.heavym.net/top10-3d-projection-mapping/

VIDEOMAPPING

Projekce na architekturu

CG 3D Model

with light effect 3D Mapping

Physical Object

Digitalni technologie dovoluji propojeni iluze a reality napr. ve video
mappingu, ktery pracuje s projekci obrazu na fasady domu. Projekce je
prizpdsobena tak, aby nedochazelo k deformaci promitaného obrazu.
Ve své podstate opakuje princip iluzivnich maleb 17. a 18. st.

Popis principd video mappingu:
https://www.youtube.com/watch?v=93wiNPh4WFw 38



https://www.youtube.com/watch?v=93wiNPh4WFw

VIDEOMAPPING

Projekce na pohyblivy povrch

Box by Bot and Dolly — videomapping na desky, jenz Videomapping na oblicej:
manipulujf robotika ramena: https://www.youtube.com/watch?v=goXVY2u0BBg
https://www.youtube.com/watch?v=IX6JcybgDFo https://www.nobumichiasai.com/works/135/

39


https://www.youtube.com/watch?v=goXVY2u0BBg
https://www.nobumichiasai.com/works/135/
https://www.youtube.com/watch?v=lX6JcybgDFo

6 Panorama



PANORAMA

Panorama

Noc si libuje, 12 st. Song dynastie

Panorama je snaha zachytit nejen vyrez videného, ale obsahnout jej ve své celistvosti.
Jak Ize ale zachytit panoramaticky obraz? Lze pro tento typ zobrazeni uplatnit principy
konstrukce linearni perspektivy?

40



PANORAMA

Panorama

Véaclav Hollar
Siroky pohled na Londyn
1647

41



PANORAMA

Pano*

Termin panorama
vymyslel anglicky malif . | L AINE P
Robert Baker v r. 1792 | 88« v M sl BN Ml

| D
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Jedna z nelspesnejsich panoramat Roberta Bakera byla vytvorena v Londyne
na Leicester Square byla postavena rotunda, kde bylo mozné shlédnout dva
panoramatické obrazy Londyna — Albion Mills a Edinburgu. Aby si lidé vycistili mys|

a vstoupili pred druhou z panoramat odpocinuti, prochazely temnym schodistem. 40



PANORAMA

Panorama

Panorama na Leicester Square

43



PANORAMA

!

. : .." ‘ .' 4 '.‘v ‘—
. "“;’:r(ﬁh' £ N8 \\é.. -

V 19. st. se panorama tesila velké oblibe, byla vytvorena v mnoha metropolich a stala

se soucasti vystavnich konceptd muzei.
44



PANORAMA Od iluze k VR:

https://www.nytimes.com/2016/11/06/magazine/want-to-know-

what-virtual-reality-might-become-look-to-the-past.nhtm|

Il

ILUZE

19. Stoleti mUzeme povazovat i .

za obdobi, kdy se vynalézaly .»'_; 8 i l.* ! lhl
rlizné typy projeki a optickych MMNMW

hracek. Phantasmagoria — I —. -
,zhmotnéni duchd”. | L N ’W’
V 19. st byly oblibené projekce, Thms i
jejichz princip byl publiku
skryty.

E

o
, lthL »5"'5 it

John Henry Pepper, na
Stédry vecer roku 1862 slibil,
ze bude ten, na ktery
Londynané hned tak

nezapomenou. Byl to on,

SN : Phantasmagoria — Pepper’s Box prinCip:
kdOv%e ozivil kostlivee na https://www.mentalfloss.com/article/631857/peppers-
jevisti.

ghost-optical-illusion-the-toast-of-victorian-london

45


https://www.nytimes.com/2016/11/06/magazine/want-to-know-what-virtual-reality-might-become-look-to-the-past.html
https://www.mentalfloss.com/article/631857/peppers-ghost-optical-illusion-the-toast-of-victorian-london




VR

VR

Virtualni realita (VR) je techno-
logie umoznujici uzivateli
ocitnout se v simulovanem
prostredi, idealne
doprovazené jeho interakci

s nim.

Stereoskopicka technologie vytvari
iluzi 3D hloubky pomoci dvojice
2D obrazU. Tim, ze stereoskopie
zobrazi jeden obrazek levému oku
a druhy pravemu, oklame mozek,
aby videl 3D obrazek. Dvojice
obrazkU je znama jako
stereogram. .

Od iluze k VR:

https://www.nytimes.com/2016/11/06/magazine/want-to-know-

what-virtual-reality-might-become-look-to-the-past.nhtm|

46


https://www.nytimes.com/2016/11/06/magazine/want-to-know-what-virtual-reality-might-become-look-to-the-past.html

VR

Panorama a VR

Rozlozeni obrazu pro virtualni
realitu — vytvorené prostredi —
skybox, skydome

47



VR

Perspektiva VR

Brunelleschiho linedrni perspektiva stale hraje dulezitou,
technickou roli pri vyrobé a koncepci VR headsetu: Télo divaka
Je stale uzamceno v jediném bode, kolem ktereho je postavena
iluze. Pritomnost divaka pripomina pritomnost ducha, ktery
Zije v mezere sve vlastni reality a jiné reality, smesuje a
zamenuje dimenze a nakonec neni schopen plnée interagovat

s zdadnou z nich, uvéznen ve velmi dobre navrzené senzorické
kleci.

Fillipo Lorenzin, March 1, 2021,Hypperallergic
Vice o perspektive a VR — cely clanek:

https://hyperallergic.com/624186/the-links-between-linear-perspective-and-virtual-reality-technology/

Jak budovat prostredi ve VR pomoci ubéeznik:
https://www.youtube.com/watch?v=8PEHZ8AyYTY

Zakladni pravidla kompozice ve VR:
https://www.youtube.com/watch?v=ACVx3TICQ4E

48


https://hyperallergic.com/624186/the-links-between-linear-perspective-and-virtual-reality-technology/
https://www.youtube.com/watch?v=8PEHz8AyYTY
https://www.youtube.com/watch?v=ACVx3TlCQ4E

VR

VR hry - teorie perspektivniho kontinua

Hry ve VR — jaka je pozice hrace?
st person?

3rd person?

VR prostredi jasné rozdeleni roli
problematizuje. Nachazime se ve
stejném prostredi a role

Mohou byt zamenovany ¢i mohou

byt zobrazeni soucasné (jsme v poziCi
Ist person, ale vidime miniaturni
prostredi v prostredi VR

kde jsme jako 3rd person. Mizeme
kontrolovat nas charakter, jako 3d
person, navigujeme ale ve stejnéem
prostredi jako st person a spolecne s
charakterem plnime ukoly.

MozZnost zamenovani roli —
perspektivni kontinuum.

The Martian
Trailer pro VR
2015

pozice hrace — teorie perspektivniho kontinua:
https://www.youtube.com/watch?v=PL3nEZjxCpM

49


https://www.youtube.com/watch?v=PL3nEZjxCpM

VR

VR

VR muze pomoci s nacvikem

socialnich dovednosti,
prekonavani fobii atp.

Moznost se setkat ve virtualnim

prostoru.

David Byrne & Mala Gaonkar

The Institute Presents: Neurosociety
Immersive, participatory theatre
performance |

Pace Art + Technology
Menlo Park, CA, USA
till March 31,2017

e g tps://segd.org/experience-
Interactive-experiments-david-byrne
neurosociety

e — e ——

50


https://segd.org/experience-interactive-experiments-david-byrne-neurosociety

VR

VR v Zurnalismu

Google Cardboard, NY Times
Pribehy utecencd, 2015

51



VR Miniatury vyrezavane z dreva
zimostraze (buxus) slouzici jako rizence.

VR prezentace umeni

The Small Wonders: Gothic Boxwood Miniatures
Metropolitan Museum, 2017

Ve spolupraci s Centre’s Media Lab (CFC)
http://hyperallergic.com/361000/walk-inside-a-gothic-prayer-bead-at-the-cloisters/

52


http://hyperallergic.com/361000/walk-inside-a-gothic-prayer-bead-at-the-cloisters/

VR

VR a umeni

Anish Kapoor:

https://www.youtube.com/watch?v=0chPC-2RYFo
Acute Art:

https://www.youtube.com/watch?v=gVHiWglw3J4

Anish Kapoor
Into Yourself, Fall

53


https://www.youtube.com/watch?v=0chPC-2RYFo
https://www.youtube.com/watch?v=gVHiWqIw3J4
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https://vimeo.com/140057053

VR

VR mixovani
virtualniho a
realném prostredi
Tento umelecky projekt propojuje

VR s fyzikou interakci v realném
svete.

Big Drop
https://www.youtube.com/watch?v=xridPWD3plg
https://www.wired.co.uk/article/hull-festival-2017-culture-marshmallow-laser-feast-vr
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https://www.youtube.com/watch?v=xridPWD3pJg
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AR AR marketing:
https://pixelfield.cz/blog/jak-vyuzit-
ar-v-marketingu-kompletni-
pruvodce-rozsirenou-realitou-v-

kampanich/
AR

Acute Art AR:

vy s . p p "y https://acuteart.com/watch-unreal-
Rozsirena realita nebo také ,augmentova realita” je citv-londons-biagest-ar-exhibition-

oznaceni pro vizualni dosazeni digitalniho objektu do in-partnership-with-dazed-media/
reality za pomoci 3D skenl okolniho prostredi. Tento 5
objekt zasazeny do redlného svéta Ize poté Priklady AR
) ) . , . https://business.adobe.com/resource
pozorovat pomoci obrazovky daného zarizeni. (Wiki) </5-realworld-examples-of-
augmented-reality-innovation.html

56


https://pixelfield.cz/blog/jak-vyuzit-ar-v-marketingu-kompletni-pruvodce-rozsirenou-realitou-v-kampanich/
https://acuteart.com/watch-unreal-city-londons-biggest-ar-exhibition-in-partnership-with-dazed-media/
https://business.adobe.com/resources/5-realworld-examples-of-augmented-reality-innovation.html

AR

AR nejstarsi priklad
v.umeni

- Jeffrey Shaw

Golden Calf
1994

~————

SHARP

5/
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MR

MR - Mixed Reality

Je technologie, ktera

spojuje virtualni a rozsirenou
realitu za UCelem projekce
virtualnich vizualizaci do
realného sveta. V tomto
prostredi je mozné provadet
interakce v realném case s
virtualnimi nebo fyzickymi
predmety
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MR

Mixed Reality
Budounost?

Kontaktni cocky, které

v budoucnu nahradi bryle
pro mixed reality jsou jiz ve
VYVOJi.

Mojo Lens architecture

14K pixel-per-inch Monochrome Display
« Smallest, densest dynamic display ever made!

: : Advanced Lens Design
Cosmetic Iris * Bio-compatible materials for
\ . - embedded electronics
B 7 « Safety & comfort competitive with
today's best contact lenses
» Built in refractive error correction (Rx)

Power, Sensors, Communication

+ Bio-safe battery innovation

* World's most power efficient image sensor for computer vision
* World's best eye tracking

» State-of-the-art, low power, bi-directional 5 GHz radio

59



MR

MR - Mixed Reality

Dalsi reseni MR:

Virtualni filmova scéna —
alternativa zeleného pozadi.
Pohyb cloveka je trekovany

a projekce se meni v zavislosti
na pozici divaka.

Platformm MARS - mixed

augmented reality studio Edward Hooper
https://digitaldozen.io/projects/m  Night Hawks
asterpiece-nighthawks/ 1942

00


https://digitaldozen.io/projects/masterpiece-nighthawks/

MR

Hyperrealita

Hyperrealita je v sémantice a Fom i e
postmodernismu vnimana jako o 4 Untsn gyt
neschopnost vedomi #ﬁ NONREY -

rozlisit realitu od simulace VY Google PARRS ¢
reality, specialne potom v B SR HRo0 | e

technologicky vyspelych
postmodernich spolecnostech.
Hyperrealita je vnimana jako
stav, v nemz realita snadno

splyva s fikci, tudiz neexistuje Budounost.

z&4dné zfetelnd hranice, kde https.//vimeo.com/B569187

jedna konci a druha zacina. Meta

Termin hyperrealista definuje https://getvoip.com/news/workplace
francouzsky filozof Jean —ar-vr-future-of-work/
Baudrillard. Legal

https://www.hcrlaw.com/blog/reality-
check-real-legal-problems-virtual-

world/ 61



https://vimeo.com/8569187
https://getvoip.com/news/workplace-ar-vr-future-of-work/
https://www.hcrlaw.com/blog/reality-check-real-legal-problems-virtual-world/
https://cs.wikipedia.org/wiki/Realita_(rozcestn%C3%ADk)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fikce

MR

Hyperrealita
a simulakrum

Baudrillardovo pojeti hyperreality je
Uzce spjato s jeho myslenkou
Simulacrum, kterou on sam definuje
jako néco, co nahrazuje realitu jejimi
reprezentacemi. Baudrillard
pOznamenava ze soucasny svet je
simulakrum, kde realita byla
nahrazena falesnymi obrazy, a to do
takové miry, ze nelze rozlisovat mezi
skutecnym a neskutecnym.

7

sacramental
order

N ——

reflection
of reality

-
absence
of reality

order of sorcery /

& N

order of

maleficence \ no relation

reality to reality
is maSKed pure simulacra

Jean Baudrillard - Simulakrum:
https://media-studies.com/baudrillard/
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https://media-studies.com/baudrillard/

Vizualni cteni

48



VIZUALNI CTENI

Vnimani obrazu jako
vizualni formy a cteni
obrazu, v tomto pripade
slova, je u tohoto dila
jeho samotnym
smyslem.

Robert Indiana
Love
1964




VIZUALNI CTENI

/namé obrazy Ci
sdeleni mohou mit
Vv jinem kontextu
NoVy vyznam.
Jedna se o tzv.
apropriaci.

Cteni” obrazu

predpoklada znalost
~kodu”, aby divak
pochopil jeho
smysl.

(psany text, symboly,
znaky, sirsi kontext a
historii).

General Idea
AIDS
1987




Sdeleni obsahuje vyznam,
ktery mUze byt vyjadren
urcitou vizualni formou,
ktera posili celkove vyzneni.




VIZUALNI CTENI

ABRAKADABRA
wnooen o ABRAKADABR
Prvni nam znamy zapis A B R A K A D A B
' 3 st. pf. Kr. v [ékarske
J|<Ur1eizzeeL[bSer ﬁ);ecfz'rcz'\r/?aelz's.a rSSI o?/o A B R A K A D A.

hazi jskéh ¢
ABRAKAD
slova do geometrického A B I{ A K A
b 5 symbolick
EOéanzgteu.ma symbolickou A B RA K
ABRA

A BR

A B

A

Amulety pro ochranu pred nemocemi

06



VIZUALNI CTENI

Byzantsky napis
"Wash [the] sins, not only [the] face" NIYON
ANOMHMATA MH MONAN OWIN

Palindrom

Je slovo, fraze, cislo ¢i jina
sekvence, kterda muze byt
ctena stejné zepredu i
zezadu.

Tato skladba se nachazi napr.
i v hudbe, sekvencich DNA.

o/



VIZUALNI CTENI

REBUS

Rebus vyuziva obraz na misto slova i casti slova.
/de je sdeleni, obrazové a znakové, smisené.

poe 4

(ENG)
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VIZUALNI CTENI

REBUS

(CS)

09



VIZUALNI CTENI

REBUS




VIZUALNI CTENI

Text je klic k porozumnéni obrazu.

.Toto neni fajfka.”

Upozorneni na to, ze vidime
jen znak fajtky je psany text.

Psany text a obraz je zde v
rozporuplné interpretaci.

René Magritte
/rada obrazu
1927-9

/1



VIZUALNI CTENI

Obrazy mame tendenci cist a text vnimame vizualne.

V uvedenych prikladech vidime rovnocenné postaveni vizualni
slozky a zapisu v celkovém vyzneni.

72



Text jako obraz



VIZUALNI CTENI

Kaligram

je basen, fraze nebo slovo, kde
pismena, nebo psané pismo, je
usporadano tak, aby tvorilo vizualni
obraz.

Kaligram
Guillame Apollinaire

LEM

S
A

LUT
M
0O N
D E
DONT
JE SUIS -
LA LAN

GUE E
LOQUEN
TE QUESA
BOUCHE

) P ARIS
TIRE ET TIRERA
TOU JOURS

AUX Al
ANDS

/3



VIZUALNI CTENI

Kaligram

74



VIZUALNI CTENI

Kaligram

75



VIZUALNI CTENI

Kaligram

* G Y W Joik Eity

UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL

UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL

UNREAL
UNREAL
UNREAL

UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL
UNREAL




VIZUALNI CTENI

Kaligram

Psany text muze mit jen funkci
vizualniho sdéleni.

V tomto pripade je vyznam obrazu tvoren
jeho konotacemi. Porozumeni psanéeho
textu neni pri ,Cteni obrazu” klicové.

Rebellious Silence
ze série Zeny Alldha
Shirin Neshat

1994
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VIZUALNI CTEN

i

L

BREEN:

S

4 B

'7;(#\“-\ N ey ‘7 : < ~ Wiy ‘ : 3 2 ‘ Wi dipythy .
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&

Jiff Kolar
Nekonecna disputace 1975 kolaz
Zrozeni geometrie 1975 kolaz
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Stefan Sagmeister

2015
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Stefan Sagmeister
Aiyone Publicity Campaign 80



VIZUALNI CTENI

Stefan Sagmeister

".that pain that seems

to accompany most of our
design projects...”

Webova stranka Stefana Sagmeistra:
https://sagmeisterwalsh.com/

81


https://sagmeisterwalsh.com/

VIZUALNI CTENI

S rozvojem globalni kultury vznika potreba vytvorit znakoveé systémy,
které preklenuji bariéry prirozeného jazyka.

Digitalni média jsou schopné zprostredkovat velké mnozstvi dat.
To zpUsobuje dostupnost vizualnich obrazu — jak jejich percepce,
tak jejich produkce.

Interakce, kterou nova média prinaseji rusi tradicni vztah
masovych médii - tviirce a pasivnich konzumentii.

82



VIZUALNI CTENI

Keith Haring
Subway Drawing

=y 5
PRI ye——

"The abstract painting would not make any sense if they were painted in th public space- it
was first when | started to draw images which could be read as a signs that | went to

the public space. Because these paintings made sense in the streets — all people, all
languages, could read them. After studying the theory of communication, information and
drawing and how the meaning speaks through signs

and how this language — because that is what it is — | choose primitive code.”
83



VIZUALNI CTENI

Keith Haring
Bez titulu

Slovnicek symboll v praci Keitha Haringa:
https://news.artnet.com/exhibitions/keith-haring-albertina-museum-vienna-1247/41/

84


https://news.artnet.com/exhibitions/keith-haring-albertina-museum-vienna-1247417

‘i’

V)
Z¢ )

S ———

(]
73

;I;'= Keith Haring
% Kresba |

-







ISOTYPE

ISOTYPE

(obrazovy jazyk)
International System
Of TYpographic Picture
Education

(Cesky : Mezindrodni
vzdelavani pomoci obrazu)
je metoda zobrazovani
socialnich, biologickych

a historickych informaci v
obrazove forme, které
jsou globalné srozumitelné.

http://gerdarntz.org/isotype

& ¢ g
4

AAAA
% A4 AL
™

http://www.designhistory.org/Symbols pages/isotype.html

80


http://gerdarntz.org/isotype
http://www.designhistory.org/Symbols_pages/isotype.html

VIZUALNI CTENI

ISOTYPE byl vyvinuty pro potreby
Socialniho a ekonomického muzea a
bylo nejdrive znameé jako Videnska

metoda obrazove statistiky (tficata léta).

Hlavnim mottem muzea bylo:
“Pamatovat si zjednodusené
obrazky je lepsi, nez zapomenout
presna cisla.”

Otto Neurath — reditel muzea
Umeélec — Gerdy Arntz
Transformace — Marie Neurath

Kniha Otto Neuratha:
International Picture Language

Kniha je dostupna na:
https://monoskop.org/images/e/ec/Neurath

Otto International Picture Language.pdf

Presidential Government
United States

President with his Cabinet Supreme Court

(]

House of Representatives
e

fi

—————

.\‘ .

N ey N\ - / .
N R N O
N S\ e R . .
\ o ~\ - ~
R i

: A TR s L L O RN S
? Qi A R

l'i'ii;;

Voters

State State State State State

Americans vote for President, House, and Senate. Britons vote only for the House
of Commons, of which the Prime Minister and most of the Cabinet are members.


https://monoskop.org/images/e/ec/Neurath_Otto_International_Picture_Language.pdf

VIZUALNI CTENI

.Jeden obraz vyda za tisic slov.”
cinské prislovi

.. Words divide, images unite.”

Otto Neurath
(1882-1945)




VIZUALNI CTENI

United States and Great Brifiin in the World

United States Latin America Soviet Union

il

i i
RERARRIRRRARAR

Ethi
Turkey

Afghanistan

T i

Europe oxcopt Great Britain and Soviet U Evropean Colonies

Each complete figure represents 30 million population

Here we are—the peoples of the world—black, white, yellow and brown. The man and a Mils Latin America are Red Indians ; there are o few left in the
United States that it would be difficult to carve a man up small enough to show them. The Bwa men are mostly Indians. It is surprising to find that there
are more Negroes In the British Empire than in the United States.

ISOTYPE E




VIZUALNI CTENI

How Long Do Animals Live ?

insect

raven heron

i 4

rhinoceros

65

pecrl mussel

o

red: mammals  block: birds  blue: other vertebrates  yellow: invertebrates

Prepared for Compton’s
Piovred Encyddopedia

Average ages which certain animals may be expected to reach, based on reports of zo0s ond
of biclogists. Individuols have been reported os for older. (Data from Fleld Musaum of Natural History.)

e v v et
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VIZUALNI CTENI

World of Plenty britsky dokumentarni film z r. 1943, rezie Paul Rotha, pro ministerstvo
zemedeélstvi. Predstavuje problém s pestovanim a distribuci potravin. Tento film pracuje
s principy ISOTYPE.

https://www.youtube.com/watch?v=5tDOcUb4KFk 91



https://www.youtube.com/watch?v=5tDOcUb4KFk

VIZUALNI CTENI

Motivovany znak

podobnost nebo logicke souvislost mezi zobrazenim a zobrazovanym.

Konvencni (arbitrér“i) Zznak - ah mezi zobrazenim a

zobrazovanym je ciste nahodily — ustaleny spolecenskou konvenci.

Piktogram Ideogram Symbol
lkonicky znak Indexovany znak Arbitrarni
(motivovany) (motivovany + konvencni) (konvencni)

92



VIZUALNI CTENI

Vyber informaci a jejich
zakodovani pro mimozemske
civilizace:

Jak bychom definovali sami
sebe jako lidstvo? Jaké
informace povazujeme za
dulezité a jaky zapis pro ne
zvolime?

.Nejenze jsme poslali obraz
sami sebe, ale velmi specificky
obraz toho, co shledavame
prijatelné. Pokud takto
komunikujeme

S martany, co to o nds
vypovida?"

Carl Sagan

HYPERFINE TRANSITION OF
NEUTRAL HYDROGEN

SILHOUETTE OF
SPACECRAFT

BINARY EQUIVALENT
OF DECIMAL 8

/

s ™
® @
¢ &
- >

POSITION OF SUN

RELATIVE TO 14

PULSARS AND THE
CENTER OF THE GALAXY

PLANETS OF SOLAR
SYSTEM AND BINARY
RELATIVE DISTANCES

Pineer Plaque
Voyager, 1972 a 73
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PROPOJOVANI SMYSLU

| Ktery tvar byste pojmenovali
MALUMBA : ktery TAKETE *




PROPOJOVANI SMYSLU

Psychologicky vyznam
pfisuzujeme i tvaraum




PROPOJOVANI SMYSLU

Connecting audio and visual

Illustrated book
Movie
Theatre

960



PROPOJOVANI SMYSLU

[ ] (]
Vjalng je spojeni zvuku a jeho vizualni reprezentace.




PROPOJOVANI SMYSLU

€an yo
hear he
colors?

e A hv/\ x 2 W=
m \L‘ﬂ ﬂt‘, M=
*-»‘”W%, -m@‘% O

Synesthesia

https://vesmir.cz/cz/casopis/archiv- casoo|su/2009/(:|slo TZ/Chut—
tonu-barva-cisla-synestezie-dar-nemz-se-moc-nemluvi.html

98



https://vesmir.cz/cz/casopis/archiv-casopisu/2009/cislo-12/chut-tonu-barva-cisla-synestezie-dar-nemz-se-moc-nemluvi.html

...pokracovani priste



KONTROVERZNI UMENI




KONTROVEZNI UMENI

Pochopeni dila zavisi na aktualnim politickem,
kulturnim kontextu, ocekavani, vzdelani, atp.




"It's not acceptable for a white person to transmute Black suffering into profit and fun...”
artist Hannah Black, March 21, 2017

Dana Schutz
Open Casket
2017

https://news.artnet.com/art-world/dana-schutz-painting-emmett-till-whitney-biennial-protest-89/929


https://news.artnet.com/art-world/dana-schutz-painting-emmett-till-whitney-biennial-protest-897929

Sun Yuan and Peng Yu
Dogs That Cannot Touch Each Other

Video: https://www.youtube.com/watch?v=ESC5MKhIFtQ
Vice: https://news.artnet.com/exhibitions/animal-rights-protest-work-guggenheim-china-show-1092644



https://www.youtube.com/watch?v=ESC5MKhIFtQ
https://news.artnet.com/exhibitions/animal-rights-protest-work-guggenheim-china-show-1092644

V rannim vysilani 17.
¢ervna 2007 se na CT2
v poradu Panorama
odvysilal fiktivni vybuch
atomove bomby

s panorama Krkonos na
pozadi.

Ztohoven
Hacking do vysilani Ceské televize
2007

Vice: https://zpravy.idnes.cz/skupina-ztohoven-vydesila-v-ct-atomovym-vybuchem-fvx-
/domaci.aspx?c=A070617 112931 domaci zra



https://zpravy.idnes.cz/skupina-ztohoven-vydesila-v-ct-atomovym-vybuchem-fvx-/domaci.aspx?c=A070617_112931_domaci_zra

Autor zkouma hranice dUstojnosti v zavislosti na prosperité spolecnosti a
zivotnich podminek. V nekterych dilech rozkryva povahu najemné prace
formou performance.

)

£

¥ i
e}

Santiago Sierra

250 ¢cm Line Tatooed on 6 Paid People
Stréanka autora: http://www.santiago-sierra.com/index 1024.php



http://www.santiago-sierra.com/index_1024.php

David Cerny
Nérod sobé
2002



Chris Ofili
ae: m—— Holy Virgin Mary

Vice na: https://www.khanacademy.org/humanities/global-culture/identity-body/identity-body-
europe/a/chris-ofili-the-holy-virgin-mary



https://www.khanacademy.org/humanities/global-culture/identity-body/identity-body-europe/a/chris-ofili-the-holy-virgin-mary

Damien Hirst
Nemoznost fyzické smrti
v mysli nekoho ziveho
1991

Vice na: https://www.nytimes.com/2006/10/01/arts/design/01voge.htm]



https://www.nytimes.com/2006/10/01/arts/design/01voge.html

Marc Quinn
Self
2017

Vice na: http://marcquinn.com/artworks/self



http://marcquinn.com/artworks/self

Jeff Koons

. : . , Made in Heaven
Vice na: http://www.dailyartmagazine.com/jeff-koons-pornography/ 1990



http://www.dailyartmagazine.com/jeff-koons-pornography/

Vice na: http://www.openculture.com/2015/05/watch-chris-burden- Chris Burden

get-shot-for-the-sake-of-art-1971.html 15(517010’[



http://www.openculture.com/2015/05/watch-chris-burden-get-shot-for-the-sake-of-art-1971.html
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: E%gg!g*ggg’ w“ Piero Manzoni
ANZONIP o,\;u)J' T Umélcovo hovno

1961

Vice na: http://www.tate.org.uk/art/artworks/manzoni-artists-shit-t07667



http://www.tate.org.uk/art/artworks/manzoni-artists-shit-t07667

Marcel Duchamp
Fontana
1917

) "

duchamp-and-the-fountain-scandal/

1 SRR L Al

ps://press.philamuseum.org/marcel-
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https://press.philamuseum.org/marcel-duchamp-and-the-fountain-scandal/

Picasso
Avignonske zeny
1907

Vice na: https://www.khanacademy.org/humanities/ap-art-history/later-europe-and-americas/modernity-
ap/v/picasso-les-demoiselles-d-avignon-1907



https://www.khanacademy.org/humanities/ap-art-history/later-europe-and-americas/modernity-ap/v/picasso-les-demoiselles-d-avignon-1907

Eduard Monet
Snidané v travé
1862

Vice na: http://www.theartpostblog.com/en/edouard-manet-the-luncheon-on-the-grass/



http://www.theartpostblog.com/en/edouard-manet-the-luncheon-on-the-grass/

Théodore Géricault
Pram MedUzy
1818

modern/romanticism/romanticism-in-france/v/g-ricault-raft-of-the-medusa-1818-19



https://www.khanacademy.org/humanities/becoming-modern/romanticism/romanticism-in-france/v/g-ricault-raft-of-the-medusa-1818-19

Priapus s atributy Merkura
Pompeje (zasypané v r. 79)
Objevené v r. 1599

Vice na: https://hapstancedepart.word . 12/20/is-that-a-dirty-pi
raphy-and-the-censorship-of-the-museum



https://hapstancedepart.wordpress.com/2010/12/20/is-that-a-dirty-picture-you-got-there-pompeii-the-birth-of-pornography-and-the-censorship-of-the-museum/

/

™

You don’t own the meaning!

Jerry Saltz




René Magritte
Jasnozrivost
1936
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