[B111 — Domaci kol 4 (25 b)

Skupina 28 (pondéli 12:00 — 13:50)
28.11.2016 12:00

Ve ctvrté domaci tloze se budeme zabyvat upravenou verzi hry piskvorky, ktera se v
anglictiné nazyva Obstruction. Pravidla této hry jsou uvedena napiiklad na této strance:
http://www.papg.com/show?2XMX

Podobné jako u piskvorek se stfidaji dva hraci, prvni ma kolecka a druhy krizky. Vzdy
zacind hrac, ktery ma kolecka. Kazdy hra¢ muze pokladat sva kolecka nebo kiizky na libovolné
misto na hraci plose, ale nesmi se dotykat jiného kolecka nebo kfizku ani hranou ani rohem.
Hrég, ktery uz nemuze polozit svuj symbol na hraci plochu prohrava.

Vasim tkolem je napsat simulator této hry pro dva hrace pomoci zelvi grafiky. Muzete se
nechat inspirovat grafickym zpracovanim na zminéné webové adrese, muzete si vymyslet vlastni
vzhled.

Hra zacne, kdyz uzivatel zavold funkci startGame(width, height), kde width je sitka
hraciho pole a height je jeho vyska. Tato funkce vykresli hraci plan pomoci zelvi grafiky.
Hru budeme simulovat postupnym voldnim funkce playTurn(x, y), kde x a y jsou souradnice
nového symbolu ¢islované od nuly. Automaticky se budou na tahu stfidat kolecka a kiizky
pocinaje koleckem. Pokud z néjakého duvodu nebude mozné polozit symbol na hraci plochu
(obsazené policko, sousedstvi s jinym symbolem), funkce vrati False a tah ignoruje. Pokud
je v8echno v poradku, funkce vykresli dany symbol pomoci zelvi grafiky a vrati True. Pokud
hra skoncila (jiz nelze polozit novy symbol na volné policko), tak funkce playTurn napise, kdo
vyhral. Muze to provést pomoci funkce print nebo pomoci zelvi grafiky. Od této chvile bude
funkce playTurn vracet vzdy False a bude ignorovat vsechny dalsi tahy.

Bonus: Bonusové body budu udélovat pouze v ptripadé pridani funkce autoTurn(), ktera
vygeneruje pravé jeden tah za hréce, ktery je pravé na tahu a vrati True. Pokud uz nelze
polozit dalsi symbol, funkce autoTurn() vrati False a hrac, ktery je pravé na tahu, prohral.
V ptipadé prohry opét vypise, kdo vyhral. Napovéda: Funkce autoTurn() by méla volat funkci
playTurn(x, y).

Testy: Vase funkce budu testovat mimo jiné na téchto programech:

startGame (1, 1)
playTurn (0, 0)
playTurn (0, 0)
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http://www.papg.com/show?2XMX

3, 1)

startGame ( 1
playTurn (0, 0)
playTurn(1, 0)
(2, 0)
(1, 0)

startGame (0, 0)
playTurn (0, 0)

#Bonus :
startGame (1, 1)
autoTurn ()
autoTurn ()

startGame (10, 10)
while True:
if autoTurn() = False:
break

Do odevzdavarny vkladejte pravé jeden soubor s ptiponou .py.



