Pokyny

Odovzdavaijte jeden subor du4 .py do odovzdavarne uréenej pre vasu skupinu.

Deadline je 19.11.2016 23:59

Pouzivajte anglické premenné a nazvy funkcii.

Ku kazdej Casti napiste kofko vam zabrala (v minutach).

Odovzdavaijte aj CiastoCné rieSenia s komentarom preo sa vam to nepodarilo
Neodpisujte. Opat bude namatkova kontrola!

Funkcie a parametre pomenujte presne podfa zadania. Overte, Ze suU mozné
spustenia uvedené v jednotlivych Castiach.

Odovzdany skript nesmie ni¢ spustat len musi mat definované spominané funkcie.
V pripade otazok alebo nejasnosti mi napiste mail.

Zadanie

Vytvorte program, ktory bude vediet hrat’ hru "Jednorozmerné piSkvorky" proti uzivatelovi.

Tato variacia sa hra na jedno-rozmernom hracom plane, tj. hraci plan je len zoznam poli¢ok.
Rovnako ako u beznych piSkvoriek sa hraci striedaju a robia zna¢ky do neoznacenych
poliCok tentokrat vSak maju obaja hraci rovnaky typ znaciek. Vyhrava hrac, ktory ako prvy
oznaci 3 politka vedla seba.

Zakladna varianta

15 bodov
e “Umela inteligencia” dodrzuje pravidla, ale inak hra nahodne.
e Hra umozniuje nastavit':
o rozmer hracieho planu - game plan size - default 10
m rozmery planu mézu byt od [5,40]
o zacina hrac alebo podita€ - p1ayer starts- default True.
e Hra kontroluje spravnost vstupov od uzivatela a vstupné parametre.
Vzorové volania:
game_three in row()
game three in row(game plan size=10, player starts=True)

game_ three in row(10,True)

RozSirenie 1:

5 bodov
Umoznite uzivatelovi nastavit dodatocné nastavenia pomocou parametrov:
e player name - Meno hraca - bude sa pouzivat pri vypisoch namiesto “Player” -
default “Player”
empty position_char - znak oznaceného poli¢ka - default
used position_char - znak neoznaceného policka - default “O°



Tieto nastavenia sa budu predavat’ ako parameter hry configuration (datovy typ slovnik).
Ak nebude hra spustena s parameterom configuration pouzite predvolené hodnoty, ak
bude zadany mdZete predpokladat, Ze su vyplnené vSetky nastavenia.
Vzorové volania:
game three in row()
game three in row()
game_three in row(game plan size=10, player starts=True)
game three in row(10,True)
game_three in row(game plan size=10, player starts=True,
configuration={"player name": "Slavo", "empty position_char": " ",
"used position_char": "O"})
Maly Bonus: OS3etrite aj to ked slovnik predany v parametri configuration neobsahuje
vSetky nastavenia.
Vzorové volania:

game_three in row(game plan size=10, player starts=True,

configuration={"player name": "Slavo","used position_char": "X"})
game_three in row(game plan size=10, player starts=True,
configuration={"player name": "Slavo"})

RozSirenie 2:

5 bodov

Umela inteligencia hra spina aspor tieto podmienky:
e ked moze jednym tahom vyhrat tak to zvliadne
e nenahrava na vyhru (ak sa da vyhnut)

Velky bonus:

Naucte vadu “umelu inteligenciu” pokro€ilym stratégiam na vyhru alebo vytvorte stromovy
priechod vSetkych moznosti ako hrat hru. V komentari opiste to, pre aké vstupy vasa
stratégia funguje a €o je jej cielom.

Napoveda: Na hracom plane neparnej (lichej) velkosti ma vyhernu stratégiu zacinajuci hrac
(a je relativne jednoduchd). Hrat’ optimalne na hracich planoch parnej (sudej) velkosti uz
jednoduché nie je.

Priklad hry

game_ three in row(game plan size=10, player starts=True,
configuration={"player name": "Slavo", "empty position_char": " ",
"used_position_char": "O"})

Slavo turn:

1
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Computer turn:
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Slavo turn:
1
Wrong input try again:
666
Wrong input try again:
6a
Wrong input try again:
6
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Computer turn:
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Computer wins! GG



