Pokyny

Odovzdavaijte jeden subor du6.py do odovzdavarne uréenej pre vasu skupinu.
Deadline je 29.12.2016 23:59

Pouzivajte anglické premenné a nazvy funkcii.

Ku kazdej Casti napiste kofko vam zabrala (v minutach).

Odovzdavaijte aj CiastoCné rieSenia s komentarom preo sa vam to nepodarilo
Neodpisujte.

Funkcie a parametre musia byt pomenované podla zadania

Odovzdany skript by nemal ni¢ spustat.

V pripade otazok alebo nejasnosti mi napiste mail.

Spracovanie suboru

V prvej Casti budete spracovavat znamky Studentov. V prie€inku so zadanim domacej ulohy
sa nachadza subor test data.csv, ktory obsahuje zaznamy o vysledkoch Studentov v
prvych 3 semestroch. Subor je vo formate .csv (mal by sa dat otvorit' v Exceli, Libre Office
Calc, atd) a interne vyzera nasledovne:

user id;name;surname;semester;subject;grade;
1628046;Bettina;greig;1;System networks;1;
50531839;Tera;greig;1l;Drama;2;
95160157;Francene;cribb;1;English;4;
12012385;Florentina;west;3;Drama; 4;
31684556;Dorian;auguste;2;Art;2;

Na prvom riadku je hlavicka obsahujuca popis jednotlivych poli a na dalSich riadkoch su
samotné zaznamy. Kazdy zaznam obsahuje nasledovné polozky:

1. user id -identifikator Studenta (celé nezaporné Cislo) - jednoznacéna identifikacia
Ziaka - tzn mozu byt dvaja Studenti s rovnakym menom a priezviskom, ale budu
rozliSeny pomocou identifikatoru.
name - meno Studenta (retazec)
surname - priezvisko Studenta (retazec)
semester - Cislo semestru (celé nezaporné Cislo)
subject -nazov predmetu (retazec)
grade - znamka (celé nezaporné cislo)

o0 kowd

Priemer pre predmet (4 bodov)

Prvou ulohou bude spogitat priemer pre kazdy predmet a vypisat v tvare:
nazov predmetu = priemer

Kde priemer bude vypisany na dve desatinné miesta (vid dokumentacia
https://docs.python.org/3/library/string.htmi#format-specification-mini-language)
Priklad:

average per subject( "test data.csv")

English = 2.84

System networks = 2.73

Math = 2.73



https://docs.python.org/3/library/string.html#format-specification-mini-language

Drama = 2.54

Art = 2.68

Programming in C++ = 2.81
Programming in Java = 2.98
Programming in Python = 2.72

Mena Studentov so vSetkymi predmetmi (5 bodov)

V tejto ulohe spocitate pre kazdého Ziaka predmety, ktoré uspedne ukongil najvacsi pocet
predmetov. Pokial takychto Studentov bude viac tak vypiste vSetkych takychto Studentov.
MoZete predpokladat, Ze Ziak mohol predmet opakovat len ak ho v predosSlom pokuse
nespravil. Tzn. Ziadny Ziak nebude mat jeden predmet s dvomi uspednymi ukon&eniami.
Poznamka: Ukon&enie znamkou 5 nie je Uspesne ukonceny predmetu.

Priklad:

all subjects done( "test data.csv")

Francene hazelgreave 8

Pandora travers 8

Grafika

Stipcovy graf pre rozloZenie znamok (7 bodov)

Vykreslite stipcovy graf, ktory bude reprezentovat rozloZenie vSetkych znamok $tudentov.
Poznamky:
e Pre dlohu si vytvorte funkciu, ktora vykresli obdiznik (vstupné parametre budu
suradnice bodov na diagonale)
e Jednoduchsia varianta je vykreslenie obrazku naopak (“dole hlavou”) a potom
oto€enie pomocou rotate.
e Ak neviete aké farby pouzit’ pre jednotlivé zndmky mozZete pouzit nasledovné:

colors = [(0, 200, 0), (50, 200, 50), (255, 127, 80), (200, 100, 100), (200, O, 0)]
Priklad vystupu:

grades_distribution( "test data.csv")




Trojfarebna Sachovnica (9 bodov)

Poslednou Glohou bude vykreslit $achovnicu s tromi farbami. Sachovnica bude mat 9x9 poli.
Pri¢om rozmer poli bude mozné menit parametrom size. DalSie parametry procedury su
n-tice s farbami (celkovo 3 n-tice - first color, second color, third color)
Na prvom riadku sa striedaju farby v poradi od prvej po poslednu (tzn. 1,2,3,1...) a na
dalSom riadku sa zacina farbou, ktora bola v predoSlom riadku na druhej pozicii (tzn. pre
druhy riadok 2,3,1,2,...).Skuste sa zamysliet nad vzorcom ¢o tuto zmenu vyjadruje (sucet
riadku a stipcu) a nenapisat to pomocou if else :)
Poznamky:
e Pre tlohu si vytvorte funkciu, ktora vykresli obdiZnik (vstupné parametre budu
suradnice bodov na diagonale)
e UvaZte vytvorenie triedy Point, ktora by vdm mohla ulah¢it pracu s premennymi,
ktoré realne reprezentuju body. Priklady metdd: nasobenie suradnic bodov, scitanie
suradnic bodov a prevod do n-tice.

Priklad volania:
tricolor chessboard(size=20, first color=(0, 0, 255), second color=(0, 255, 0),
third color=(255, 0, 0))

tricolor chessboard(size=100, first color=(255, 255, 255), second color=(127, 127,
127), third color=(0, 0, 0))




